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Resumo.

Entendendo que um projeto é um processo que constitui um grupo de atividades e
coordenadas e serem seguidas controladas por datas de inicio, intermédio e fim voltado
para o alcance de um objetivo conforme os requisitos. Tudo isso é definido
anteriormente para atender aos requisitos de um projeto. O gerenciador de projetos
aparece para padronizar estas tarefas rotineiras para reduzir ao mdximo a ocorréncia
de informacoes esquecidas ou surpresas que podem aparecer durante o processo de
desenvolvimento. Para que o software de gerenciamento de projetos obtenha sucesso e
passe a ser uma ferramenta itil para a instituicdo, serdo necessdrios vdrios testes com
um cendrio real de execucdo, so assim, poderd ser feita uma boa analise de
usabilidade.
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1. Introducao e Motivacao

Na atualidade, o planejamento e execucdo de projetos nas organizagdes enfrentam o
desafio de desenvolver suas atividades observando os critérios de produtividade,
qualidade e cumprimento dos seus planejamentos estratégicos. O gerenciamento de
projetos tem como objetivo a melhoria do desempenho de um projeto como um todo.
Considerando os conceitos PMI (Project Management Institute) podem-se citar alguns
beneficios que o gerenciamento de projetos trds, tais como: o estimulo a mudanca e
busca por melhorias em processos e préticas; a reflexdo da organizagcdo com referéncia
aos seus indicadores de desempenho; suas praticas de trabalho e também a
fundamentacgdo de a¢des internas a partir de comparagdes externas.

O desenvolvimento de um software de gerenciamento de projetos facilita a troca de
informacdes entre orientador e aluno, sendo totalmente baseado na web podera ser
acessado através da internet ou intranet permitindo rdpida troca de arquivos e até mesmo
armazend-los. Outra vantagem € que alunos em locais geograficamente dispersos
possam gerenciar seus projetos sem problemas com seu orientador. A seguir, uma lista
dos principais beneficios de um software de gerenciamento de projetos. Melhoria de
produtividade e comunica¢do; Redug¢do do tempo de controle; Comunicacio
padronizada entre Orientador e orientado; Confiabilidade: Orientador e Orientado
sabem que existe metodologia para gerenciar seus projetos; Redu¢do na ocorréncia de
surpresas no projeto com a disseminacdo das informacdes e com a gestdo de riscos;
Apresentacdo moderna: obtencdo imediata de relatorios; Versatilidade de aplicacao.

2. Fundamentacao Teérica

A aplicacdo de um programa de melhoria de processos ndo € simples, pois ndo existe
um método padronizado para a sua execu¢do. Visando a melhoria da qualidade dos
processos de desenvolvimento de Hardwares e Softwares, existem diversos padrdes,
referéncias, ou modelos reconhecidos que podem ser aplicados para uma organizacao.
De maneira geral, esses modelos apresentam apenas metas ou estruturas necessarias
para que um processo de desenvolvimento apresente exceléncia na qualidade de seus
produtos, mas nao determinam como projetar ou implantar as melhorias necessarias no
processo de desenvolvimento [Tamaki 2007].

Segundo [Pressman 1995], para que um projeto de software seja bem sucedido, é
necessario que alguns parametros sejam corretamente analisados, como por exemplo, o
escopo do software, os riscos envolvidos, os recursos necessdrios, as tarefas a serem
realizadas, os indicadores a serem acompanhados, os esfor¢os e custos aplicados e a
sistematica a ser seguida.

3. Trabalhos Relacionados

O SmartSheet ¢ um gerenciador de projeto que permite o usudrio criar um modelo
utilizando uma tela interativa. Também € possivel publicar o projeto na galeria de
modelos da comunidade SmartSheet disponibilizando uma cépia para qualquer usudrio,
por meio da galeria de modelos sendo possivel compartilhar com outros colaboradores
em uma area de trabalho [SmartSheet 2012].



4. Contribuicao do Trabalho

A implantacdo do projeto na instituicdo poderd contribuir efetivamente para a uma
maior disponibilidade das propostas e relatérios dos projetos ja concluidos, facilitando
assim, a pesquisa dos temas abordados. Contribuindo para preservacdo dos registros e
manter uma base de informacdes atualizadas da producdo académica da instituicdo.

5. Metodologia de Pesquisa

O método cientifico de uma pesquisa pode ser definido como um caminho para chegar
ao fim de um determinado trabalho [Gil 1999]. Os métodos de pesquisa estdo transcritos
na metodologia do trabalho que se constitui em fases, as quais contemplam os objetivos
da pesquisa realizada, que tém sua origem numa ideia fortemente embasada em
experiéncias vivenciadas académicas e empresariais do pesquisador [Brodbeck e
Hoppen 2000].

A metodologia utilizada no desenvolvimento do projeto foi dividida em quatro partes:
preparacdo tedrica, defini¢do do escopo, producdo do ambiente, e finalmente testes e
avaliacao final.

5. Estado Atual do Trabalho

O projeto foi dividido em oito etapas que estdo descritas a seguir. Etapa 1 -
Levantamento Bibliografico; preparacdo do ambiente de desenvolvimento do projeto;
Etapa 2 — Pesquisa sobre os variados softwares e técnicas da drea de gerenciamento de
projetos, tanto na literatura como na internet; Etapa 3 — Instalacido e configuracdo das
versoes selecionadas das interfaces de desenvolvimento; Confec¢do de relatdrios
parciais do projeto; Etapa 4 — Desenvolvimento do modelo de software; Etapa 5 —
Validacdo das atividades propostas; Etapa 6 — Avaliacio da experiéncia piloto e
correcoes detectadas; Confeccdo de relatérios parciais do projeto; Etapa 7 -
Desenvolvimento da versdo final do software; Confec¢do de artigos e relatos sobre a
experiéncia; Etapa 8 — Revisdo final do material produzido; Confec¢do de relatdrios
finais do projeto.

Meses Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa
01 02 03 04 05 06 07 08
Abril 2012 X
Maio 2012 X X
Junho 2012 X X
Julho 2012 X X
Agosto 2012 X X
Setembro 2012 X
Outubro 2012 X X
Novembro 2012 X X




Dezembro 2012 X X

Janeiro 2013 X X
Fevereiro 2013 X
Marco 2013 X X

6. Avaliacao dos Resultados

Visando a melhoria da qualidade dos processos de desenvolvimento de Softwares,
existem diversos padrdes, referéncias, ou modelos reconhecidos que podem ser
aplicados para uma organizagdo, no caso a instituicdo de ensino FEIT-UEMG. De
maneira geral, esses modelos apresentam apenas metas ou estruturas necessarias para
que um processo de desenvolvimento apresente exceléncia na qualidade de seus
produtos, mas nao determinam como projetar ou implantar as melhorias necessdrias no
processo de desenvolvimento [Tamaki 2007]. O projeto se encontra na etapa seis de
desenvolvimento onde estd sendo realizada a avaliacdo da experiéncia piloto, detec¢ao
de alguns erros e manipulacdes excecdes para manter um equilibrio que € importante
para o sucesso do projeto, como por exemplo, o cuidado com a seguranca dos dados
inseridos pelo aluno no banco de dados.
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