® Curso Integrado de Computacédo Grafica
INSTITUTO FEDERAL

Disciplina: Multimidia

Primeiras Ferramentas do GIMP

As ferramentas s&o as principais formas de se manipular uma imagem no
GIMP. Vejamos inicialmente:

Criar um Arquivo
Escolha Arquivo > Nova.
Na caixa de texto, inserir a largura, altura e resolucéo para a imagem.
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Arquive Editar  Selecionar  Visualizar lmagem Camada Cores Fe

ﬂ Criar uma nova imagem e

Modelo: w

Tamanho da imagem

Largura: |0

Altura: | 400
@ @ 640 3 400 pocels

72 ppp. cor RGB
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= Opgdes avangadas

Resolugdo A 72,000
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®  Resolucio¥:  |72,000 pixelsfin
Espaco decor  |cor RGB ~
Preencher com: |Cor defundo w

Comentaric: Created with GIMP

Ajuda Restaurar Cancelar

Indicando os dados da imagem

e

Observe que a Opcoes Avancadas exibe o tamanho <resolucao> do arquivo.

Selecéao

A selecd@o é muito usada quando queremos editar somente uma parte da
camada da imagem. Cada ferramenta de selecéo do GIMP apresenta quatro modos
de uso:

- Substituicdo: que cria uma selecéo por vez;

- Adicao: que une vérias selecoes;

- Subtracao: que apaga a parte selecionada de uma selecéo feita
anteriormente, mantendo o restante;
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- Interseccdo: a qual mantém somente a parte selecionada de uma selegéo
feita anteriormente, apagando o restante.
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Modos
Para isso usam-se principalmente as seguintes ferramentas:

Selecéao retangular: cria uma selecao de formato retangular;
Selecao eliptica: cria uma sele¢éo de formato eliptico;

Selecdao livre (Laco): desenha-se uma linha com o formato que o usuario
preferir.
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Da esquerda para a direita: Selecdo Retangular, Selecéo Ellptlca e Selecdo Livre.

Preenchimento

O preenchimento € a aplicacdo de alguma cor de frente, cor de fundo ou

textura a uma selecéo pela ferramenta (icone de balde) ou arrastando a cor ou a
textura para a selecéo.
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Ferramenta Preenchimento (icone de balde)
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Cores de fundo e frente : Texturas

Texto
O texto adicionado numa caixa pode ser B .

formatado pelo usuario a seu gosto, tais como: e L&
Cor, fonte, tamanho, espacamento, posicéo etc., '::;2 A ol N )
tudo isso pode ser manipulado. i ;
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Salvando o arquivo

|
| : DincéileTextuvas. Degradés |

Pine (64 x 36)

I
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Ferramenta de texto (icone A)

Agora as Opgoes de Salvar ! Salvar [Sem titule]-1.0 (cor RGE, 1 camada) 640x40... —
Como" e usalvar uma Copla" funC|0na Somente Arquive  Editar  Selecionar  Visualizar Imagem Can
com os formatos "xcf". Nova... CtrieN Hato

Se vocé quiser exportar uma imagem para . EEE‘_' c| O’

H n n n A Z = ADrr... trl+
outro formato, como "jpg" ou "png" VOCE terd qUe | .. como camades.. Cirte Al
exporta-la. @ Abrir URL...
Abrir recente 4
& Salvar Ctrl+5
& Salvar como... Shift+Ctrl+5
Salvar uma copia...
Reverter
Exportagdo Ctrl+E -agem af
EuFomar COMO.. Shift+Crl+E o —
Criar novo mofp-=: - "
Exporta (salva) a imagem atual para
| Configuragio warios outros formatos como JPEG ou
_ = PNG !
= ImEr|m|r...
o Pressione F1 para mf!': aiuda|

Exportando a imagem
Atividade pratica: Crie as placas abaixo usando as ferramentas aprendidas. Faca

cada placa numa imagem de dimensao 200x200 pixels com fundo transparente, use
as guias se necessario.
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Proibido estacionar Altura maxima permitida

Agora, faca uma terceira placa de transito, a sua escolha.

Instrucoes:
a) O trabalho devera ser desenvolvido individualmente ou em dupla.

b) Os arquivos de imagens deverdo ter os nomes indicados. Por exemplo, a atividade
13, a primeira figura do aluno Jodo, o nome do arquivo deve ser:
MMD_atl13a_Joao.jpg e 0s outros trocar o a por b e depois por c.

¢) Os arquivos de projeto deverdo ter os nomes indicados. Por exemplo, a atividade
13, a primeira figura do aluno Jodo, 0 nome do arquivo deve ser:
MMD_atl13a_Joao.xcf e 0s outros trocar o a por b e depois por c.

d) Encaminhar os 6 (seis) arquivos para o0 email: walteno@yahoo.com.br colocando
no assunto: MMD_ATV13-<seunome>; Por exemplo, a atividade 13 do aluno
Jodo e da aluna Maria, o assunto deve ser: MMD_ATV13 Joao_Maria

e) Data para a entrega das imagens: 23/09 e devera ser enviada até as 18hs;

Avaliacgéo:

a) Todo trabalho € avaliado em 10 pontos que posteriormente serdo transformados em uma
média que comporé a nota de Trabalhos;

b) No &udio, sera avaliado: o atendimento as instru¢des solicitadas. Além do atendimento as
regras de entrega da atividade;

c) Trabalhos entregues ap0s a data estipulada serdo corrigidos com valor de 60% da nota da
atividade;

d) Trabalhos copiados terdo a nota dividida pela quantidade de trabalhos (alunos)
compartilhados, ndo interessando quem fez ou quem copiou.

Referéncias

Programa de Manipulacdo de Imagens GNU. Disponivel em <waltenomartins.com.br/
tmcg_manual_gimp.pdf>

http://www.detran.se.gov.br/educ_sinal.asp

http://www.wiltonfilho.com/multimidia-integrado
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