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Resumo. Apresentamos o projeto de pesquisa sobre a utilizacdo da robotica
educacional como oportunidade de desenvolver a¢cbes pedagdgicas. O objetivo
foi pesquisar e entender como manipular os artefatos elaborados com a
utilizacéo da robotica educacional com finalidade educacional e posteriormente
disseminar este conhecimento nas escolas parceiras da instituicdo. Segundo
Padilha (2016), deve-se considerar que nas méos de professores e estudantes,
as tecnologias digitais sédo ferramentas que possibilitam a transformacéo social
e ndo apenas recursos para distracdo e entretenimento. E assim, permitem que
dentro da escola todos tenham voz e possam criar e compartilhar seus
conhecimentos e ndo simplesmente reproduzir o que outros ja fizeram. A
robdtica educacional adentra as instituicdes escolares, em uma perspectiva
extracurricular, caracterizando-se como um ambiente capaz de proporcionar
conformidade entre conteddos curriculares e transformacfes sociais,
correspondendo as novas demandas educativas, proporcionado assim, um tipo
de conhecimento diferenciado e cooperante com as necessidades pedagdgicas,
havendo contribuicdo para a formacao social do sujeito (COELHO, COELHO,
SANTOS, 2020). A principal vantagem de se utilizar a robética na escola, se da
pela sua caracteristica interdisciplinar, podendo ser utilizada em diversas
disciplinas tais como: fisica, quimica matematica (trigonometria, figuras planas,
equilibrio, simetria, espaco tridimensional, eixos cartesianos, etc), podendo
agregar ainda a computacdo avancada, uma vez que o robd depende de
programacao para sua automacdo. Inicialmente foi utilizada a bibliografia
existente sobre a tematica e em seguida um treinamento nos recursos utilizados,
nivelando os conhecimentos entre os componentes da equipe do projeto. Com a
escolha dos temas e dos artefatos robéticos que atendem a demanda do projeto
e posteriormente foram produzidas as guias de utilizagdo que apresentam o
tema, o artefato e como desenvolver a atividade. Deste modo, usando o tutorial
desenvolvido em projetos anteriores foram desenvolvidos os protétipos na
plataforma Tinkercad e as guias de aplicacéo, possibilitando que outros possam
replicar a atividade no ambiente educacional. Em outras condicdes, € possivel
montar o experimento com a utilizacdo de componentes eletrénicos de baixo
custo e observar o efeito desejado. E como escrevem Leandro e Rall (2020), a
plataforma Tinkercad permitiu a simulacdo e analogia com instalacbes e
funcionalidades que poderiam ser construidas na realidade, com a utilizacéo do
Arduino Uno, protoboard, atuadores e outros componentes de baixo custo, para
fins de educacgéo, treinamento e conscientizacdo dos estudantes de diversas
areas e niveis de formacéao.
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