Unidade Curricular: Multimidia aplicada & Educacédo
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Ementa:

Apresentar tecnologias que permitam atualizar e preparar usuarios a criarem artefatos
digitais e apresentacdes com interface graficas. Apresentar recursos que permitam a
producdo de audios e videos. Discutir a utilizacdo destes recursos multimidia no ensino-

aprendizagem.

Objetivos:

Elaborar aulas e seminarios utilizando softwares especificos. Desenvolver competéncias
que assegurem o planejamento e a producdo de um audio e/ou video com finalidade

educacional.
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