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1. Objetivos

Os objetivos definidos para o projeto de pesquisa sao os seguintes:

» Utilizar a tecnologia existente atualmente de forma a propiciar o

desenvolvimento de novas atividades no campus;

» Promover a interdisciplinaridade e favorecer a construcio do
conhecimento através da utilizacdo do computador como ferramenta educacional

integradora;

»  Estimular o aluno/profissional da educacdo na busca de informacdes e
troca de experiéncias de modo a aprofundar e atualizar seus conhecimentos

oferecendo recursos para o trabalho cooperativo;

» A construgdo de cursos de extensdo na drea de educacdo online a serem

disponibilizados para os profissionais e alunos da instituig@o.

»  Desenvolver um conjunto de oficinas que permitird a atualizacdo dos

professores;

»  Capacitacdo da equipe de profissionais da instituicdo na utilizacdo de

ambientes de EaD;

»  Desenvolver manuais de referencia para os usudrios, atendendo as

especificacdes da ferramenta utilizada.

2. Execucao do projeto

O projeto serd executado, portanto, utilizando as instalacdes da universidade e
com o financiamento da(s) bolsa(s) do(s) aluno(s) por parte da UEMG, esperando
também contar com a participa¢cdo de alunos voluntarios da drea de informatica quanto
da drea de educacdo da instituicdo. O mesmo serd executado de Marco de 2007 a

Fevereiro de 2008.
Especificamos através das etapas abaixo o cronograma fisico do projeto:

Etapa 1 - Levantamento Bibliogrifico; preparacio do ambiente de

desenvolvimento do projeto; selecao de alunos voluntérios;

Etapa 2 — Instalacdo e configuracio do software Teleduc;



Etapa 3 — Preparacdo de um manual de referencia para o software TelEduc, a

ser utilizado no projeto;

Etapa 4 — Desenvolvimento de cursos de extensdo de pequena duracdo voltada

para professores e alunos da instituicao;

Etapa 5 — Desenvolvimento de uma oficina de utilizacdo do ambiente para

validacdo das atividades desenvolvidas;
Etapa 6 — Avaliacdo da experiéncia piloto e corregdes detectadas;
Etapa 7 — Desenvolvimento da versao final do curso;
Etapa 8 — Revisdo final do material produzido.

Na tabela abaixo, a representacdo de todas as etapas, distribuidas por periodo

de realizacdo:

CRONOGRAMA FiSICO DO PROJETO

Meses Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa | Etapa
01 02 03 04 05 06 07 08

Margo 2007 X

Abril 2007 X X

Maio 2007 X X

Junho 2007 X

Julho 2007 X

Agosto 2007

b I R

Setembro 2007

Outubro 2007 X X

Novembro 2007 X X X

Dezembro 2007 X X

Janeiro 2008 X X

Fevereiro 2008 X




3. Consideracoes Finais

A meta do projeto € desenvolver um conjunto de atividades relacionadas a
educagdo a distancia, capacitando os profissionais da drea de educacdo na utilizagdo

de ferramentas de interagc@o sincrona e assincrona.

A utilizacdo do ambiente TelEduc, que € uma distribuicdo livre da ferramenta
desenvolvida pela Unicamp, permite a reducdo de custos com a aquisi¢do ou locagcdo
de um ambiente de educacdo a distancia, necessitando apenas de uma maquina com

sistema operacional linux para ser utilizada como servidor.

A participacao esperada de alunos voluntérios da drea de educagao sera valiosa
e permitird um intercAmbio de idéias e experiéncias importantes para todos os
envolvidos. Permitird a interdisciplinariedade na sua forma mais extensa, por

interligar diferentes dreas do conhecimento.
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