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Projeto de Pesquisa de Desenvolvimento Tecnológico 
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1. Objetivos 
Os objetivos definidos para o projeto de pesquisa são os seguintes: 

� Utilizar a tecnologia existente atualmente de forma a propiciar o 

desenvolvimento de novas atividades no campus; 

� Promover a interdisciplinaridade e favorecer a construção do 

conhecimento através da utilização do computador como ferramenta educacional 

integradora; 

� Estimular o aluno/profissional da educação na busca de informações e 

troca de experiências de modo a aprofundar e atualizar seus conhecimentos 

oferecendo recursos para o trabalho cooperativo; 

� A construção de cursos de extensão na área de educação online a serem 

disponibilizados para os profissionais e alunos da instituição. 

� Desenvolver um conjunto de oficinas que permitirá a atualização dos 

professores; 

� Capacitação da equipe de profissionais da instituição na utilização de 

ambientes de EaD; 

� Desenvolver manuais de referencia para os usuários, atendendo as 

especificações da ferramenta utilizada. 

 

2. Execução do projeto 
O projeto será executado, portanto, utilizando as instalações da universidade e 

com o financiamento da(s) bolsa(s) do(s) aluno(s) por parte da UEMG, esperando 

também contar com a participação de alunos voluntários da área de informática quanto 

da área de educação da instituição. O mesmo será executado de Março de 2007 a 

Fevereiro de 2008. 

Especificamos através das etapas abaixo o cronograma físico do projeto: 

Etapa 1 - Levantamento Bibliográfico; preparação do ambiente de 

desenvolvimento do projeto; seleção de alunos voluntários; 

Etapa 2 – Instalação e configuração do software Teleduc; 
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Etapa 3 – Preparação de um manual de referencia para o software TelEduc, a 

ser utilizado no projeto; 

Etapa 4 – Desenvolvimento de cursos de extensão de pequena duração voltada 

para professores e alunos da instituição; 

Etapa 5 – Desenvolvimento de uma oficina de utilização do ambiente para 

validação das atividades desenvolvidas; 

Etapa 6 – Avaliação da experiência piloto e correções detectadas; 

Etapa 7 – Desenvolvimento da versão final do curso; 

Etapa 8 – Revisão final do material produzido. 

Na tabela abaixo, a representação de todas as etapas, distribuídas por período 

de realização: 

CRONOGRAMA FÍSICO DO PROJETO 

Meses Etapa 
01 

Etapa 
02 

Etapa 
03 

Etapa 
04 

Etapa 
05 

Etapa 
06 

Etapa 
07 

Etapa 
08 

Março 2007 X        

Abril 2007 X X       

Maio 2007  X X      

Junho 2007   X X     

Julho 2007   X X     

Agosto 2007    X     

Setembro 2007    X X    

Outubro 2007     X X   

Novembro 2007     X X X  

Dezembro 2007      X X  

Janeiro 2008       X X 

Fevereiro 2008        X 
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3. Considerações Finais 
A meta do projeto é desenvolver um conjunto de atividades relacionadas a 

educação a distancia, capacitando os profissionais da área de educação na utilização 

de ferramentas de interação síncrona e assincrona. 

A utilização do ambiente TelEduc, que é uma distribuição livre da ferramenta 

desenvolvida pela Unicamp, permite a redução de custos com a aquisição ou locação 

de um ambiente de educação a distancia, necessitando apenas de uma maquina com 

sistema operacional linux para ser utilizada como servidor. 

A participação esperada de alunos voluntários da área de educação será valiosa 

e permitirá um intercâmbio de idéias e experiências importantes para todos os 

envolvidos. Permitirá a interdisciplinariedade na sua forma mais extensa, por 

interligar diferentes áreas do conhecimento. 
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