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EMENTA:

Definicdo de Requisitos e Validagdo. Andlise e Projeto de Sistemas. Projeto Orientado por
Objetos. Especificagdo de Software CASE. Processo de Desenvolvimento de Software.
Métricas. Qualidade de Software. Testes de Programas.

OBJETIVOS:

Ao final da disciplina, o aluno terd uma visdo geral das atividades, técnicas, métodos e
ferramentas que auxiliam o processo de desenvolvimento de software, enfatizando-se as varias
abordagens utilizadas. Serd capaz de elaborar um projeto de desenvolvimento de um software
utilizando as técnicas necessdrias.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Visao Geral

1.1 Problemas associados ao software

1.2 Origem e propésito da Engenharia de Software
1.3 Paradigmas da Engenharia de Software

1.4 Processos de software

1.5 Fases do modelo em cascata

1.6 Gerenciamento do processo de software

1.7 Qualidade de software

2. Principios Fundamentais da Andlise de Requisitos
2.1 Andlise de Requisitos

2.2 Especificacdo de Requisitos de Software

2.3 Plano de testes

3. Analise de Sistemas

3.1 Analise Estruturada

3.2 Andlise Orientada a Objetos
3.3 UML

4. Projeto de Sistemas
4.1 Aspectos Fundamentais do Projeto de Sistemas
4.2 Projeto Orientado a Objetos




4.3 Projeto de sistemas reativos
5. Qualidade de Software

6. Administragdo de Projetos
6.1 Métricas
6.2 Estimativas

7. Técnicas e Estratégias de Testes de Software

8. Ferramentas CASE

8.1 Ferramentas de controle de versdo
8.2 Ferramentas de apoio a compilagdo
8.3 Ferramentas de apoio aos testes.

AVALIACAO:

( X )PROVA () PESQUISA

( X ) TRABALHO ( X ) AULA PRATICA

( X ) SEMINARIO ( X ) RELATORIO

() PROJETO DE PESQUISA () FORUM DE DEBATE
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