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EMENTA:

OBJETIVOS:

Ao final da disciplina, o aluno terd adquirido as técnicas bdsicas de andlise de eficiéncia de
algoritmos, com cdlculo de pior caso e tempo médio através da andlise de uma variedade
de algoritmos eficientes. Serd capaz de observar a diferenca entre os varios algoritmos que
podem solucionar um determinado problema e distinguir uma boa solu¢ao de uma solucao
trivial.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Desenvolvimento de Algoritmos

1.1 Introdugao

1.2 O que é um algoritmo

1.3 A eficiéncia de algoritmos

1.4 Medidas de complexidade

1.5 Uma visdo equilibrada de eficiéncia algoritmica

2 Estratégias Basicas

2.1 Refinamento sucessivo

2.2 Programacio estruturada

2.3 Modularizagio

2.4 Depuracdo e validacdo de programas

3 Divisdo e Conquista

3.1 Méximo e minimo de uma lista
3.1.1 Pilha de execugdo recursiva
3.1.2 Rapidez e certificagdo do MaxMin
3.2 Ordenag@o por intercalacio

3.3 Cota inferior para odenagado

3.4 Ordenacdo por concatenacao
3.5 Busca bindria

3.6 Sele¢do do k-ésimo minimo
3.7 Multiplicagdo de inteiros

3.8 Multiplicagdo de matrizes

4 Método Guloso
4.1 Cdédigos de Huffman para compressio de dados




4.2 Seqiiéncia 6tima de intercalacdes
4.3 Arvore espalhada minima
4.4 Caminho de custo minimo

5 Programacio Dindmica

5.1 Multiplicagdes matriciais

5.2 Arvore de busca bindria 6tima
5.3 Problema do caixeiro viajante
5.4 Problema do Knapsack

6 Caminhos entre Vértices

6.1 Algoritmo geral para caminhos
6.2 Fecho transitivo

6.3 Custos minimos entre vértices

6.4 Busca por aprofundamento

6.5 Componentes biconvexos

6.6 Componentes fortemente conexos

7 Problemas Computacionais Dificeis
7.1 Problemas em NP
7.2 Reducao polinomial e problemas NP-dificeis

AVALIACAO:

( X )PROVA ( X ) PESQUISA

( X ) TRABALHO ( X ) AULA PRATICA

( X ) SEMINARIO ( )RELATORIO

() PROJETO DE PESQUISA () FORUM DE DEBATE
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