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OBRIGATÓRIA ( X ) 
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EMENTA: 
 

Desenvolvimento de Algoritmos. Medidas de Complexidade. Estratégias Básicas. Divisão 
e Conquista. Método Guloso. Programação Dinâmica. Método de Recuo, Ramificação e 
Poda. Outros Tópicos Relacionados. 
 

 

OBJETIVOS: 
 

Ao final da disciplina, o aluno terá adquirido as técnicas básicas de análise de eficiência de 
algoritmos, com cálculo de pior caso e tempo médio através da análise de uma variedade  
de algoritmos eficientes. Será capaz de observar a diferença entre os vários algoritmos que 
podem solucionar um determinado problema e distinguir uma boa solução de uma solução 
trivial. 

 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

1  Desenvolvimento de Algoritmos 
1.1  Introdução 
1.2 O que é um algoritmo 
1.3 A eficiência de algoritmos 
1.4 Medidas de complexidade 
1.5 Uma visão equilibrada de eficiência algorítmica 

 

2  Estratégias Básicas 
2.1  Refinamento sucessivo 
2.2 Programação estruturada 
2.3 Modularização 
2.4 Depuração e validação de programas 
 

3  Divisão e Conquista 
3.1  Máximo e mínimo de uma lista 
3.1.1 Pilha de execução recursiva 
3.1.2  Rapidez e certificação do MaxMin 
3.2 Ordenação por intercalação 
3.3 Cota inferior para odenação 
3.4 Ordenação por concatenação 
3.5  Busca binária 
3.6  Seleção do k-ésimo mínimo 
3.7  Multiplicação de inteiros 
3.8 Multiplicação de matrizes 
 

4  Método Guloso 
4.1  Códigos de Huffman para compressão de dados 

 



 2
4.2 Seqüência ótima de intercalações 
4.3 Árvore espalhada mínima 
4.4  Caminho de custo mínimo 

 

5  Programação Dinâmica 
5.1  Multiplicações matriciais 
5.2  Árvore de busca binária ótima 
5.3  Problema do caixeiro viajante 
5.4  Problema do Knapsack 

 

6  Caminhos entre Vértices 
6.1  Algoritmo geral para caminhos 
6.2  Fecho transitivo 
6.3 Custos mínimos entre vértices 
6.4  Busca por aprofundamento 
6.5 Componentes biconvexos 
6.6  Componentes fortemente conexos 

 

7  Problemas Computacionais Difíceis 
7.1  Problemas em NP 
7.2 Redução polinomial e problemas NP-difíceis 
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