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1. Identificacdo

Curso: COMPUTACAO 2017/01

Periodo letivo: 1° SEM/2019 Turno: NOTURNO

Unidade curricular: INTRODUCAO A INFORMATICA

Unidade: CAMPUS UBERLANDIA CENTRO

Tipo: TEORICA

Professor(es) WALTENO MARTINS PARREIRA JUNIOR (PRINCIPAL)
Carga horéria: 60.00

Duracéo aula: 45 minutos

2. Ementa

Sistemas digitais: sistemas de numeracao, l6gica booleana, tabela verdade, simbologia e aritmética binaria;
Sistemas computacionais: blocos bésicos, ciclo de instrucao, linhas de controle e instrugées em assembly;
Desempenho;

Microcomputadores: histérico, processadores, placa mée, memdrias, sistemas de armazenamento;

3. Objetivos

Introduzir os conceitos basicos de sistemas digitais para viabilizar o entendimento dos sistemas computacionais e a légica
para programacado. Apresentar as partes basicas que compde os computadores pessoais e como elas interagem entre si,
considerando os aspectos de funcionamento e desempenho, de modo a proporcionar 0 embasamento necessario para o
estudo de sistemas operacionais e aplicacdes de computadores.

4. Conteudo Programatico

Introducéo aos sistemas digitais;

Sistemas Numéricos: Binario, Octal e Hexadecimal;

Adicao e subtragdo Binaria;

FuncBes Ldgicas Basicas, Simbologia, Expressao ldgica e Tabela Verdade;
Algebra booleana e simplificacéo;

Blocos Bésicos de sistemas digitais;

Introducéo aos sistemas computacionais;

SAP - Ciclo de Busca;

SAP - Instrucdes em assembly;

SAP - Ciclo de Execucéo;

Programacéo em Assembly;

Introducdo aos computadores atuais: evolugdo dos computadores e geracoes;
Organizacéo de computadores pessoais.

5. Metodologia

Aula expositiva e dialogada com uso de quadro e data show, para desenvolvimento da parte teérica.

Resolucdo de exercicios de fixacdo e de verificacdo de aprendizagem, seguidos de revisdo de conteldo quando
necessario.

Estudo de casos reais para pratica de conceitos e consolidacdo do processo de aprendizagem.

Desenvolvimento de trabalhos de pesquisa em grupo.

Apresentagdo de seminarios.

6. Recursos Didaticos

Uso dos livros textos e de material didatico desenvolvido pelo professor.
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Uso de projetor e lousa. Uso do computador e da rede de internet.
Uso de softwares compativeis com o contexto da disciplina.

7. Avaliacdo (critérios, valores, procedimentos, recuperacéao)

Avaliagbes normais:

a) Provas(2 eventos) - 40 pontos

b) Trabalhos individuais e em grupo (varios ao longo do semestre) - 30 pontos
€) seminarios (2 eventos) - 15 pontos

c¢) Organizacao e apresentacao do Portfolio individual - 15 pontos
Recuperacéao:

a) Prova - 50 pontos

b) desenvolvimento de atividades - 50 pontos
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Campus, 2005.
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