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Prezados autores e leitores do Periddico de Pesq. e TCC do IFTM Campus
Udi.Centro,

Desde sua primeira edicdo, a revista publica textos cientificos e académicos
expressivos (ensaios ou resultados de pesquisas empiricas) sobre matérias da
educacédo, buscando sempre a colaboragédo de uma grande variedade de autores
institucionais. Trata-se de uma revista atualizada com as problematicas mais
significativas de diferentes conjunturas educacionais e dos avancos da ciéncia
pedagdgica.

Traz como meta oferecer acesso livre e imediato de todo seu contetdo pela pagina
institucional do IFTM Campus Uberlandia Centro e também esté disponivel no site
do professor e pesquisador  Walteno Martins Parreira  Junior
(www.waltenomartins.com.br/periodico_udicentro.html), sob a diretriz da ampla e
irrestrita socializagdo do conhecimento.

Esse primeiro volume de 2024 continua prezando pela qualidade do processo de
revisdo, permanecendo a revisao duplo cega por pares confiaveis, sem conflitos de
interesse com os trabalhos que avaliam.

O escopo principal continua sendo publicar trabalhos desenvolvidos no Instituto
Federal do Triangulo Mineiro — Campus Uberlandia Centro que mais se destacaram
durante cada ano.

Durante o ano de 2023, a producao cientifica dos docentes, técnicos e discentes do
Campus foram: i) 20 artigos em periédicos com Qualis; ii) 8 artigos em periédicos
sem Qualis, iii) 5 artigos publicados em eventos; iv) 3 Resumos expandidos
publicados em eventos e, v) 20 Resumos publicados em eventos.

E foram desenvolvidos 43 projetos de pesquisa, sendo 2 projetos com bolsas de
pesquisa para discentes dos cursos superiores/pés-graduacao e 41 bolsas para
discentes do ensino médio. Além de varios projetos sem bolsa para os discentes.

Nesta edicdo, dentre os trabalhos submetidos pelos pesquisadores foram avaliados
e selecionados: 1 trabalho de conclusédo de curso para a modalidade de ensino de
graduacdo; 6 trabalhos de concluséo de curso para a modalidade de ensino de pés-
graduacéo; e 2 projetos de pesquisa.
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A Era Digital e os Desafios do Licenciado em

Computacéo na Educacao Basica

Filipe Marques Rodrigues Pinheiro?!; Elisa Antonia Ribeiro?

Licenciado em Computacédo, IFTM Campus Uberlandia Centro,
filipemarquesrp@hotmail.com

2Doutora em Educacéo, IFTM Campus Uberlandia Centro, elisa.ribeiro@iftm.edu.br

Resumo: Este artigo propde uma analise sobre a formacdo de professores de
computacdo no contexto educacional brasileiro. Inicialmente, a introducéo
contextualiza a importancia dessa formacéo, destacando a evolucao tecnoldgica e a
imperatividade de integrar as tecnologias na educacédo basica. O panorama atual da
educacdo em computacdo no Brasil é delineado através do levantamento do estado
atual da formacéo de professores e da analise de politicas educacionais e iniciativas
governamentais voltadas para a integracdo da computacdo no ensino basico. Ao
explorar os desafios e oportunidades na formacao de professores de computacéo, o
artigo identifica obstaculos enfrentados pelos educadores na incorporacdo da
computagdo na pratica pedagodgica, ao mesmo tempo em que destaca as diversas
oportunidades e beneficios que essa formacgéo oferece para o desenvolvimento do
ensino béasico. As possibilidades para os professores de computacdo séo discutidas,
com énfase especial no pensamento computacional, alfabetizacdo digital e
habilidades pedagdgicas. A andlise destaca desafios, oportunidades e competéncias
essenciais, incluindo pensamento computacional. O impacto positivo na qualidade do
ensino, evidenciado por estudos, refor¢a a importancia estratégica desses programas.
Projetando o futuro, a conscientizacao crescente e recomendacdes apontam para
aprimorar a formacdo, adaptando-se as tendéncias e promovendo inovagfes. Em
suma, a formacdo é uma chave para desbloquear o potencial transformador da
tecnologia na educacgéo, proporcionando uma geragdo adaptavel aos desafios do
século XXI.

Palavras-Chaves: Formacdo; Computacdo; Ensino Basico; Pensamento
Computacional, Letramento Digital

Abstract: This article proposes an analysis of the training of computer teachers in the
Brazilian educational context. Initially, the introduction contextualizes the importance
of this training, highlighting technological evolution and the imperative of integrating
technologies into basic education. The current panorama of computing education in
Brazil is outlined by surveying the current state of teacher training and analyzing
educational policies and government initiatives aimed at integrating computing into
basic education. By exploring the challenges and opportunities in computing teacher
training, the article identifies obstacles faced by educators in incorporating computing
into pedagogical practice, while at the same time highlighting the various opportunities
and benefits that this training offers for the development of basic education.
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Possibilities for computing teachers are discussed, with special emphasis on
computational thinking, digital literacy, and pedagogical skills. The analysis highlights
challenges, opportunities and essential skills, including computational thinking. The
positive impact on the quality of teaching, evidenced by studies, reinforces the strategic
importance of these programs. Projecting the future, growing awareness and
recommendations point to improving training, adapting to trends and promoting
innovations. In short, training is a key to unlocking the transformative potential of
technology in education, providing a generation adaptable to the challenges of the 21st
century.

Keywords: Training; Computing; Basic education; Computational Thinking, Digital
Literacy

1. INTRODUCAO

Atualmente, a tecnologia da informacéo e comunicacao (TIC) permeia todas as
esferas da vida cotidiana, transformando a maneira como interagimos, trabalhamos e
aprendemos. Nesse contexto, a formacgédo de professores em computagdo emerge
como uma necessidade para preparar as novas geracfes para os desafios e
oportunidades dessa era digital.

A rapida evolucéo tecnoldgica, caracterizada por inovacdes constantes, exige
uma adaptacédo agil por parte do sistema educacional. A formacgéo de professores em
computagdo ndo se restringe apenas a habilidade de utilizar dispositivos e softwares,
mas engloba uma compreensdo mais profunda dos principios subjacentes a ciéncia
da computacdo e do papel transformador que esses conceitos desempenham na
resolucdo de problemas complexos. Os educadores, ao se capacitarem nessa area,
tornam-se agentes capacitados a guiar os alunos na navegacdo desse cenario
dindmico e desafiador.

Além disso, a insercdo da computagdo no curriculo escolar vai além da mera
aquisicdo de habilidades técnicas. Envolve a promocdo do pensamento
computacional, uma habilidade cognitiva que engloba o fracionamento de problemas,
o reconhecimento de padrfes e a formulacéo de solugdes algoritmicas. Esse tipo de
pensamento ndo apenas fortalece as capacidades analiticas dos alunos, mas também
0S prepara para a resolucdo de problemas em diversas disciplinas, estimulando a

criatividade e a inovacao.
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A sociedade contemporanea demanda cidaddos capazes de participar
ativamente em um mundo cada vez mais digital e interconectado. A formacao de
professores em computacgdo, portanto, ndo € apenas uma resposta as exigéncias do
mercado de trabalho, mas uma iniciativa que visa cultivar habilidades essenciais para
a vida em uma sociedade hiperconectada pela tecnologia. Ao capacitar os educadores
nesse dominio, proporcionamos as novas geracoes as ferramentas necessarias para
compreender, criar e moldar um futuro em constante evolugao.

A proliferac@o de dispositivos moveis, acesso a internet em larga escala e o
desenvolvimento de tecnologias educacionais inovadoras tém potencializado novas
formas de aprendizagem. A integracdo de tecnologias na educacao basica ndo se
limita apenas ao uso de computadores e dispositivos moéveis em sala de aula, mas
envolve a redefinicdo de modelos pedagdgicos para aproveitar o potencial dessas
ferramentas na construcao do aprendizado, no estimulo a colaboracdo e na promocéao
de habilidades essenciais para o século XXI.

A revolucdo tecnoldgica trouxe consigo a necessidade de cultivar em
ambientes educacionais competéncias como o pensamento critico, a resolucdo de
problemas complexos, a criatividade e a colaboragéo. A educacao bésica, ao integrar
tecnologias de maneira efetiva, cria oportunidades para que os alunos desenvolvam
essas habilidades de forma pratica, preparando-os para os desafios de um mercado
de trabalho em constante evolucdo e para a participacdo cidada em uma sociedade
digital.

2. METODOLOGIA

A metodologia adotada neste artigo baseia-se na pesquisa em literatura,
propondo uma abordagem abrangente e fundamentada para a analise da dualidade
entre as TIC's e a escola. Por meio de uma revisdo sisteméatica da literatura, foram
identificados e examinados estudos, artigos cientificos, livros e fontes especificas
relacionadas a formacédo de professores de computacgéo, integracdo da computagéo
no ensino basico e suas implicacdes educacionais.

O estado atual da formacao de professores de computagéo no Brasil € tema de
consideravel relevancia, dado o contexto crescentemente digital em que vivemos.

Nesse cenério, € possivel identificar tanto desafios quanto iniciativas promissoras que

Periodico de Pesq. e TCC do IFTM Campus Udi.Centro| v. 11, mar. 2024 - ISSN: 2526.2041 7



(11
BBl INSTITUTO FEDERAL
MW Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro

delineiam o panorama educacional do pais. Uma andlise revela a existéncia de
lacunas na oferta de cursos especificos de formacéo para professores de computacao
em diversas instituicdes de ensino superior. Muitos programas de licenciatura ainda
carecem da robustez necessaria para capacitar docentes na integracdo efetiva da
ciéncia da computacéo e das tecnologias educacionais em seus métodos de ensino.

A formacdo inicial enfrenta desafios adicionais, com a rapida evolucéo
tecnologica demandando uma atualizagdo constante por parte dos educadores. A
sensacao de inadequacgdo para lidar com as mudancas tecnoldgicas emergentes €
um obstaculo que precisa ser enfrentado, especialmente quando se busca incorporar
a computacdo de maneira eficaz no ambiente escolar.

Em sintese, embora desafios persistam, observa-se uma mobilizacdo
crescente em prol da valorizacdo e fortalecimento da formacdo de professores de
computacdo no Brasil. Iniciativas governamentais, académicas e da sociedade civil
estdo convergindo para abordar essas questdes e promover uma formacdo mais

sélida, alinhada com as exigéncias da sociedade contemporanea.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

As politicas educacionais e iniciativas governamentais voltadas para a
integracdo da computacdo no ensino basico no Brasil revela um cenéario complexo,
mas com avangos notaveis. A crescente importancia da tecnologia na sociedade
contemporanea tem impulsionado a necessidade de incorporar a computagcédo de
forma mais efetiva no ambiente escolar. Nesse contexto, € possivel identificar
algumas tendéncias e estratégias adotadas pelo governo para promover essa
integracao.

Em primeiro lugar, destaca-se a inclusdo da computacdo como componente
curricular na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A BNCC estabelece as
competéncias e habilidades essenciais que os estudantes devem desenvolver ao
longo de sua trajetdria educacional. A inser¢cdo da computagdo como parte integrante
desse documento € um passo significativo na direcdo de garantir que os alunos
tenham acesso a conhecimentos essenciais para compreender e participar
ativamente da sociedade digital.

Periédico de Pesq. e TCC do IFTM Campus Udi.Centro| v. 11, mar. 2024 - ISSN: 2526.2041 8
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Dentre as competéncias apontadas pela BNCC para o ensino da computacao
no ensino basico esta pontuada:

Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que
contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e
consciente de transformacdo capaz de analisar criticamente seus
impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos,
tecnoldgicos, legais e éticos. (BNCC, 2014 p.15)

Outra iniciativa relevante é o Programa Educagdo Conectada, lancado pelo
Ministério da Educacao (MEC). Esse programa busca promover a universalizacdo do
acesso a internet de alta velocidade nas escolas publicas, reconhecendo a
importancia da conectividade para a efetiva integracao das tecnologias da informagéo
e comunicagao no processo educacional.

O debate sobre os impactos sociais das TIC no sistema educacional
nao é recente e tem alimentado o fortalecimento de uma agenda para
as politicas publicas no campo da educagéo. Inicialmente focados no
provimento de infraestrutura de acesso, os programas de fomento ao
uso das TIC no ambito escolar tém como ponto de partida uma
expectativa de profundas mudancas nas dinamicas de ensino-
aprendizagem — sobretudo na busca pela transformacao das praticas
pedagdgicas e por um aumento do desempenho escolar. (BARBOSA,
2014, p.27)

7

Contudo, é importante notar que a implementagdo efetiva dessas politicas
enfrenta desafios, incluindo a necessidade de formacdo continuada de professores,
infraestrutura adequada nas escolas e recursos didaticos condizentes com a proposta
educacional. A capacitacao dos professores € um ponto critico, e as politicas deveriam
contemplar estratégias especificas para promover a formacdo adequada, garantindo
que esses profissionais estejam preparados para incorporar a computagdo de maneira

eficaz em suas praticas pedagogicas.

3.1. DESAFIOS E OPORTUNIDADES NO CAMPO PARA PROFESSORES DE
COMPUTACAO

A incorporacdo da computacao na pratica pedagogica dos professores enfrenta
uma série de desafios significativos, refletindo a complexidade da integracdo de
tecnologias educacionais no ambiente escolar. Esses desafios sdo multidimensionais
e abrangem desde questdes estruturais até aspectos relacionados a formacéao
docente e as mudancas culturais necessérias para a adaptacao a esse novo cenario
educacional.
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Um dos desafios centrais é a falta de infraestrutura e recursos tecnologicos nas
escolas. Muitas instituicdes ainda carecem de uma infraestrutura adequada, incluindo
acesso a internet de qualidade, laboratérios equipados e dispositivos suficientes para
atender as demandas de uma educacgdo voltada para a computacdo. Isso limita a
capacidade dos professores de incluir praticas pedagogicas inovadoras que envolvam
0 uso intensivo da tecnologia

Além disso, a falta de formacao especifica em computacao € um desafio critico.
Muitos professores ndo receberam uma capacitacdo adequada para integrar
conceitos de ciéncia da computacdo e pensamento computacional em suas
disciplinas. A complexidade desses temas e a necessidade de adaptar métodos de
ensino tradicionais representam obstaculos significativos que impactam a confianca e
a eficacia dos professores nesse contexto.

A resisténcia a mudanca, tanto por parte dos professores quanto dos gestores
escolares, € outro desafio importante. Incorporar a computacao na pratica pedagogica
implica uma mudanca de paradigma, exigindo novas abordagens metodoldgicas e um
repensar das estratégias educacionais. A resisténcia a essa mudanca, muitas vezes
baseada em desconhecimento ou receio de inadequacdo, pode ser um entrave
significativo.

O que queremos mostrar é que 0 computador ndo vai, por si SO,
modificar a concepc¢ao de aprendizagem das escolas, uma vez que ele
pode ser usado para lidar com diversas situacdes. E € ai que estd uma
das vantagens de se usar o computador em sala de aula. Cada
momento da situacdo de aprendizagem requer uma estratégia
diferente, e o computador pode ser util em vérias ocasides, bastando
para isso que o professor planeje atividades, mais dirigidas, ou menos,
conforme o momento. (COSCARELLI e RIBEIRO, 2005, p. 27)

A avaliacdo e a mensuracao do impacto das praticas pedagogicas centradas
na computacdo também se apresentam como desafios. Os métodos tradicionais de
avaliacdo podem ndo ser adequados para capturar o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a computacdo, como 0 pensamento algoritmico e a resolucdo de
problemas. Isso gera uma lacuna na compreensédo do progresso dos alunos nesse
dominio.

Para superar esses desafios, € fundamental investir em programas de
formacdo continuada, oferecendo aos professores oportunidades para desenvolver

competéncias em computacédo e explorar estratégias pedagogicas inovadoras. Além
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disso, politicas publicas e investimentos em infraestrutura sdo cruciais para garantir
gue as escolas estejam adequadamente equipadas para a integracdo efetiva da
computacdo na educacao. A conscientizacdo sobre a importancia dessas mudancgas,
aliada a um suporte institucional sélido, pode contribuir para a superacado desses
desafios e para a construcdo de um ambiente educacional mais alinhado com as

demandas da sociedade digital.

3.2. CONTRIBUICOES DO ENSINO DE COMPUTAGCAO NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZADO

Quando pensamos no processo de construcdo do conhecimento podemos
compreender que existem contribuicfes significativas que o ensino da computacao
consegue agregar. Dentre eles podemos destacar dois principais beneficios quando

se fala de suas aplica¢des no ensino basico.

3.3. O PENSAMENTO COMPUTACIONAL

O estimulo ao pensamento computacional € uma abordagem educacional que
transcende a mera instrucdo em linguagens de programacao, visando desenvolver
habilidades cognitivas essenciais para solucdo de problemas, raciocinio l6gico e
compreensao algoritmica. Esse conceito prop6e uma forma de pensar que reflete a
maneira como 0s computadores abordam e resolvem desafios, promovendo a
aplicacéo de estratégias computacionais na resolucéo de problemas do mundo real.

Ao cultivar o pensamento computacional, os educadores incentivam os alunos
a fracionar problemas complexos em pequenas partes, identificando padrdes e
relacdes, e construindo solugdes passo a passo. Essa abordagem ndo apenas
prepara os alunos para a programacao, mas também os equipam com habilidades
analiticas que podem ser aplicadas em varias disciplinas e situacdes cotidianas.

A utilizacdo de ferramentas praticas, como jogos educativos e atividades
interativas, € uma estratégia para estimular o pensamento computacional desde as
séries iniciais. Essas atividades proporcionam um ambiente de aprendizado, onde os
alunos podem testar, errar e aprender com seus proprios desafios, desenvolvendo
assim a resiliéncia diante de problemas complexos e a capacidade de encontrar

solucdes criativas.
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Além disso, o estimulo ao pensamento computacional é fundamental para
preparar os alunos para um futuro cada vez mais orientado pela tecnologia. Ao
promover a compreensdo dos principios subjacentes a l6gica computacional, os
educadores contribuem para formar individuos capazes de se adaptar e inovar em um
mundo em constante evolucéo, preparando-0s ndo apenas para carreiras em ciéncia
da computacdo, mas também para uma participacdo mais informada e ativa na
sociedade digital. Portanto, o pensamento computacional ndo é apenas uma
habilidade técnica, mas uma competéncia essencial para os dias atuais, moldando a

forma como os individuos abordam e resolvem problemas em diversas areas da vida.

3.4. O LETRAMENTO DIGITAL

O letramento digital € uma competéncia cada vez mais requisitada em um
mundo permeado pela tecnologia. Esse conceito vai além da mera capacidade de
utilizar dispositivos e softwares, englobando a compreensao critica e eficaz das
informacdes digitais. Brian Street, um tedrico em estudos do letramento, destaca a
importancia de ir além da viséo tradicional de letramento, incorporando a alfabetizagéo
digital como uma extensdo necessaria para a participacdo plena na sociedade
contemporanea (Street, 2003).

Assumem uma importancia crucial ante as transformac¢des do mundo
atual. Num mundo globalizado, transnacional, nossos alunos precisam
estar preparados para uma leitura critica das transformacdes que
ocorrem em escala mundial. Num mundo de intensas transformacdes
cientificas e tecnoldgicas, precisam de uma formacédo geral sélida,
capaz de ajuda-los na sua capacidade de pensar cientificamente, de
colocar cientificamente os problemas humanos (LIBANEO, 2011, p.
03).

No contexto do letramento digital, os individuos ndo apenas adquirem
habilidades técnicas, mas também desenvolvem a capacidade de avaliar criticamente
informacdes online, discernir fontes confiaveis e compreender as implicacbes éticas
do uso da tecnologia. Este tipo de letramento torna-se particularmente relevante em
um cenario onde a disseminacdo de informacdes ocorre rapidamente e em diversas
plataformas. O entendimento das nuances da comunicacao digital, incluindo questbes
de privacidade e seguranca online, torna-se essencial para a tomada de decisbes

informadas.
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O letramento digital também esta intrinsecamente ligado a capacidade de criar
conteudo digital de forma significativa e ética. Isso envolve ndo apenas a producao de
documentos ou apresentacdes, mas também a compreensdo da linguagem visual, a
colaboracéo online e a participagdo em comunidades digitais. Assim, o letramento
digital transcende a mera operacao de dispositivos e se torna uma competéncia vital
para a participacéo efetiva na sociedade contemporanea.

Em resumo, o letramento digital € um conceito amplo e dindmico que abrange
tanto 0 uso competente da tecnologia quanto a compreensao critica e reflexiva do
ambiente digital. Adotar uma abordagem que integre esses aspectos € importante
para capacitar individuos a navegar com sucesso na era digital. O exercicio dessa
habilidade na infancia desempenha um papel relevante no desenvolvimento integral
das criancas, preparando-as para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais
digital. Essa competéncia ndo se limita apenas ao uso de dispositivos tecnolégicos,
mas envolve a compreensao critica, ética e criativa do ambiente digital. Investir no
letramento digital desde cedo proporciona uma série de beneficios significativos.

ndo é simplesmente que domine um conjunto de simbolos, regras e
habilidades ligadas ao uso das TIC, mas que “pratique” as TIC
socialmente, isto é, que domine os diferentes “géneros digitais” que
estdo sendo construidos sdcio-historicamente nas diversas esferas
de atividade social em que as TIC séo utilizadas para a comunicagao
(BUZATO, 2006, p. 7).

A medida que a tecnologia se torna uma parte integral da sociedade, o acesso
a habilidades digitais basicas tornam-se necessarias para que as criancas possam
participar plenamente da educagédo, comunicacdo e cultura contemporaneas. I1sso é
especialmente importante em um mundo onde o acesso a informacdo muitas vezes
esta ligado ao dominio das ferramentas digitais. Também pode-se dizer que, o
letramento digital na infancia fomenta o pensamento critico e a capacidade de
discernir informacdes online.

As criancas aprendem a avaliar fontes, a entender a diferenca entre contetdo
confiavel e duvidoso, e a desenvolver uma atitude questionadora diante das
informacdes digitais. Essas habilidades sdo essenciais para navegar em um ambiente
online repleto de informagdes diversas e, por vezes, contraditorias.

Outro aspecto é o desenvolvimento da criatividade. Ao explorarem ferramentas
digitais para criar conteudo, como jogos, videos ou histérias interativas, tém a

oportunidade de expressar suas ideias de maneiras inovadoras. Isso ndo apenas
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estimula a criatividade, mas também promove habilidades de resolucéo de problemas
e raciocinio logico.

O letramento digital na infancia também esta diretamente relacionado ao
desenvolvimento de competéncias futuras. A medida que as criancas adquirem
habilidades tecnolégicas desde cedo, estdo mais bem preparadas para enfrentar
desafios educacionais e profissionais no futuro, em uma sociedade onde a tecnologia

desempenha um papel cada vez mais central.

4. CONCLUSAO

Diante do contexto apresentado, a formacgédo de professores de computagao
emerge como um pilar fundamental para a construcdo de uma educacdo basica
alinhada as exigéncias da sociedade contemporanea. O levantamento do estado atual
da formacdo, a analise das politicas educacionais e os desafios enfrentados pelos
educadores na incorporacdo da computacdo destacam a urgéncia de aprimorar e
ampliar os programas de capacitacdo docente.

Ao explorar as oportunidades e beneficios que a formagdo em computacao
pode oferecer, vislumbramos um cenério promissor de desenvolvimento educacional.
A promocdo do pensamento computacional, a alfabetizacdo digital e o enfoque em
metodologias ativas propiciam uma abordagem pedagdgica inovadora, capacitando
os professores a atuarem como mediadores eficazes no processo de aprendizado.

As competéncias necessdrias para o0s professores de computacao
transcendem o dominio técnico, enfatizando a importancia das habilidades
pedagogicas e do entendimento aprofundado do pensamento computacional. Essa
abordagem holistica reflete a necessidade de preparar os educadores ndao apenas
como usuarios habilidosos da tecnologia, mas como agentes transformadores do
processo educacional.

Ao projetar perspectivas futuras, observamos uma crescente conscientizacao
sobre a importancia da formagdo em computacdo. As recomendacdes tracadas,
direcionadas as politicas educacionais, instituicdes de ensino e professores, delineiam
caminhos para aprimorar a formacdo no ensino basico. A adaptacdo agil as

tendéncias futuras e a busca por praticas inovadoras sédo essenciais para garantir uma
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educacao que prepare os alunos ndo apenas para o presente, mas também para um
futuro digital desafiador.

Em sintese, a formacao de professores de computacdo € a chave mestra para
desbloquear o potencial transformador da tecnologia na educacdo béasica. O
compromisso coletivo com a atualizagdo constante, a implementacdo de praticas
pedagdgicas inovadoras e a promoc¢ao de uma cultura de aprendizado continuo séo
fundamentais para moldar uma geragao capacitada, adaptavel e pronta para enfrentar
os desafios dinAmicos do século XXI.
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Resumo: Jovens, adultos e idosos desempregados, necessitam estudar para
melhorar sua qualificacdo profissional e empregabilidade, nesta busca por uma nova
colocacao, quando tem a opc¢ao de irem em busca de conhecimento, educagéo,
podem conseguir aumentar suas possibilidades de se verem como seres que, hao
estdo se entregando ao destino e melhoram a sua disposi¢cao emocional para lidar
com a adversidade presente, obtendo animo e disposicéo para procurar nova frente
de trabalho que aufira renda. Para quem esta desempregado existe a realidade dos
recursos escassos, nesta situacdo o sensato é evitar gerar despesas, evitando-se
gueimar as reservas. O tempo que se leva para a obtencéo de nova frente de trabalho
€ incerto. Neste cenario o que estiver disponivel para aprendizagem, estudo,
qualificagcédo profissional, formacé&o intelectual, as oportunidades que tiverem acesso
gratuito, esta sera a opgao primeira para quem esta buscando otimizar seus recursos.
A internet neste cenario oferece um leque de possibilidades com custo zero. A questao
que se coloca é a da auséncia da presenca fisica do professor no ensino a distancia
pela internet, presenca esta que é Unica na contribuicdo a questionamentos,
contextualizacdes e apontamento de tendéncias a serem exploradas na busca por
oportunidades.

Palavras-chave: Qualificacdo, empregabilidade, ensino-gratuito, ressignificacao

Abstract: Unemployed young people, adults and the elderly need to study in order to
improve their professional qualifications and employability. In this search for a new
position, when they have the option of seeking knowledge and education, they can
increase their chances of seeing themselves as beings who are not surrendering to
fate and have more emotional disposition to deal with the adversity they are going
through, by gaining courage and willingness to look for new work that provides income.
For those who are unemployed, there is the challenge of scarce resources. In this
situation, the sensible thing to do is to avoid incurring expenses and burning through
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reserves. The time it takes to find a new job is uncertain. In this scenario, whatever is
available for learning, studying, acquiring professional qualification and intellectual
training that is free to access will be the first choice for those looking to optimize their
resources. The internet in this scenario offers a range of possibilities at zero cost. The
question that arises is the absence of the teacher's physical presence in distance
learning via the internet, a presence that is unique in contributing to questioning,
contextualizing and pointing out trends to be explored in the search for opportunities.

Keywords: Qualification, Unemployed people, Re-signification, Employability, Free
education

1. INTRODUCAO

7

O tema deste texto é expor a tendéncia para a diminuicdo dos empregos
disponiveis, elencar programas de governo e da iniciativa privada, bem como do
terceiro setor que contribuam no processo de requalificacdo e ressignificacdo de
empregados e desempregados, tais como: cursos de qualificacdo em sites e apps na
internet, com acesso via computador e celular, oferecidos pelo sistema 5S, Sines,
Sindicatos e Ongs entre outras.

O problema que se coloca é a necessidade de serem ensejadas agdes de
conscientizagao junto aos trabalhadores para que estes se apoiem nos programas de
requalificagao e ressignificagao disponiveis gratuitamente na internet.

O objetivo é expor a tendéncia a diminuicdo das oportunidades de trabalho
decorrentes do avango tecnoldgico, sendo este avango tecnoldgico inevitavel,
propomos que os desempregados se utilizem dos sites disponiveis gratuitamente na
internet para se requalificarem, aumentando suas chances de conseguir trabalho para
sobreviver.

Os conceitos a serem elencados sdao os que contribuem na eliminagao
gradativa das oportunidades de trabalho, o avancgo tecnolégico e, como o contingente
permanente de desempregados contribui para a inseguranga dos que estédo
empregados, trazendo a necessidade pujante de uma constante busca por

requalificacao.

Periédico de Pesq. e TCC do IFTM Campus Udi.Centro| v. 11, mar. 2024 - ISSN: 2526.2041 17



(11
BBl INSTITUTO FEDERAL
MW Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro

2. METODOLOGIA

A metodologia utilizada foi a analise de dados estatisticos, analise bibliografica
e pesquisa explicativa ao proceder a verificacdo de sites especificos ao tema, com
especial enfoque no site do MEC, do Ministério do Trabalho e, no setor privado foi
analisado o site da UNIMED pela sua expressividade e abrangéncia nacional no setor

de saude.

3. REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico teve como suporte a crenca de que um dos maleficios do
mundo contemporaneo € o “Horror Econbmico”, pensamento este que evidencia a
perda dos empregos em decorréncia do avango tecnologico e que trazem uma nova
classe que é a dos “Descartaveis”, pensamento este evidenciando por Viviane
Forrester (1997) que, apresenta a questao: “temos hoje de escolher entre a pobreza
no desemprego e a pobreza no trabalho! Antes tinhamos muita esperanga no
progresso tecnologico”.

“Nossos conceitos de trabalho e, por conseguinte, de desemprego, em torno
dos quais a politica atua (ou pretende atuar) tornaram-se ilusérios e nossas lutas em
torno deles, tao alucinadas quanto as do Quixote contra os moinhos” (FORRESTER,
1997, p. 7).

[Viviane Forrester,] a partir da analise do desemprego e das praticas
econdmicas vigentes, trata da questdo da alienagao e regressao em
que se encontram os sujeitos sociais, face a impossibilidade de
reconhecer o nivel de deformagdo em que se encontra a sociedade
hoje. Admite o desaparecimento das principais categorias de insergcéo
social do homem moderno, a saber — o trabalho e o emprego
(FERREIRA, 1998, p. 243).

De agora em diante, o desenvolvimento das técnicas de produgdo ameaca
transformar milhdes de individuos em inuteis sociais. Fazendo contraponto a esta
linha de pensamento de Viviane Forrester, o Professor Jacques Généreux (1998) com
sua obra “Horror Politico” estimula a discussao para o fato de que “Nossa crise nao é
da economia, mas, sobretudo, da vontade politica, da coragem politica, do debate
politico, da informagéo politica, do compromisso politico, da luta politica — uma crise
da democracia.” (p. 23).
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Vivemos num periodo de relativa prosperidade e de prodigioso progresso das
técnicas. Criamos cada vez mais riquezas e meios para produzi-las mais ainda no
futuro. Outro pilar deste trabalho é a constatagcao da tendéncia da acumulacao das
riquezas nas maos de 1% da populacdo mundial. “Dois tercos de todas as novas
riquezas geradas no mundo, nos ultimos dois anos, foram acumulados por 1% da
populacdo. (LUCENA, 2023).

Outro pilar deste trabalho se fundamenta na contradicao fundamental da
relagdo entre o crescimento econdmico e o rendimento do capital, evidenciando a
relagdo do crescimento ter uma intimidade com a concentracdo de riqueza e o
aumento da desigualdade, fato este ja esta apontado por Karl Marx desde 1890 na
sua obra O Capital.

O curso vital caracteristico da industria moderna, a forma de um ciclo
decenal interrompido por oscilagdes menores de periodos de
vitalidade média, produgao a todo vapor, crise e estagnagao, repousa
sobre a formacéao constante, sobre a maior ou menor absorcéo e sobre
a reconstituicdo do exército industrial de reserva ou superpopulagéo.
Por sua vez, as oscilagbes do ciclo industrial conduzem ao
recrutamento da superpopulagéo e, com isso, convertem-se num dos
mais enérgicos agentes de sua reproducao. (MARX, 2013, p. 859).

A defesa da tecnologia e a indicagao de caminhos a serem trilhados para se
utilizar esta mesma tecnologia a favor dos trabalhadores e desempregados pode ser
observada no pensamento de Peter H. Diamandis e Steven Kotler (2012) que
apregoam como o progresso nas areas de inteligéncia artificial, robética, computagao
infinita, redes de banda larga, manufatura digital, nanomateriais, biologia sintética e
muitas tecnologias de crescimento exponencial contribuirdo no processo de
suprimento de todas as necessidades de cada homem, mulher e crianga do planeta.
Defendem que a abundancia total estara ao nosso alcance e que € inutil nadar contra
a corrente da tecnologia.

A necessidade de instigarmos o questionamento da realidade,
contextualizando, apontando a necessidade da postura cidada, faz com que a
presenga no trabalho de Paulo Freire “Pedagogia da Autonomia”(1996) se torne
imprescindivel na medida em que, ele nos aponta ser responsabilidade dos
Sindicatos, Associagdes de classe, Partidos politicos a contribuirem de alguma forma

na Requalificagdo e Ressignificagdo dos trabalhadores sem recursos, apontando no
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ensino a distancia pela internet, uma das poucas opgdes disponiveis que estes

poderao contar de forma gratuita.

4. DESENVOLVIMENTO
4.1. O QUE ESTAO ACONTECENDO COM OS EMPREGOS?

Eventos impulsionaram a evolu¢cdo humana, sendo que dois eventos foram
determinantes para o advento dos tempos modernos: A maquina tipografica de
impressao e o motor a vapor. Ao longo da histéria a humanidade teve saltos evolutivos
gue tiveram como alavancas a aquisicdo de conhecimentos técnicos, o fogo, a roda,
o dinheiro, as cidades, a penicilina, dentre uma infinidade e, em tratando- se de
tempos historicos, podemos adotar a linha das revolu¢des que representaram estes
saltos, A Revolucdo agricola, a Revolucdo industrial, a Revolucdo Tecnolbgica
(HARARI, 2019).

A primeira Revolugao Agricola que passou a exigir posse/propriedade de terras
cultivaveis, ferramentas, agua para irrigar, celeiros para conservar a colheita e para
viabilizar tudo: A MAO DE OBRA. Quem nada tem, acredita ter e ou tem, tem a
possibilidade de vender a sua capacidade de fazer coisas, prestar servigos, vender a
sua méo de obra.

Na antiguidade, se 0s derrotados sobrevivessem aos
embates/guerras/contendas, eram escravizados. Na atualidade quem é derrotado
pelo meio onde nasce, segue 0 mesmo caminho e vende sua méo de obra por valores
que configuram a sua situacdo analoga a escraviddo. Os que sao trabalhadores
“Livres” vendem sua mao de obra a um preco que consideram apropriados a suas
necessidades naquele momento, todavia sdo livres na medida em que, tendo
capacitacdes, podem correr atrds de possibilidades para aumentar seus ganhos.

Um dos fatores que contribuem para a Mao de obra ser mal remunerada € o
“Exército de Reserva”.

O curso vital caracteristico da industria moderna, a forma de um ciclo
decenal interrompido por oscilagdbes menores de periodos de
vitalidade média, producéo a todo vapor, crise e estagnagao, repousa
sobre a formacgao constante, sobre a maior ou menor absorgao e sobre
a reconstituicdo do exército industrial de reserva ou superpopulagao.
Por sua vez, as oscilagcbes do ciclo industrial conduzem ao
recrutamento da superpopulacéo e, com isso, convertem-se num dos
mais enérgicos agentes de sua reproducao. (MARX; 2013, p. 859)
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cria-se sistematicamente um exército industrial de reserva sempre
disponivel, dizimado durante parte do ano pelo mais desumano
trabalho forcado e, durante a outra parte, degradado pela falta de
trabalho. (MARX; 2013, p. 672)

Os desempregados, este exército de reserva sempre estardo disponiveis a
ocupar a vaga daquele que esta empregado por uma remuneracdo bem menor. O
Exército de Reserva de trabalhadores € util também para calar as reivindicagdes dos
gue estdo ocupados, eles sdo a lembranca de que podem ser substituidos a qualquer
momento e por qualquer contrariedade aos interesses dos empregadores.

O que ocorre é que este Exército de Reserva ndo para de aumentar por conta
do desparecimento, diminuigcdo, das oportunidades de trabalho em decorréncia de
diversos fatores, dentre eles, o impacto da segunda Revolugao agricola, da Revolugao
Industrial e da Revolugao tecnoldgica.

Apébs o advento da Revolucao agricola que motivou o ser humano a se fixar na
terra, no século XX tera o seu segundo momento, o aumento da produtividade com o
emprego de defensivos quimicos contra pragas e extensiva mecanizacdo. Este
segundo momento da Revolugdo agricola desencadeara a expulsdo dos
trabalhadores do campo para as cidades onde passardo a viver em condi¢cdes
precéarias nos suburbios, corticos e favelas.

A maquina a vapor é o icone da Revolucao industrial que vai aproveitar a mao
de obra excedente nas cidades.

A Revolugao industrial produziu uma combinag&o sem precedentes de
energia abundante e barata com matérias-primas abundantes e
baratas. A explosao se fez sentir, em primeiro lugar, na agricultura.
Geralmente quando pensamos em Revolucdo Industrial, pensamos
em uma paisagem urbana de chaminés fumacentas, ou no sofrimento
dos mineradores de carvao explorados transpirando debaixo da terra.
Mas a Revolugao Industrial foi, acima de tudo a Segunda Revolugao
Agricola (HARARI, p. 351).

Quando falamos de Revolugdo Agricola, Revolugédo Industrial e Revolugao
Tecnoldgica, falamos ao mesmo tempo de aumento de produtividade e eliminacao de
empregos. Os empregos, vem migrando da agricultura e da industria para o setor de
servigos, além do fato de que vem diminuindo ao longo da histéria por conta da
evolugao tecnoldgica, da busca pela otimizagéo do lucro e pela concentragao de renda

nas maos de poucos.
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E considerando atualmente as leis da concorréncia e da competitividade na
globalizagdo, os empregos vao migrando para outras nagdes e regides do planeta,
onde o capital encontra melhores op¢des de ganho.

[...] ai de quem insinuar que o trabalho esta assim submetido, mais do
que nunca, ao bel-prazer da especulagao, ao dos decisores de um
mundo tido como rendivel a todos os niveis, num mundo reduzido a
tomar-se, na sua globalidade, numa vasta empresa - n&o
necessariamente dirigida, de resto, por responsaveis competentes.
(FORRESTER, 1997, p. 38).

Esta equacao que faz com que os empregos que séo eliminados migrem para
outros setores ja exauriu sua capacidade de mobilizacdo. Os empregos que hoje sdo
eliminados ja ndo encontram espaco noutros setores na velocidade em que migravam
antes, este saldo negativo deu origem aos “descartaveis”. O incremento que levou a
esta exaustao, foi a mais recente Revolugdo tecnolégica evidenciada pelo advento e
popularizagdo dos computadores, internet e inteligéncia artificial.

O Quadro 1 apresenta a evolugao dos empregos na Frangca e nos Estados

Unidos por Thomas Piketty no livro “O Capital no século XXI”.

Quadro 1 - Empregos no mundo

Emprego por setor de atividade na Franca e nos Estados Unidos, 1800-2012 (em % do
emprego total)

Anos Franca Estados Unidos
Agricultura Industria Servicos Agricultura Industria Servicos
1800 64% 22% 14% 68% 18% 13%
1900 43% 29% 28% 41% 28% 31%
1950 32% 33% 35% 14% 33% 50%
2012 3% 21% 76% 2% 18% 80%

Fonte: Piketty (2014, p. 97)
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O Quadro 2 apresenta o crescimento da produgao correlacionada a produgao
desde o século XVIII até o inicio do século XXI.

Quadro 2 — Taxa de crescimento anual média

O crescimento da producgao por habitante desde a Revolugao Industrial (Taxa de
crescimento anual média)
Periodo Producdo Europa América Africa Asia
mundial por
habitante

0-1700 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
1700-2012 0,8% 1,0% 1,1% 0,5% 0,7%
1700-1820 0,1% 0,1% 0,4% 0,0% 0,0%
1820-1913 0,9% 1,0% 1,5% 0,4% 0,2%
1913-2012 1,6% 1,9% 1,5% 1,1% 2,0%
1913-1950 0,9% 0,9% 1,4% 0,9% 0,2%
1950-1970 2,8% 3,8% 1,9% 2,1% 3,5%
1970-1990 1,3% 1,9% 1,6% 0,3% 2,1%
1990-2012 2,1% 1,9% 1,5% 1,4% 3,8%
1950-1980 2,5% 3,4% 2,0% 1,8% 3,2%
1980-2012 1,7% 1,8% 1,3% 0,8% 3,1%

Fonte: Piketty (2014, p. 97)

O Grafico 1 é apresentado por Thomas Piketty no livro “O Capital no século

XXI” e esta disponivel no site da editora: www.intrinseca.com.br/ocapital.

Grafico 1. Evolugdo do Numero de Pessoas Usando a Internet (2005-2021)
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Fonte: ITU. Measuring digital development - Facts and figures 2021
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Em todo o planeta, 5,1 bilhdes de pessoas usam algum tipo de aparelho celular.
O dado esta no relatério a Economia Moével 2019, da GSMA, empresa de analise que
edita anualmente uma publicacédo reunindo informagdes sobre essa tecnologia e o
ecossistema moével no planeta. O niumero equivale a 67% da populagdao mundial
(PODERS360, 2023).

O Grafico 2 apresenta uma previsdo de novos usuarios dos servigos de
telecomunicacgdes até o ano de 2025, considerando os dados de 2018.

Grafico 2 — Novos usuarios de telefones celulares por continentes

Some 700 million new subscribers by 2025; half from Asia Pacific
Million

8 710
69 22 14

2
s

Asia Pacific Sub- MENA Latin Northern Europe CIS Total new
Saharan America America subscribers
Africa by 2025

Fonte: Poder360 (2023)

Grafico 3 — As 10 maiores taxas de desemprego previstas para 2022

sEmPauta |m
As 10 maiores taxas de desemprego previstas para 2022
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Fonte: Alvarenga (2022)
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O Grafico 3 apresenta que o desemprego no Brasil em 2022 entre os 10 mais
altos do mundo. E segundo a reportagem da GloboNews (ALVARENGA, 2022), o
desemprego no Brasil deve terminar o ano entre os dez mais altos do mundo. A
projecdo € de uma consultoria internacional, feita com dados do Fundo Monetério
Internacional.

No ano de 2023 como estdo os empregos no Brasil?

A taxa de desocupacgao encerrou o primeiro trimestre de 2023 em
8,8%, um aumento de 0,9 ponto percentual (p.p.) na comparagéo com
o trimestre anterior. Esse € o menor resultado para o periodo desde
2015 (8,0%). O numero de desocupados cresceu 10,0%, o que
representa um acréscimo de 860 mil pessoas a procura por trabalho,
e chegou a 9,4 milhées”. (IBGE, 2023).

Num futuro que se avizinha, os robds passarao a ser a maior forca de trabalho
na industria. Na sequéncia ficara ainda mais dificil para os humanos fazerem frente
aos robds. Os robés ndo dormem, ndo comem, ndo vao ao banheiro, ndo ficam
doentes, ndo tiram licenga maternidade/paternidade, ndo tem problemas com drogas
ou alcool, nao ficam deprimidos, ndo erram e nao fazem greves

Ainda terdo empresas que irdo continuar empregando por compaixao ou
idealismo, mas é dificil imaginar um cenario onde estes permanegam competitivos por
muito tempo.

Mas, o que sera destes milhdes de trabalhadores? Nao se sabe com certeza,
lembremos que essa nao seria a primeira vez que a automacao alterou a paisagem
dos empregos. Em 1800, 68% da for¢a de trabalho norte-americana eram agricultores.
Na década de 1950, o numero era de 14%. Atualmente € inferior a 2%. (PIKETTY, 2014,
p. 97).

A pergunta é, o que aconteceu com 0s empregos agricolas que foram
eliminados pela automagao? Simples, os antigos empregos de baixa qualificagao
deram lugar a novos empregos de qualificagdo maior, e a forga de trabalho foi treinada
para desempenha-los. E assim que a humanidade vem progredindo. A renovagao
acontece o tempo todo.

Necessitamos criar oportunidades de trabalho que usem a criatividade
humana em vez da méo de obra humana. Ndo temos como saber
quais serdo os empregos do futuro, porque nédo sabemos quais
tecnologias irdo aparecer e modificar o mundo. (DIAMANDIS;
HOTLER, 2012, p.352)
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Todos nds queremos obter renda que nos faculte sobreviver, que nos propicie
comida, abrigo, roupas e tudo o mais que o dinheiro propicia. Mas sera que todos
querem o emprego, ainda mais num cenario onde o emprego esta desaparecendo.
Vivemos numa economia onde o objetivo ndo € mais a produtividade, e sim o
emprego. Isso ocorre na base, pois temos quase tudo 0 que precisamos.

Atualmente os Estados Unidos sdo produtivos o suficiente para poderem
abrigar, alimentar, educar e até fornecer assisténcia médica a sua populacéo inteira
com apenas uma fracao da forca de trabalho disponivel.

De acordo com a Organizagao para a Agricultura e a Alimentagéo da
ONU, ja se produz comida suficiente para suprir todas as pessoas do
mundo em 2.070 calorias por dia. E isso depois de os EUA se
desfazerem de milhares de toneladas de culturas agricolas e laticinios
simplesmente para manterem elevados os precos de mercado.
Enquanto isso, os bancos norte-americanos, sobrecarregados com as
moradias vazias das hipotecas executadas, estdo demolindo-as para
dar baixa em livros contabeis. (DIAMANDIS; HOTLER, 2012, p.353).

A Inteligéncia Artificial traz a perspectiva de computadores com inteligéncia
superior a dos seres humanos, onde até mesmo os empregos criativos ainda em méos
humanas poderao incorrer na possibilidade de também desaparecerem. Os seres
humanos aperfeicoados com os recursos virtuais, Inteligéncia Atrtificial, Inteligéncia
computacional, irdo mudar o cenario econémico onde este novo ser, ligado a internet,
transitando por mundos virtuais e fisicos, passarao a gerar valores para a sociedade

nunca vistos no passado.

4.2. A REQUALIFICACAO PROFISSIONAL?

A requalificacao de funcionarios envolve a aquisicao de competéncias que nao
fazem parte das atuais. Essas competéncias geralmente estéo ligadas a sua posi¢ao
atual, mas podem abrir oportunidades de carreira completamente novas a longo
prazo.

Evidencio a seguir trés sites que apoiam a requalificagao profissional:

a) http://portal.mec.gov.br/cursos-da-ept/formacao-inicial-e-continuada-ou-

qualificacao-profissional

Este é o site do Ministério da Educacdo que procura se ater ao que esta

determinado na politica nacional de se promover uma igualdade curricular que
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abarque todo o territério nacional, apesar de haverem criticas de que esta politica ndo
leve em consideragao as desigualdades regionais que, sao culturais e econémicas.

A criagcdo da Base Nacional Comum Curricular seguiu esse principio, a partir

da instituigdo, em junho de 2015, de uma Comiss&o de Especialistas para elaborar
sua primeira versao. Em seguida realizaram-se audiéncias e debates em todo o pais,
com a sociedade e no ambito das escolas.

A Base € um documento normativo da maior importancia, porque define o
conjunto de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo da Educacgao Basica e do Ensino Médio, e orienta as propostas pedagogicas de
todas as escolas publicas e privadas de Educacgao Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio, em todo o Brasil.

‘A Base Nacional Comum Curricular do Ensino Basico foi homologada em
dezembro de 2017 e a do Ensino Médio, um ano depois. Com a sua implementacéo,
que deve ocorrer dois anos apos a homologagao, estara cumprido o Artigo 210 da
Constituicao de 1988, que ja determinava a sua criagdo.” Excerto tirado deste mesmo
site.

O MEC tem trabalhado o conceito de Educacdo DUAL e esta formacédo
profissional dual difere da formac&o puramente escolar, que na maioria dos paises é
0 ponto de entrada para a vida profissional.

A parte préatica de uma ocupacdo é aprendida numa empresa em trés a quatro
dias por semana; a parte teorica € ensinada numa escola profissional em um ou dois
dias. Outro conceito que o MEC tem explorado é o de Educacéo 4.0, termo ligado a
revolugcdo tecnoldgica que inclui linguagem computacional, inteligéncia artificial e

Internet.

b) https://www.gov.br/trabalho-e-emprego/pt-br/servicos/trabalhador/qualificacao-

profissional
Este é o Site do Ministério do Trabalho. O Governo neste site ostenta que

atingiu a marca de cerca de 1 milhdo de cadastramentos na plataforma Escola do
Trabalhador 4.0, uma iniciativa do Ministério do Trabalho e Emprego (MTE), em
parceria com a Microsoft, que tem o objetivo de oferecer treinamentos em habilidades

digitais para aprimorar a empregabilidade de brasileiros em todos os estados do pais.
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c) https://infoeducacao.com.br/mec-abre-5-mil-vagas-em-curso-online-gratuito-de-

300-horas-certificado-gratis/

Em 16/10/2023 o MEC abriu mais de 5 mil vagas em curso online gratuito, estes
cursos nao tém encontros presenciais, neles o aluno devera terminar o conteudo em
40 dias e no maximo 180 dias. Estes conteudos séo divididos em 5 médulos:

1) Introducéo a educagao para a carreira, define profissées, emprego, trabalho
e carreira, relaciona entre si tais conceitos e “estimula o debate”.

2) Principais atores da educagéao para a carreira e seu papel, discute o papel
da escola no desenvolvimento da carreira, além de orientar pedagogicamente as
etapas do ensino (fundamental até o superior).

3) Elementos essenciais para as boas praticas em educacgéo para a carreira:
Aborda conteudos relevantes e contribuigdes praticas visando trajetorias satisfatérias.

4) Definicao e relevancia dos projetos de vida: Resgata os aspectos historicos
relacionados a definicdo do conceito de Projeto de vida e apresenta a relevancia e os
beneficios do trabalho com Projetos de vida.

5) Elementos centrais dos projetos de vida: Aborda como os papéis, valores,
interesses e habilidades devem ser trabalhados nos Projetos de vida, com orientagdes
sobre como elabora-lo e sua contribuigdo na promog¢ao da adaptabilidade da carreira.

4.3. O QUE SIGNIFICA RESSIGNIFICACAO PROFISSIONAL?

Esse é um termo utilizado no mercado para falar de transicdo de carreira.
Ressignificar € o mesmo que dar um novo sentido e, nesse caso, estamos falando de
seguir caminhos diferentes na vida profissional (UNIMED, 2023).

Este site, https://www.unimedcampinas.com.br/blog/saude-
emocional/ressignificacao-profissional-e-possivel, desenvolvido pela UNIMED trata
da importancia do lado emocional das transi¢cdes de carreira, e evidencia que para
completar os principais desafios da ressignificacdo profissional, ndo podemos deixar de falar
da misséo de se estabelecer na nova &rea profissional. Muitas vezes, saimos de uma posicéo
privilegiada para comecar do zero, mas vale entender que tudo na vida € um processo que
pode levar mais ou menos tempo. Com persisténcia faremos tudo valer a pena e
alcancaremos os nossos objetivos! (UNIMED, 2023).

Espera-se que os enfoques dados a ressignificagdo profissional sejam

otimistas e estimulantes, caso contrario nao teriam sentido de existirem.
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Num cenario em que vemos na educagao uma tabua de salvagao para alguém
que estd num barco a deriva, enfrentando um mar turbulento, numa busca
desesperada pela luz de algum farol que o oriente na sua busca por algum trabalho
que o ajude a sobreviver, ainda encontramos alguns faréis que disposi¢ao: Sindicatos,
Associagoes, SINE, Sistema 5S, Ministério do Trabalho, SEBRAE, dentre outros que
oferecem cursos de requalificacao e plataformas de realocacédo de oportunidades de
trabalho.

Existem cursos que séo oferecidos de forma presencial e a distédncia (EAD).
Todas estas possibilidades poderao contribuir para que o desempregado encontre
uma nova posicao de emprego e ou trabalho. Evidencio aqui a diferenga que existe
entre encontrar um emprego com trabalho formal (com registro em carteira de
trabalho, vinculo C.L.T.) e ou, encontrar uma possibilidade de desenvolver trabalho
informal, seja ele uma atividade autbnoma e ou como microempreendedor.

Ao nos referirmos a cursos de graduacdo, cursos de especializacdo, de
qualificagdo, seminarios, estes obedecem a um conteudo programatico. Estes cursos,
tem que atingir o objetivo de ensinar determinados saberes, técnicas e, outorgar
qualificagdes para aqueles que tem como objetivo pér em pratica tais saberes
adquiridos e assimilados. Com estes conhecimentos adquiridos os desempregados,
ja que estes sao os sujeitos deste estudo, irdo fazer a sua intervengao no mundo.

A educacédo € um dos caminhos para intervirmos no mundo. A questao que se
coloca €, optamos por simplesmente reproduzir o que a ideologia determinou e ou
desmascaramos a que interesses a ideologia dominante representa. Uma educacgao
que prima por apenas reproduzir é saber que a propria educagao esta a servigo da
ocultagdo da realidade, sendo que o oposto seria preparar cidaddos conscientes que
irdo interagir com o mundo tornando visiveis os interesses subjacentes em todas as
frentes de convivéncia.

Quando vemos os desempregados como o “Exército de reserva” do
capitalismo, fica claro o interesse das forgas dominantes, dos proprietarios dos bens
de consumo. Se tenho um engenheiro qualificado pronto a trabalhar por dois tergos
do salario daquele que atualmente esta contratado, torna-se evidente o interesse em
que, sem investimento direto do capitalista, o desempregado fique sempre a sua
disposigcado, apto a ser contratado na vaga de algum que podera ser demitido a

qualquer momento por estar com um salario que inibe o lucro da empresa capitalista.
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Um exemplo é trabalhador do meio rural que poderia ser beneficiado por uma
reforma agraria: Seria ingénuo esperar que a “bancada ruralista” permitisse a
discussdo, nas escolas rurais e mesmo urbanas do pais da reforma agraria como
projeto econdmico, politico e ético da maior importancia para o desenvolvimento
nacional. Isso é cabe as educadoras e educadores compromissados em mostrar a
realidade tal qual ela esta evidenciada, desmascarando os interesses que existem nas
oposicoes a este tipo de discussao.

E tarefa para organizagbes ndo-governamentais, para sindicatos democraticos
realizar. E ingénuo acreditar que o empresariado que se diz moderno, acate a
discussao da reforma agraria, até mesmo por sua visao essencialmente urbana. O
préprio comportamento progressista do empresariado se equivale a truculéncia
retrograda dos ruralistas, quando se esvazia de humanismo ao confrontar os
interesses e os do mercado.

O empresario moderno oferece muitas resisténcias a que o operario discuta ou
questione, durante o processo de sua alfabetizacdo ou no desenvolvimento de algum
curso de aperfeicoamento técnico, a ideologia dominante e a quais interesses ela
serve. A pergunta que se é colocada é: Se o desemprego no mundo é uma fatalidade
dos tempos atuais e deve ser sanada, por que a reforma agraria nao é também uma
fatalidade que merece ser evidenciada e colocada na pauta do dia? Ou até mesmo a
fome e a miséria, ndo sdo também questdes de extrema relevancia a serem colocadas
na pauta do dia?

E reaciondria a afirmagdo segundo a qual o que interessa aos
operarios é alcangar o maximo de sua eficacia técnica e nao perder
tempo com debates “ideolégicos” que a nada levam. O operério
precisa inventar, a partir do proprio trabalho, a sua cidadania que nao
se constrdi apenas com sua eficacia técnica, mas também com sua
luta politica em favor da recriacdo da sociedade injusta, a ceder seu
lugar a outra menos injusta e mais humana. (FREIRE, 1996, p 102).

A questdo que se coloca €, o desempregado antes de mais nada, quer
simplesmente conseguir uma nova colocagéo e o mais rapido possivel, as contas nao
esperam, se nao pagar a CEMIG ela vai cortar a conta. Nao da tempo de ficar
escolhendo aquela colocagdo que melhor ira satisfazer a sua necessidade de
autoafirmagao. Agora, uma tomada de consciéncia de cidaddo pode sim, mudar a

postura em relacdo ao mundo.
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Se saber ciente dos seus direitos e dos caminhos a serem seguidos para eles
serem validados é algo que pode ser buscado diariamente através da busca pelo
conhecimento, do aprendizado permanente. No interior, no meio rural, no periodo que
vais de 1930 a 1960 para citar de exemplo, empregava-se muito a expressao “Curral
eleitoral”, neste Curral Eleitoral o Sinhozinho, o Coronel determinavam em quem os
seus agregados deveriam votar e apontavam os seus motivos e os atemorizavam pela
forca bruta e por ameacas veladas do que poderia acontecer caso o candidato
indicado ndo fosse eleito.

Neste “Curral eleitoral” poucos sabiam ler e muito menos escrever. A pergunta
que se faz é, saber ler é o suficiente para se interpretar a realidade dos fatos? Ou
além saber ler, se faz necessario também se fazer a contextualizacdo daquilo que esta
escrito, por quem foi escrito e atendendo a quais interesses? Isto é saber ler a
realidade, s que isto ndo interessa aos mandatarios do poder. Ter consciéncia de si
e do seu papel no mundo € um passo determinante para saber como agir e dar o seu
recado.

O Ensino a distancia por nao contar com o professor presencial, conta sé com
o conteudo programatico do curso. O professor esta presente sim, de forma virtual
pelas imagens gravadas, desta forma qualquer mensagem e conteudo tem que estar
presentes nestes conteudos expostos. Por nao ter o professor presencial, ndo ha a
possibilidade de ser feita qualquer intervencao, expondo opinides e ou pontos de vista
que seja pessoal e ou representativos de uma categoria. No conteudo ja gravado que
esta sendo oferecido, tem que nele mesmo estar toda a possibilidade de se expor
ideias e pontos de vista que busquem alargar o senso critico dos alunos que
recorreram a estes materiais.

Na medida em que forem cursos ofertados gratuitamente em sites do governo
e ou de entidades mantidas pelo governo, € de se esperar que nos programas de
cursos oferecidos que, neles estejam inseridos a ideologia dos mandatarios dos
governantes vigentes. Da mesma forma que os cursos gratuitos oferecidos pela
iniciativa privada, nestes conteudos estejam ali representados os interesses e
ideologias daqueles que os estao patrocinando, ingénuo seria pensar de outra forma,
nao existe almogo de graca, sempre alguém tem de pagar a conta, esta € uma maxima

dos economistas.
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Dada esta pré-condicéo, resta aos sindicatos, as associagdes de classe, a
tarefa de propagar conteudos que levem ao raciocinio critico, a contestagao de tudo
aquilo que tiver o intuito de fazer calar as reinvindicacdes dos desvalidos, dos que tem
seus empregos ameagados, dos que ja perderam seus empregos e sao classificados
como exército de reserva para servirem de base para o achatamento de salarios e

demais condic¢des de trabalho.

5. CONSIDERACOES FINAIS:

Ao desempregado que esta em busca de se capacitar para o mercado de
trabalho € muito importante ele recorrer ao que esta disponivel gratuitamente na
internet, cursos, seminarios, apostilas, por que na medida em que ele se assenhorar
do que for possivel, estara aumentando a sua empregabilidade. Estando empregado,
conseguira fazer frente as suas despesas necessarias a sobrevivéncia.

Na internet também estdo disponiveis videos motivacionais, palestras sobre
neurolinguistica, textos gratuitos em pdf para baixar, sites especificos que tem como
objetivo a Ressignificacdo Profissional. Estes dois enfoques se forem abordados,
aumentardo as chances dos desempregados encontrarem a necessaria recolocagao
no mercado de trabalho.

A condigao dos que estdo empregados como as do que estdo desempregados
se correlacionam, os desempregados formam o que se convenciona de exército de
reserva disponivel para os empregadores usarem como ferramentas para achatar
salarios, induzir a ¢ conformidade face as condi¢des de trabalho oferecidas por que,
facil é substituir um trabalhador insatisfeito e contestador se, ha uma quantidade
enorme de trabalhadores desempregados disponiveis e aptos, prontos a ocuparem a
vaga se esta ficar disponivel, até mesmo por remuneragao menor do que a perpetrada
até entéao.

Os cursos oferecidos gratuitamente pelo MEC, pelo setor privado e ou pelos
sindicatos e associagdes, tendem a se aterem aos conteudos profissionalizantes. Uma
possibilidade que poderia vir a contribuir na percepgao do empregado/desempregado
da sua condigao cidada, estaria na insergao dentro destes conteudos de matérias que
o levassem a questionar, contextualizar, racionalizar, dentre as matérias que poderiam

fazer este papel, evidencio as matérias de Filosofia, Sociologia, Estudo dos problemas
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Brasileiros e contemporaneos como possiveis de preencher estas lacunas nos
programas de ensinos perpetrados e disponibilizados on-line.

Os interesses da humanidade ndo andam de maos dadas com os avangos
tecnoldgicos, o0 que necessitamos para sobreviver ndo é s comida, proteina, a propria
FAO estima que hoje sao produzidos mais proteinas e bens de consumo que a
humanidade necessita, ou seja, a questdo nao € de insuficiéncia de riquezas, o que
ocorre é que o0 avango tecnoldégico ndo esta a servico da humanidade que nao se
beneficia deste progresso. A crise humanitaria tem seu cerne na distribuicdo de renda
e no consumo de itens que, efetivamente possam contribuir para o bem estar dos
menos assistidos.

No Brasil, necessitamos gerar igualdade de oportunidades para nadarmos
contra esta corrente capitalista globalizante. Pode parecer um mantra mas, € preciso
priorizar a educacéao, ou seja o capital humano que, ndo deve ser confundido com o
capital advindo da acumulagao de riquezas. Agdes como a Universidade para Todos,
ampliagdo do crédito educativo através do FIES e o Pronatec, possibilitam a
ampliagdo do leque de oportunidades. O crescimento econdmico possibilitara a
melhoria dos indicadores socioecondmicos, atenuando os efeitos negativos do
capitalismo

A esperanca que desejamos € aquela que tem no seu cerne a agao, agao que
possa se configurar na difusdo de matérias que estimulem a compreensdo dos
meandros da cogni¢éo, da interpretacdo das realidades e de seus contextos, que
venham a contribuir na formacédo do cidadao e na sua percepgcdo de como pode

intervir no mundo e transforma-lo.
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Resumo: A educacdo perpassa por trés campos: formal, informal, e ndo formal. Este
artigo, discorre sobre as possibilidades de utilizacdo do software Google Earth,
enquanto Objeto de Aprendizagem (OA) em espacos de educacdo nao formal,
proporcionando uma experiéncia significativa para o desenvolvimento de criangas e
jovens. A utilizagéo dessa ferramenta repercute positivamente no processo de ensino-
aprendizagem dos participantes em espacos de educacédo ndo formal, impactando
indiretamente os mesmos nos quatro campos da educacgéo: Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Linguagens, Codigos e Suas
Tecnologias e Matematica e Suas Tecnologias. Neste contexto, o artigo ainda
demostra que a utilizacdo Google Earth como principal ferramenta de ensino pode
facilitar e ampliar as possibilidades do trabalho do Educador Social, profissional este,
que atua com muita sensibilidade, didlogo, alteridade e troca de conhecimento,
enquanto o maestro que conduz as oficinas para criancas e jovens, que em via de
regra participam durante o contra turno escolar. Cabe justificar, que a ferramenta
tecnologica pode instiga os participantes que sdo atendidos por instituicdes que atuam
no campo nao formal, pois, é facil de manusear, somada a recursos visuais que
potencializam a compressao das informagdes, com recursos de zoom que melhoram
a resolucdo da imagem, além das fotos acopladas em alguns pontos que enriquecem
a navegacao durante o uso. Porém, é necessario que haja uma boa estrutura nos
laboratérios de informatica, computadores modernos, e um bom pacote de dados de
acesso a internet.

Palavras-Chaves: Objeto de Aprendizagem (OA); Educador Social; Tecnologia em
Espacos néao formais.

Abstract: Education encompasses three fields: formal, informal and non-formal. This
article discusses the possibilities of using the Google Earth software as a Learning
Object (LO) in non-formal education spaces, providing a significant experience for the
development of children and young people. The use of this tool has a positive impact
on the teaching-learning process of participants in non-formal education spaces,
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indirectly impacting them in the four fields of education: Human Sciences and their
Technologies, Natural Sciences and their Technologies, Languages, Codes and Their
Technologies and Mathematics and Its Technologies. In this context, the article also
demonstrates that using Google Earth as the main teaching tool can facilitate and
expand the possibilities of the work of the Social Educator, a professional who works
with great sensitivity, dialogue, alterity and exchange of knowledge, while the
conductor who conducts workshops for children and young people, who usually
participate during school hours. It is worth justifying that the technological tool can
instigate participants who are served by institutions that work in the non-formal field,
as it is easy to handle, added to visual resources that enhance the compression of
information, with zoom resources that improve the resolution of the image, in addition
to photos attached at some points that enrich navigation during use. However, there
must be a good structure in computer labs, modern computers, and a good internet
access data package.

Keywords: Objeto de Aprendizagem (OA); Educador Social; Tecnologia em Espacos
nao formais.

1. INTRODUCAO

A educagéo perpassa por trés campos: formal, informal, e ndo formal. Este
artigo, discorre sobre as possibilidades de utilizagdo do software Google Earth,
enquanto Objeto de Aprendizagem (OA) em espacos de educacdo ndo formal,
proporcionando uma experiéncia significativa para o desenvolvimento de criangas e
jovens.

A utilizacdo dessa ferramenta repercute positivamente no processo de ensino-
aprendizagem dos participantes em espacos de educacgédo nao formal, impactando
indiretamente os mesmos nos quatro campos da educacéo: Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Linguagens, Codigos e Suas
Tecnologias e Matemética e Suas Tecnologias.

Neste contexto, o artigo ainda demostra que a utilizacdo Google Earth como
ferramenta de ensino pode facilitar e ampliar as possibilidades do trabalho do
Educador Social, profissional este, que atua com muita sensibilidade, dialogo,
alteridade e troca de conhecimento, enquanto o maestro que conduz as oficinas para
criangas e jovens, que em via de regra participam durante o contra turno escolar.

Cabe justificar, que a ferramenta tecnolégica pode instigar os participantes que
sdo atendidos por instituicbes que atuam no campo nao formal, pois, é facil de

manusear, somada a recursos visuais que potencializam a compressao das
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informacdes, com recursos de zoom que melhoram a resolucéo da imagem, além das
fotos acopladas em alguns pontos que enriguecem a navegacdo durante o uso.
Porém, é necessério que haja uma boa estrutura nos laboratorios de informética,
computadores modernos, e um bom pacote de dados de acesso a internet.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1. REFERENCIAL TEORICO

A Constituicdo Federal (1988) diz em seu Artigo 205, que a educacéo, direito
de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a
colaboragéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (1988, p. 41).

Ja o Dicionario Etimologico Cunha (1982), tem como conceito etimoldgico da
palavra educacédo, tem origem latina nos seguintes termos: Educere, que significa
conduzir ou Educare que significa a acéo de instruir, guiar, formar (1982, p.112).

Ou seja, em nossa sociedade, a educacdo formal é considerara um direito
humano essencial. Neste aspecto, a escola deve promover discussoes, estimular o
pensamento, criar possibilidades para construcdo do intelecto, sendo que o professor
um dos atores principais que com sua experiéncia e competéncia, contribuem no
processo de ensino e aprendizagem, proporcionando producdes acerca das tematicas
ao contexto da sociedade.

Vale ressaltar, que para lidar com as novas tecnologias, em um ambiente de
aprendizagem, os professores devem se capacitar afim de trabalhar com os diversos
tipos de softwares educativos, com vistas a obter novas formas de se relacionar com
0 conhecimento, tendo assim uma nova perspectiva com o outro e com o mundo. Isso
implicard ao professor novas reflexdes para criar um conceito teérico da aplicacdo das
novas tecnologias na educacéo. E importante, que apesar de toda tecnologia disposta,
0 professor precisa criar situacbes que a aula faca sentindo para o aluno, e que o
conteudo seja significativo. De acordo com Freire (1998, p. 96),

[...] A educagéo constitui-se em um ato coletivo, solidario, uma troca
de experiéncias, em que cada envolvido discute suas ideias e
concepcoes. A dialogicidade constitui-se no principio fundamental da
relacdo entre educador e educando. O que importa é que 0s
professores e os alunos se assumam epistemologicamente curiosos

[.].
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A escola é um importante ambiente para a formagdo, mas ndo é o Unico.
Portanto ndo podemos desvincular o que ocorre nos espacos nado formais de
aprendizagem, seja no extra turno escolar, seja no ambiente familiar ou cultural, ao
qual o aluno se encontra. A educacdo é um processo continuo, influenciado pelas
relacbes sociais. Apesar de ndo estar descrita na constituicdo, a educacao pode e
deve ser complementada pela educacédo néo formal, visto que se sabe que somente
a educacédo formal ndo atende todas as demandas sociais. A educacdo nao formal
também tem sua prépria dindmica, sendo que estes ambientes ndo formais,
constituem em espacos de ensino aprendizagem que podem realizar aulas dinamicas,
expositivas, que ndo necessite de ferramentas didaticas diversificadas. Nestes
espacos podem ocorrer aulas que valorize as emoc¢des e a motivacao, com dinamicas
atrativas e diversificadas, e com uma maior liberdade para o ensino aprendizagem,
atendendo as necessidades individuais, que séo intrinsecas a cada ser humano.

Citado por Gohn (2006), os trés campos educacionais sdo: a formal que é
desenvolvida nas escolas, com contetdo previamente demarcados; a informal que é
aquela em que os individuos aprendem durante seu processo de socializagdo (com
seus amigos, na familia, clube, etc.); e a educacdo ndo formal é aquela que se
aprende via os processos de compartilhhamento de experiéncias, ou seja, “no mundo
da vida”, principalmente em espacos e acdes coletivas cotidianas. Neste contexto, ir
além dos “muros escolares” e ou ap0s o turno escolar, abrange a perspectiva de
Gohn, ao qual aborda os que a educacdo nao-formal também é considerada um
processo educativo que complementa o ensino formal, pois:

A educacédo ndo-formal ndo deve ser vista, em hipotese alguma, como

algum tipo de proposta contra ou alternativa a educacédo formal,
escolar. Ela ndo deve ser definida pelo o que ndo é, mas sim pelo o
gue ela é — um espago concreto de formagéo com a aprendizagem de
saberes para a vida em coletivos (GOHN, 2009, p.32).

A Figura 1 aborda o esquema proposto por Quadra e D'avila (2016), em que se
exp0e a importancia para criangas e jovens que frequentam os espacos nao formais
de aprendizagem/ educacdo. O Esquema da Figura 1 apresenta as vantagens das

atividades educacionais realizadas de maneira ndo formal.
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Figura 1- Esquema as vantagens das atividades educacionais no ambiente ndo formal

L
(o] a
que a educagio
promove?

Sentir primeiro,
aprender depois

Fonte: Quadra, D'avila (2016, p. 23)

Neste processo nao formal de aprendizagem faz-se importante entender o
papel e relevancia do Educador social no processo educativo. Para Gohn (2006),
apesar da falta de formacgéo especificas dos Educadores sociais, estes profissionais
devem atuar como mediador no processo ensino aprendizagem, promovendo ao
educando uma acéo reflexiva em torno do seu préprio conhecimento, com vistas a
incluir a educacgéo nao formal, ao qual foi forjada pela experiéncia da vida.

Para que o processo de aprendizagem seja eficaz, € preciso que haja uma
troca de saberes e de experiéncias entre o Educador social e os educandos. O
Educador social, enquanto mediador do processo, aprende com as criangcas € 0S
jovens, assim como as criancas e os jovens aprendem com o educador. Essa troca
de saberes e experiéncias, permite que educandos se sintam mais satisfeitos durante
0 processo de aprendizagem. Eles passam a se ver como protagonistas de sua
propria formacdo, o que significa que o espaco ndo formal de aprendizagem se
constitui como um elemento importante para sua formacao social dos educandos.
Portanto, é importante que o Educador social proponha temas que sejam relevantes

para o universo dos jovens, facilitando assim a compreensédo e a absor¢ao dos
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conteudos, bem como a construcdo de significados que sejam significativos para os
educandos.

Neste contexto de aprendizagem, é importante levar em consideracao a faixa
etaria das criancas e adolescentes, ao qual existem ferramentas que auxiliam no
processo de ensino aprendizagem. Neste sentido, se faz relevante o objeto de
aprendizagem (OA) a ser utilizado.

Para Mussoi, Pozzatti e Behar (2010), o Objeto de Aprendizagem s&o recursos
digitais ou ndo que podem ser usados e reutilizados no processo de ensino e
aprendizagem. Eles podem ser reutilizados em diferentes contextos e etapas do
processo de aprendizagem, como nha introducdo do conteudo, na aplicacdo ou na
demonstracao tedrica. A forma de ensino e a escolha do Objeto de Aprendizagem
depende da intencionalidade do educador social e da metodologia as quais ele ir4
ministrar.

O Objeto de Aprendizagem, produz efeitos positivos para o ensino nao formal,
e também para aqueles que contribuem para a mediacdo de atividades pedagdgicas,
as quais despertem os interesses dos educandos, Prata et. al (2007, p. 107) destaca:

Dentre os tantos recursos, os objetos de aprendizagem, no formato de
atividades contendo animacdes e simulacfes, tém se apresentado
como possibilidades de desenvolvimento de processos interativos e
cooperativos de ensino e aprendizagem, estimulando o raciocinio,
novas habilidades, a criatividade, o pensamento reflexivo, a autonomia
e a autoria. Contudo, para atender a tal propdsito, as atividades devem
conceber estratégias metodologicas que facilitem a compreenséo e
interpretacdo de conceitos e que desafiem os estudantes a solucionar
problemas complexos e que possam ser usados, reutilizados e
combinados com outros objetos para formar um ambiente de
aprendizado rico e flexivel. Essas atividades pedagodgicas digitais
devem evidenciar o0s aspectos ludicos, de interagcdo e de
experimentagdo que deveriam estar presentes em qualquer processo
de aprendizagem significativa.

Entre as possibilidades de temas e recursos tecnol6gicos, propde-se como
ferramenta educativa o uso do Objeto de Aprendizagem (OA), o Google Earth.

2.2. O GOOGLE EARTH E A APLICACAO NOS ESPACOS DE ENSINO NAO
FORMAIS: APLICACOES E ALGUMAS REFLEXOES

O Google Earth é uma excelente ferramenta, muito atrativa e com bastante
popularidade no mundo, e que possibilita apresentar o globo terrestre. Foi
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desenvolvido pela empresa estadunidense Google, o programa é extremamente facil
de manipular, além de conter uma linguagem simples de ser aprendida., 0 que permite
qualquer pessoa utilizar os recursos oferecidos por este programa (Figura 2).

Figura 2 - Interface do Google Earth

Googlé'earth |

Fonte: https://www.google.com.br/imagens

O Google Earth vem sendo utilizado para as mais diversas finalidades por
empresas, universidades, 6rgdos governamentais e até mesmo no dia a dia das
pessoas. O programa disponibiliza imagens de satélites de alta resolucéao,
tridimensionais que fornece a representacdo da superficie terrestre através de uma
escala simulada de determinadas imagens. Este software tem seu acesso por meio

da internet, no site www.googleearth.com, e é um software de pesquisa e que tem

como objetivo oferecer de forma gratuito imagens de satélites com visualizacdo do
espacgo geografico e suas paisagens naturais e humanas, com mapas de todas as
partes da superficie da terra, “através das imagens de forma tridimensional’.
(MOREIRA, 2008) tece o seguinte comentario:

Google Earth segundo Moraes (2010) € um software popular que
mostra imagens de satélite de todo o planeta Terra, com detalhes de
guase todos os paises e, por meio da ferramenta de zoom,
dependendo do lugar o aluno pode até achar a rua de sua casa e
identificar o quarteirdo onde mora, pode auxiliar nas aulas que
abordam o estudo e a analise das cidades, na observacédo das areas
comerciais do centro historico e das areas residenciais, analise da
ocupacdo irregular, da exclusdo geografica e de sua correlacao,
permitindo assim ao aluno a compreensao do valor da cidade e de
seus conflitos, bem como as contradi¢cdes espaciais e as dimensdes
culturais de seus habitantes, em &reas rurais é possivel observar
areas com impactos de desmatamento e queimadas, observacdes de
areas rurais agricolas, degradadas, entre outros, fornecendo assim
uma grande quantidade de informagfes sobre determinado espaco
geografico.

O educador social ao trabalhar com esse software, que deve estar conectado
a internet, podendo ser usado no desktop ou no celular, e possui uma gama de
possibilidades e atividades a serem desenvolvidas para trabalhar com seus
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educandos, pois a ferramenta permite observar e analisar diversos lugares e
paisagens, visualizar as mudancas na paisagem de maneira rapida e interativa,
podendo o Educador social, por exemplo, incentivar a andlise das imagens, com o0s
conceitos geograficos de lugar, localizacdo, a relacdo entre sociedade e natureza,
regido, dentre muitos outros.

O uso dessa ferramenta enquanto Objeto de Aprendizagem (OA), permite ao
Educador Social possibilidade de mostrar as diferencas entre as paisagens naturais e
artificiais ou humanas, elencando os elementos que compdem e caracterizam cada
uma, além de dinamizar suas aulas e assim proporcionar uma “aprendizagem
dindmica onde os alunos consigam obter informac¢des geograficas de qualquer ponto
da terra, como um Estado, regido ou localidade, e até mesmo do espaco sideral a
exemplo da Lua e de Marte, de forma facil e rapida” (REGO; SERAFIM, 2015, p. 8).

Moura (2009), aponta que com o Google Earth é permitido:

[...] a visualizagdo de fendmenos geograficos de qualquer parte do
mundo. As fotografias, feitas a partir de satélites, tornam a
visualizagc&o quase que concreta, o que pode auxiliar a aprendizagem
da Geografia e a efetivacdo do uso da linguagem cartografica. A
ferramenta permite o uso de coordenadas geograficas na busca de
localidades e possibilita o trabalho com localizagbes, uma das
caracteristicas do ensino da Geografia (MOURA, 2009, p.6).

Florenzano (2011), destaca a possibilidade do uso da ferramenta Google Earth
quanto a possibilidade de imagens historica, o processo de transformagédo e
mudancas do espaco, os modelos de desenvolvimento e inovagdes que ocorrem ao
longo do tempo. Sobre a possibilidade de analise do espaco geografico a partir de
imagens histéricas. Florenzano (2011), ainda destaca que na geografia é
indispensavel o estudo do processo de ocupacédo e transformacdo do espaco, das
mudancas e inovacdes tecnoldgicas ocorridas ao longo do tempo e do modelo de
desenvolvimento adotado. As analises de imagens, para a autora, de diferentes
periodos, representam:

Um recurso que ajudam na compreensdo do processo de organizacao
e transformacéo do espaco. A partir da interpretacdo de imagens de
diferentes datas referentes a uma mesma regido é possivel, em
conjunto com dados provenientes de outras fontes, fazer uma
reconstituicdo do processo de ocupacdo e desenvolvimento de uma
regido (FLORENZANO, 2011, p. 121).

Observando as diversas possibilidades de recurso que o Objeto de
Aprendizagem Google Earth oferece, é possivel constatar que o programa possibilita
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ilustrar instantaneamente o tema que € pautado pelo Educador Social, tornando a
oficina muito mais atrativa. Sendo assim, a ferramenta apresenta-se como um
vantajoso aliado para aprendizagem, o que permite potencializar as informacoes, reter
a atencdo das criancas e jovens, mobilizando-os assim para a sua absor¢do dos
diversos contetudos que podem explorados no processo ensino-aprendizagem nos

espacos nao formais de aprendizados.

2.3. METODOLOGIA DO TRABALHO

Trata-se de uma de uma pesquisa bibliogréfica, baseado na leitura de artigos
académicos, e de carater descritivo, analisando a ferramenta Google Earth como
objeto de aprendizagem disponivel para o ensino de criancas e jovens nos espacos
nao formais de educacéo, destacando suas diversas possibilidades de aplicacfes e
recursos, tornando assim as atividades propiciadas pelos oficineiros, mais ladicas e
atrativas.

Segundo Fonseca (2002), a pesquisa bibliografica é realizada:

[...] a partir do levantamento de referenciais tedricas j& analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos
cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se
com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer
0 que j& se estudou sobre o assunto. [...] (FONSECA, 2002, p. 32).

Esta pesquisa além de fazer parte dos elementos que irdo compor o trabalho
final de conclusdo da Especializacdo Tecnologias, Linguagens, e Midias na
Educacéo, sera extremamente significante para aprimoramento quanto ao papel do

Educador social, relativo ao tema abordado e demostrar os resultados alcancados.

2.4. ESTUDO DE CASO

A premissa deste artigo, parte da realidade de um educador social ao utilizar a
ferramenta Google Earth como Objeto de Aprendizagem, observou as inUmeras
possibilidades de aprendizado que propiciaram a aprendizagem com vivéncias e
experimentos praticos para com as criancas e jovens, ao utliza-la na ONG
(Organizacdo Nao Governamental), onde o mesmo desenvolver as suas atividades.

Apbs explicar para as criancas e jovens durante as oficinas, sobre as inUmeras

possibilidades de uso da ferramenta, foi solicitado para que os mesmos, em duplas,
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localizassem suas casas, a escola e qualquer outro lugar que gostariam de conhecer.
Pode se observar, que durante manuseio do Google Earth, ocorreu uma dinamica
diferente e interessante, entre os alunos que possuem faixa etaria entre 06 e 14 anos,
e que sdo naturalmente inquietos. Notou-se que 0s mesmos buscaram além das
informacBes que os foram solicitados, debatendo por exemplo entre si, 0 quao
interessante era o globo terrestre girando, os mares e os verdes das florestas, entre
outros pontos, ao qual se pode ouvir. Observou que eles passaram a nao se contentar
como meros telespectadores, e interagiram com a ferramenta percebendo seu valor
tecnoldgico e saberes praticos que ali dispunha. Vale ressaltar ainda, que ao utilizar
a ferramenta, mostravam-se vislumbrados com inumeras fotos anexadas que o
software também disponha, ao qual algum visitante e ou viajante registrou.

A figura 3, representa uma das pesquisas as quais um dos atendidos do projeto
social realizou. A aluna, demostrou ao Educador social e aos colegas de sala, o centro
da cidade de Uberlandia, demarcada pelo ponto em vermelho. A mesma informou

também que os nimeros do lado direito abaixo, representam a latitude e longitude.

Figura 3- Interface do Google Earth

. RS &

@  Centro, Uberlandia - MG

[ Ssalvar no projeto

Google O 100% Awbuichods dados 060052023 & maks racents 200M , Camera: 2634 m 18°5454°S 48*16'47'W 853 m

Fonte: https://www.google.com.br/imagens

Em dias posteriores as oficinas, ocorreram relatos ao Educador social por parte
dos participantes sobre suas experiencias, por exemplo, que apresentaram a
ferramenta a seus familiares, visitando as ruas de suas casas. Outro atendido pelo
projeto, informou que junto a seus pais, visitou a Disney nos Estados Unidos, e que a
ferramenta proporcionou uma visita virtual durante o uso. Apés o relato, foi solicitado
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na oficina, que o mesmo demonstrasse a pesquisa realizada, agora representada

pelas Figuras 4 e 5.

Figura 4 - Interface do Google Earth

© Walt Disney World Resort X

ente conhecido

com Clsney World e informolmente Csney
< World, & o rasart da entretenimento mais visitado
em todo o mundo, situado em Day Lake, Flonida,
prixima a cicade de Orlando

B wikiosds

£1 Saivarno projeto

v X B

Mickey & Minnie's Runaway Railway

Mickey & Minnie's Runavay Railway, 3515
©  Studio Dr, Lake Buena Vists, FL 32830,

Estados Unidos -
i+ 9C40+MQ Lake Buena Vista, Fidrida, EUA E

[ Salvar no projeto

-
AR < Limpar resultados da pesquisa

Fonte: https://www.google.com.br/imagen

Pode-se afirmar, que esta ferramenta é bastante Util e pode contribuir com os
saberes das criancas e jovens, como sendo um excelente Objeto de Aprendizagem,
e que esta muito além do despejo de aglomerados de teorias e fundamentos,
permitindo assim que 0os mesmos internalizem e realizem uma reflexdo e validagédo
das informacdes absorvidas, com vistas a pode serem pessoas que pensam, e podem
transacionar além dos lugares aos quais se encontram.
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Foi solicitado pelo Educador social que os alunos pesquisassem sobre 0s sete
continentes (Africa, América do Norte, América do Sul, Antartida, Asia e Europa), e
gue cada aluno explanasse sobre alguma particularidade que conseguisse visualizar
durante o tour virtual. O Educador social explanou sobre 0 nome dos sete continentes,

e os alunos iniciaram as pesquisas (Figura 6).

Figura 6- Interface do mapa do mundo

SR A ntartica ot S TS

Fonte: https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/continentes.htm

Ao final, os alunos relataram que encontraram geleiras, pessoas com roupa de
frio, animais como girafa, estatuas, torres, o mar, veiculos diferentes e até ursos, entre
outras informagdes (Figura 7 e 8).

Figura 7- Interface do Google Earth

Brasil

MATO GROSSO

Bolivia

lihas Géorgia
do Sule
Sandwich
do Sul

. Argentina

Google O 100%  Aukwicio de dados  14/12/2015 & mals recente 1.000km ; Camers: 4.392km  26°28°42°S 83726'33'W

Fonte: https://www.google.com.br/imagens
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Figura 8 - Interface do Google Earth

Fonte: https://www.google.com.br/imagens

Por fim, € importante pontuar quanto a qualidade dos computadores e a
velocidade dos servigos de internet. Neste espaco de trabalho em que foi aplicado a
oficina, o local, que conta com recursos publicos oriundos de impostos, oferece
infraestrutura com computadores e internet que possibilitam uma 6tima navegacgéo
durante o uso do Google Earth. Diante do uso dessa ferramenta no contexto de uma
educacao extramuros, e mediante aos fatos narrados no artigo acima, a possibilidade
de interacdo de ferramentas de inovacao, apresenta-se uma excelente estratégia que
facilita e intensifica a aprendizagem das criancas e jovens, sendo um grandioso

instrumento educacional.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A escola é sem duvida um importante ambiente educacional, mas ndo o Unico
local que deve ser utilizado para educar. Os espacos ndo formais, também contribuem
com o processo educativo de criancas e jovens. O Educador social, desempenha um
importante papel, visto sua interacdo dindmica nas aulas entre aluno/professor, ou
seja, as atividades propostas pelo educador, contribuem em muito no processo
ensino-aprendizagem dos aprendizes.

Este processo com a utilizacdo de uma excelente ferramenta como o Google
Earth, torna-se um Objeto de Aprendizagem (OA) que além de contribuir com ambos
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0s atores, estimula muito o potencial de criancas e jovens que utilizavam os espacgos
nao formais em busca de conhecimento.

Alguns alunos ficaram impressionados com a capacidade de visualizar lugares
de diferentes angulos. Outros ficaram empolgados com a possibilidade de aprender
sobre destinos antes de visita-los. Os mesmos reagiram ao Google Earth com
entusiasmo e curiosidade e ficaram surpresos com a riqueza de informacbes e
possibilidades oferecidas pela ferramenta. Esta ferramenta mostrou-se poderosa e
versatil podendo ser usada para diversos fins educacionais.

Ao Educador social, este artigo, somado ao seu relato pessoal, conclui de
forma imprescindivel sobre as inUmeras possibilidades tecnoldgicas que o Google
Earth disp8e, e que contribuiram imensamente para com os participantes das oficinas
em espacos nao formais de educacdo, aos quais se se somam aos conteudos
programaticos, ofertados pela educacéo formal.

Por fim, é preciso que haja interacdo com os diversos setores da sociedade no
intuito de salientar sobre a importancia dos espacos néo formais, que podem ir além
da realidade da escola publica, por exemplo. Desta forma, a educagdo extramuros,
aliada ao uso de recursos tecnologicos, e perfis profissionais dinamicos, contribuem
de forma assertiva na formacéo de criangas e jovens de maneira plena, os formandos

para educacéo formal, e mais a frente para o mundo da vida e do trabalho.
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Resumo: Desde o inicio da década de 1990 com o processo de democratizacao do
pais e de globalizacdo mundial, que diminuiu as fronteiras, tem-se exigido um sujeito
com habilidades e competéncia ampliadas e diversas para conseguir atender as
demandas sociais e econémicas. Tal sujeito, que primeiramente é formado por seu
nacleo social, precisa também ter conhecimentos formatados pela escola formal e ser
capazes de resolver problemas de forma dindmica e consciente. Assim, paralelo as
transformacdes pos década de 1990 surgiu a necessidade de uma escola preocupada
com a formacgdo de um sujeito omnilateral. Surgiram reflexdes da necessidade de
repensar a escola de modo que essa atendesse a realidade dos educandos e fosse
capaz de formar sujeitos criticos, que rompesse com a formacéo voltada apenas para
o trabalho. Para isso, novas e diferentes metodologias de ensino, propostas
curriculares e de conteudos e outros que contemplasse as necessidades do educando
foram sendo pensadas. Dessa forma, inicia-se um movimento para organizar o
trabalho pedagdgico que fosse mais significativo aos estudantes e se convergisse com
esse novo pensar educacional. Assim, necessitou-se de um novo profissional,
atendendo as inovacdes sociais e preparado para o trabalho pedagdgico coletivo,
como 0s supervisores escolares. Dentro desse contexto foi apresentado aos
profissionais da escola a necessidade de reflexdo sobre a pedagogia de projetos, que
€ uma forma de organizagédo curricular pela qual os estudantes séo instigados a
explorar a realidade por meio de um trabalho interdisciplinar, transdisciplinar e de
experiéncias, construindo uma aprendizagem significativa. Nesse sentido, essa
pesquisa procurou discutir o desenvolvimento e a praxis cotidiana do supervisor
escolar numa perspectiva mediadora do trabalho com a metodologia da pedagogia de
projetos. Para tanto, utilizamos dos aportes teéricos metodolégicos da pesquisa
bibliografica. Autores como Hernandez (1998), Rangel (2002) e Freire (2005)
sustentaram nossas discussdes. Os principais resultados demonstraram que o
supervisor escolar tem papel essencial na Pedagogia de Projetos e tal abordagem
pode ser um caminho possivel para trabalhar o contexto social, politico e cultural dos
discentes e implementar a interdisciplinaridade, desenvolvendo sujeitos reflexivos,
criticos, participativos, autbnomos e politizados, construtores do processo
democratico.

Palavras chave: Supervisdo escolar; Pedagogia de Projetos, Praxis pedagdgica.
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Abstract: Since the beginning of the 1990s, with the process of democratization of the
country and global globalization, which reduced borders, a subject with expanded and
diverse skills and competence has been required to be able to meet social and
economic demands. Such a subject, who is primarily formed by his social nucleus, also
needs to have knowledge formatted by the formal school and be able to solve problems
dynamically and consciously. Thus, parallel to the transformations after the 1990s, the
need for a school concerned with the formation of an omnilateral subject emerged.
Reflections emerged on the need to rethink the school so that it met the reality of
students and was able to train critical subjects, which would break with training focused
only on work. For this, new and different teaching methodologies, curricular and
content proposals and others that contemplated the needs of the student were thought,
as well as in a way to organize the pedagogical work that was most significant to the
students and converged with this new educational thinking . Thus, a new professional
had to be trained, taking care of social innovations and prepared for collective
pedagogical work, such as school supervisors. Within this context, school
professionals were presented with the need to reflect on project pedagogy, which is a
form of curriculum organization in which students are encouraged to explore reality
through interdisciplinary and transdisciplinary work and experiences, building a
meaningful learning. In this sense, this research sought to discuss the development
and daily praxis of the school supervisor in a mediating perspective of working with the
methodology of project pedagogy. For that, we used the theoretical and
methodological contributions of the bibliographical research. Authors such as
Hernandez (1998), Rangel (2002) and Freire (2005) supported our discussions. The
main results showed that the school supervisor has an essential role in Project
Pedagogy and such an approach can be a possible way to work the social, political
and cultural context of students and implement interdisciplinary, developing reflective,
critical, participatory, autonomous and politicized subjects, builders of the democratic
process.

Keywords: School supervision; Project Pedagogy, Pedagogical Praxis.

1. INTRODUCAO

Desde o inicio da década de 1990 com o processo de democratizacdo do pais
e de globalizacdo mundial, que diminuiu as fronteiras e aproximou os paises, tem-se
exigindo um sujeito com habilidades e competéncia ampliadas e diversas para
conseguir atender as demandas sociais e econdmicas. Tal sujeito, que primeiramente
é formado por seu nucleo social, precisa também ter conhecimentos formatados pela
escola formal e serem capazes de resolver problemas de forma dindmica e
consciente.

Assim, paralelo as transformacdes pés década de 1990 surgiu a necessidade
de uma escola preocupada com a formacéo de um sujeito omnilateral. Assim, foram

surgindo reflexdes da necessidade de repensar a escola de modo que essa atendesse
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a realidade dos seus estudantes e fosse capaz de formar sujeitos criticos, que
rompesse com a formacdo voltada apenas para o trabalho. Nesse contexto, uma
educacéao tradicional, baseada no professor como sujeito dono do saber, e do aluno
como sujeito passivo de aprendizagem foi aos poucos sendo substituida por uma
abordagem que contemplasse a construcao coletiva do conhecimento, respeitando a
realidade e a individualidade do discente, considerado como essencial em sua
aprendizagem.

Para isso, novas e diferentes metodologias de ensino, propostas curriculares e
de conteldos e outros que contemplasse as necessidades do educando foram sendo
pensadas, bem como em uma forma de organizar o trabalho pedagogico que
atendesse aos interesses dos educandos e fosse coerente com esse novo pensar
educacional. Assim, um novo profissional precisou ser formado, atendendo as
inovacdes sociais e preparado para o trabalho pedagogico coletivo.

Nesse contexto, 0s supervisores escolares que antes eram habilitados e
formados no curso de graduacao em pedagogia passaram a serem formados também
em cursos de pés-graduacao, com a possibilidade de professores de diversas areas
do conhecimento serem 0s supervisores escolares.

Seguindo esse raciocinio, o presente trabalho discorre sobre a importancia do
trabalho com a Pedagogia de Projetos como concepcdo metodoldgica e curricular
inovadora da praxis pedagdgica. Para isso, é importante entender a acdo e o papel
do supervisor escolar na organizacao do trabalho com pedagogia de envolvendo toda
avaliacdo que nessa perspectiva é formativa.

E importante observar que o supervisor escolar tem um papel fundamental na
construcdo do conhecimento, bem como no desenvolvimento de métodos, técnicas e
de avaliacdo escolar, pois é esse que orienta e organiza o trabalho pedagdgico
juntamente com os docentes.

O trabalho com Pedagogia de Projetos constréi diversas e diferentes
oportunidades de aprendizagem para o0s estudantes, pois oportuniza a esses ir
construindo, pesquisando e refletindo sobre determinado conteudo, tendo como
orientador os docentes e também 0s supervisores escolares. Ancorados nesse ideal
de formacg&o, a problematica de estudo se concentra em perceber a praxis do

supervisor escolar no contexto de pedagdgica de projetos.
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Para Hernandez e Ventura (1998), a Pedagogia de Projeto oportuniza aos
estudantes, um conhecimento integral de determinada tematica, possibilitando uma
interdisciplinaridade, esclarecendo que o0 conhecimento ndo € exclusividade
disciplinar.

Nessa conjuntura, essa pesquisa problematizou as contribuicées do supervisor
escolar na organizacdo da Pedagogia de Projetos. Hernandez (1998) evidencia as
possibilidades de trabalhar com projetos, pois dentre outros aproxima os docentes e
dos discentes da realidade social e dos saberes construidos. Assim, o objetivo do
estudo foi investigar como o supervisor escolar contribui para a Pedagogia de Projeto
como instrumento do processo ensino aprendizagem, oportunizando a articulacao
entre as diferentes disciplinas escolares.

A justificativa pessoal € que a autora enquanto discente do curso de Gestao,
Supervisdo e Orientacéo Escolar, ofertado pelo Instituto Federal do Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro; percebeu a importancia de entender tal tematica
relacionado a Pedagogia de Projeto e o papel do supervisor escolar no

desenvolvimento do processo de escolarizacgao.

2. DESENVOLVIMENTO

O Supervisor Escolar passou a ser reconhecido legalmente como profissional
da educagéo, passando a ter suas atribuicfes definidas legalmente, as quais Rangel
(1988) acreditavam ditar acdes e funcdes conservadora e estreita, que contam em si
tracos do antigo inspetor escolar que enfatizava o controlar, fiscalizar e fazer cumprir
normais superiores.

Assim, mesmo que em Lei houveram avancos em relacdo a concepcao do
supervisor, na pratica o trabalho deste continuou a ser fragmentado e desconectado
com o trabalho docente. Ao professor era dado a funcao de transmitir o conhecimento
gue o supervisor lhe ditava, sem autonomia sobre o seu trabalho, pois esse executava
0 que era planejado e pensado pelo supervisor, sem considerar os conhecimentos
dos docentes e muito menos os saberes dos educandos.

E na década de 1980 e 1990 que a educacgio comecgou a ser repensada. Muitos
profissionais da educagdo buscavam refletir e discutir alternativas sobre a funcgéo
social da escola, o papel do educador e os resultados que as préaticas pedagogicas
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traziam para a educacéo. Assim, a realidade divergente entre a vida dos educandos
e 0S objetivos educacionais, passaram a serem questionadas, promovendo assim
reflexdes sobre a préatica pedagogica em diversos aspectos e convidando docentes e
demais profissionais da escola para repensarem suas praticas e caminharem juntos
pensando na renovacao didatica e pedagogica.

Nesse contexto, 0 supervisor escola passou também a pensar o seu fazer na
escola, assumindo assim um papel mais politico e pedagdgico.

Com esse profissional que possuia um perfil mais progressista, que se
distanciava do conservadorismo fez com que os professores buscassem no
supervisor escolar orientacédo e auxilio de sua pratica pedagogica.

Por esta raz&o, pensar a prética cotidiana da escola requer profundo
esforgo prético-tedrico, tedrico-pratico por parte do supervisor. Este
esforgo contribui significativamente para compreender a realidade
escolar, sugerindo perguntas e indicando possibilidades. Este esforgo
é feito em parceria com os demais agentes educacionais que atuam
na escola, especialmente o professor regente de classe (MEDINA,
2002, p. 29-30).

Nessa nova perspectiva Rangel (2001) situa este profissional no sentido
pedagogico, caracterizando seu trabalho como de assisténcia ao professor, em
forma de planejamento, acompanhamento, coordenacao, avaliagcdo e formacéo para
o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.

As concepcdes do trabalho do supervisor escolar foi ampliado ao longo do
tempo, seguindo as necessidades das demandas sociais. Assim o pensar € o
repensar da pratica dos profissionais da escola tornara-se cotidiana, levando uma
reivencdo da atuacéo profissional de todos os envolvidos no processo pedagogico.

Esta concepcao de supervisor escolar como um educador comprometido com
a democratizacdo da escola e sua qualidade opde-se as caracteristicas da
supervisao tradicional, superando a sua neutralidade politica pedagdgica e o controle
do professor e principalmente a separacao do fazer e do pensar.

Sob esta perspectiva, Alonso (2003) afirma que a ressignificacdo do trabalho
do Supervisor Escolar estd na forma como esta relacdo se estabelece, num
ambiente de colaboracéo e respeito. Neste espaco, o professor recebe a assisténcia
e orientacdo para lidar com as dificuldades do cotidiano escolar do profissional
supervisor, que passa a ser essencial no trabalho docente.

Nesta teia de relacdes construidas pelos docentes em conjunto com 0s
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supervisores escolar nao é possivel que haja receita ou método a ser seguido, mas
atitudes e comportamentos necessarios aquele que tem como objetivo o processo
ensino apredizagem e o deselvolvimento dos educandos, sempre um profissional
colaborando com o outro e todos atentos ao processo ensino e aprendizagem dos

educandos.

2.2 PEDAGOGIA DE PROJETOS: QUEBRANDO PARADIGMAS NA
ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

A Pedagogia de Projetos € uma forma de organizagdo curricular e do ensino
em gue os estudantes sdo instigados a explorar a realidade, por meio das relacbes
entre as diferentes areas de conhecimentos. Tal movimento foi influenciado por
diversas questdes como as mudancas sociais causadas pela industrializacao,
urbanizacéo e outras, além dos avancos tecnoldgicos e na ciéncia.

Esta foi influenciada por outro movimento maior denominado de Escola Nova,
do final do século XIX. No Brasil o ideério da Escola Nova chegou na década de 1930
como contraposi¢do a educacgédo alicercada no tradicionalismo que tinha como central
o estudo de conteudos descontextualizados que afastava a escola e a vida cotidiana
dos discentes.

De acordo com Pinheiro (2015) a Pedagogia de Projeto foi um movimento
importante de criticas a pedagogia tradicional. Isto porque apresentou novas
possibilidades para as praticas curriculares, o tempo pedagoégico e também a relagéo
entre docentes e discentes. Acrescido a isto,

[...] permite uma aprendizagem por meio da participacdo ativa dos
educandos, vivenciando as situacdes-problemas, refletindo sobre elas
e tomando atitudes diante dos fatos. Ao educador compete resgatar
as experiéncias do educando, auxilia-lo na identificacéo de problemas,
nas reflexdes sobre eles e na concretizacdo dessas reflexdes em
acles (PINHEIRO, 2015, p. 12).

E uma proposta de trabalho pedagdgico que tem como objetivo o educar por
meio da experiéncia, sendo o discente sujeito central de seu processo de ensino-
aprendizagem. Nesse contexto, discentes e docentes compartilham experiéncias
pedagdgicas que os colocam em contato com o conhecimento, compartilhando
indagacdes, hipoteses e estratégias de estudos e pesquisa.
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Ainda segundo Pinheiro (2015), esse novo paradigma de aprendizagem
considera como seus criadores John Dewey e William Kilpatrik. No Brasil foi Anisio
Teixeira e Lourenco Filho que introduziram na pedagogia brasileira esse novo jeito de
pensar a escola e a educagdo, transformando docentes e discentes como
personagens principais do processo ensino aprendizagem. Aqui nessa nova
concepcao ndo ha os detentores do saber e do conhecimento, e sim personagens que
experimentam juntos e constr6i em conjunto as aprendizagens individuais,
enfatizando a interdisciplinaridade do conhecimento.

Na pedagogia de Projeto a tematica de aula ndo se restringe ao proposto pela
escola, ao contrario, o ponto de partida do conhecimento € a realidade do discente,
pensada e conhecida através de seu interesse por determinada tematica. Assim, o
estudante propde o conhecimento daquilo que faz parte do seu cotidiano, de sua vida,
de seus interesses enquanto sujeito construtor de sua histéria. Nesse sentido, a
pedagogia de projeto pretende:

[...] Favorecer a criacdo de estratégias de organizacdo dos
conhecimentos escolares em relagcdo a: 1) o tratamento da
informacéo, e 2) a relacdo entre os diferentes conteddos em torno de
problemas ou hipoteses que facilitem aos alunos a construcao de seus
conhecimentos, a transformacdo da informacdo procedente dos
diferentes saberes disciplinares em conhecimento préprio
(HERNANDEZ 1998, p. 61).

Os profissionais da educacao responsaveis pela formacao dos discentes tem
como fungéo principal atuar como mediadores no processo de construcao dos projetos
e consequentemente dos conhecimentos, dando significancia ao trabalho pedagogico,
pois o conhecimento s6 acontece se partir do interesse do aprendiz, e isso sé ocorre
quando parte da sua propria vontade de aprender. Para isso, € essencial a
participacdo efetiva dos discentes na construgcdo dos projetos pedagdgicos de
trabalho.

Para Hernandez (1998, p. 23-24), tal concepc¢ao pedagodgica cumpre de forma
mais completa a funcéo da escola, pois contribui para formar sujeitos prontos para as
contradi¢gbes sociais. “[...] a funcdo da escola ndo é encher a cabeca dos alunos de
contetido, mas contribuir para forma-los para a cidadania e oferecer-lhes, como ja se
indicou, elementos para que tenham possibilidades de construir sua prépria historia”.

Além da aprendizagem e da construcdo de aprendizagem significativa para
autores como Gasparin (2011) a pedagogia de projetos permite, quando construida
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na coletividade, a solucdo de possiveis problemas na comunidade, pois incentiva a
problematizacdo que contribui para a construcdo de sujeitos criticos, capazes de
guestionar a sua realidade a as injusticas que cercam a vida dos discentes.

Nessa mesma linha, Nogueira (2005) acredita que o trabalho com a pedagogia
de projetos pode ser uma possibilidade para contribuir com o desenvolvimento de
habilidades e competéncias dos discentes necessarias para a vida coletiva e para o
dialogo. Além disso, que possibilita a construgdo de conhecimentos individual, o
desenvolvimento da autonomia e a formacgéao de sujeitos mais criticos.

Moura & Barbosa (2006, p. 21) afirmam que cada projeto possui
particularidades especificas, os quais devem ser consideradas, tanto em sua
elaboracdo como na execugao. Assim, na pedagogia de projeto devem ter atividades
que atendam aos objetivos especificos; ter cronograma a ser seguido; ter atividades

Na problematizacao os discentes irdo expressar suas ideias sobre determinado
assunto, sempre estimulados pelos docentes. E importante perceber o que os
discentes ja conhecem e o que pretendem conhecer, através de sua manifestacao
para saber interpreta-las, entendendo sua concep¢do pessoais, seus valores,
contradi¢gbes, hipoteses iniciais e outros.

Nesse contexto o didlogo € essencial. E através da acio dialdgica que os
docentes e 0 supervisor escolar juntamente com os discentes formularam as
tematicas de interesse: dialogando, refletindo, numa dialética que formula e pensa o
conhecimento coletivamente.

Para Freire (2005) o didlogo é essencial ao ser humano e isso significa ser
solidario, respeitoso, comunitario, fraterno:

O dialogo é este encontro dos homens [e mulheres], mediatizados pelo
mundo, para pronuncia-lo, ndo se esgotando, portanto, na relacéo eu-
tu. Esta € a razao por que nao é possivel o didlogo entre os que
guerem a pronuncia do mundo e 0s que ndo querem; entre oS que
negam aos demais o direito de dizer a palavra e 0os que se acham
negados deste direito (FREIRE, 2005, p. 91).

O mais importante desse dialogo é que ele por si sO ja € um processo
educacional importante, pois o sujeito estudante pensa, reflete, cede em algo, ouve o
colega e seus docentes, ganha em seu interesse, ndo podendo entdo ser algo preso,
ao contrario, a liberdade de expressar ja € uma possibilidade de mudancas e de

autonomia e emancipacao politica e social.
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Pinheiro (2015) enfatiza que o trabalho por meio de projetos contribui para a
valorizagéo do educando e tem se mostrado um dos caminhos mais promissores para
a organizacao do conhecimento escolar a partir de problemas que emergem das reais
necessidades dos discentes.

Para isso, o0 projeto deve ser elaborado com cautela e seu planejamento deve
estar claro, descrito de forma detalhada as estratégias, a duracdo, a execucéo e 0s
recursos disponiveis para a sua realizagcdo. Esse planejar € essencial no
desenvolvimento do trabalho pedagdgico, pois significa a oportunidade de repensar a
prépria préatica e, se ela se produz de forma coletiva, isto passa, hecessariamente,
pelo exercicio coletivo de repensar a pratica.

Ainda nessa linha Hernandez (1998) enfatiza que a Pedagogia de Projetos
requer um planejamento de todo processo pedagdgico e assim deixar claro o papel
do estudante como responsavel por sua propria aprendizagem. Para tanto, &
fundamental pesquisar, desconstruir e reconstruir o conhecimento dentro desta
metodologia pedagdgica, pois a mesma, permite ao estudante vivenciar a realidade,
empregando neste processo suas proprias ideias e interagindo com as de outros com
autonomia, respeito e seriedade. Portanto ao interpretar a realidade o estudante,
torna-se, cada vez mais autbnomo em seu processo de formacéo e o conhecimento
passa a ser fundamental nas relagdes sociais, favorecendo uma melhor percepcéo,
da realidade e dos contextos social, educacional, politico e outros.

A segunda etapa é o Desenvolvimento, na qual sera realizado as atividades
pensadas no planejamento. E nessa fase que as estratégias sdo pensadas para
buscar respostas as questdes e hipiteses posta na problematizacdo. Os discentes e
os docentes pensam juntos tais estratégias, criando propostas de trabalho que
possam extrapolar o espaco escolar, no sentido de se organizarem e dividirem grupos
para pesquisa, e depois para socializar o conhecimento através de trocas de
informacdes, vivéncias, debates, leituras e outros.

E nessa fase que a contraposicéo de ideias € essencial. Os discentes devem
ser colocados em situacdes que o0s levem a contrapor pontos de vista seus e de seus
pares, a pensar conflitos, inquietacdes que as levardo a questionar as hipoteses
iniciais, problematizando e reelaborando as explicacdes necessarias. Para que seja
possivel fazer isso, o docente volta a ser central ndo como o dono do saber, mas como

aguele que organiza o conhecimento, indaga, questiona, sempre com o intuito de fazer
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o discente pensar e refletir, podendo contrapor e criar novas ideias e concepcdes
pessoais.

Na fase de aplicacdo do projeto, o discente deve ser estimulado a falar e
propagar suas ideias, isso no proprio ambiente da escola, dando condi¢cdes para que
o discente se coloque como sujeito ativo e transformador do seu espaco de vivéncia.
Através do conhecimento a priori do educando e depois conhecimento obtidos com o
projeto, o discente pode e deve aplicar o que concluiu no seu ambiente, dentro de sua
realidade. Assim, o hovo conhecimento adquirido deve ser praticado na vida cotidiana
do educando para que a educacédo tenha sentido.

Para o docente deve ter uma intencdo diagnoéstica, investigativa, na qual o
crescimento e desenvolvimento do discente em diversos aspectos devera ser
pensado. Assim, € importante avaliar o desenvolvimento do discente, para decidir
como contribuir para que ele possa avancar na constru¢cdo do conhecimento e
também para avaliar o préprio projeto, na medida se esta coerente com as finalidades
e os resultados obtidos. J& para o discente também é importante, pois ele podera
verificar o desenvolvimento de suas capacidades de aprender a aprender e também
através do reconhecimento de suas possibilidades.

Podemos entdo, dizer que a avaliacdo € fundamental no processo da
Pedagogia de Projetos porque nesse momento acontecem as ponderacdes sobre 0s
pontos positivos, negativos e a real aprendizagem de todos:

Essas etapas quando seguidas de forma genuina contribui e muito para que 0s
sujeitos sejam personagens principais de sua propria formacéo. Além de todas as
possibilidades da pedagogia de projeto, essa ainda possibilita aproximar escola e
comunidade escolar.

A aprendizagem passa a ser vista como um processo complexo e
global, onde teoria e pratica ndo estdo dissociadas, onde o
conhecimento da realidade e a intervencdo nela tornam-se faces de
uma mesma moeda. A aprendizagem é desencadeada a partir de um
problema que surge e que conduz a investigacdo, a busca de
informacBes, a construcdo de novos conceitos, a selecdo de
procedimentos adequados. (PINHEIRO, 2015, p. 12).

Assim sendo, as vivéncias praticas e as teorias estao intimamente ligadas, a
Pedagogia de Projetos deve partir dos problemas e intencdes do cotidiano e assim
elaborar formas resolver essas situagdes problemas e contribuir para a aprendizagem
significativa e a formacédo de sujeitos pensantes.
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Em relacdo ao papel do supervisor € uma possibilidade dele juntamente com
0S outros profissionais da escola analisar as contradicbfes existentes entre as
propostas pedagdgicas e o0 seu fazer pedagdgico, como com vistas ao
desenvolvimento dos discentes e a sua formacdo omnilateral.

O supervisor escolar € um profissional que ao longo da histéria, possuia um
papel secundario em se tratando do processo e ensino aprendizagem e das relacdes
pedagdgicas. Porém, com o passar do tempo tornou-se essencial nesse processo,
como orientador e organizador do trabalho pedagdgico, oferecendo ao discente
suporte que contribuiu para uma melhor qualidade da educacéo.

Nesse sentido, para a execucao da Pedagogia de Projetos o supervisor é peca
fundamental, como articulador do trabalho com projeto em todas as etapas, pois esse
€ uma proposta de aprendizagem, que tem no centro a interdisciplinaridade, o dialogo,
a reflexdo, a contextualiza e outras caracteristicas.

A pedagogia de projetos inova em diversos sentidos, um deles quando muda o
foco do ensino somente disciplinar para o interdisciplinar, mostrando que o
conhecimento ndo é um campo solitario e neutro, ao contrario, os diferentes campos
da saber séo articulados e interdependentes entre si. Além disso, com a pedagogia
de projetos € possivel perceber que a aprendizagem ocorre a partir de condicdes
didaticas significativas para os discentes, pois esses se sentem pertencentes a escola,
podendo manifestar-se como sujeitos construtor de sua histéria, com sua origem
cultural e social, sua habilidade e seus conhecimentos e outros ao mesmo tempo que
podem conhecer outras realidades, outros pontos de vista, outras verdades.

De acordo com Libaneo (2003) € pela formacéo cultural, de informagdes,
habilidades de compreensao e outras habilidades construidas € que os sujeitos mais
desprovidos de recursos financeiros podem conquistar direitos, ter uma vida melhor
como sujeitos participativos e democraticos.

Nesse sentido, mesmo que as etapas do projeto ndo seja consenso entre 0s
autores, a0 menos em suas nomenclaturas, o pesquisador da area converge na
orientacdo dessas etapas, com 0s objetivos de romper barreira pedagogica e avancar
num conhecimento significativo e dinamico para os discentes, o qual possibilita que
os discentes se sintam parte da escola e a escola parte deles.

Nesse contexto, a aprendizagem ocorre por meio da experiéncia e do didlogo

e 0 espaco escolar vai se transformando em um ambiente dindmico e vivo de
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interacOes e trocas. Aprender entdo nao significa mais memorizar e ensinar néo é
apenas repassar conteudos prontos e acabados, o conhecimento € entdo construido
de forma significativa, envolvendo aspecto cognitivo e intelectual, mas também
emocional e social, no qual conhecer significa condicbes de intervir e transformar a
realidade.

Seguindo esse raciocinio, a abordagem pedagdgica por Projetos evidencia a
necessidade do desenvolvimento de competéncias que concretizam por meio de
reflexdes e acdes a possibilidade de resolver de problemas e apontar solu¢des do
contexto social que a discente estdo inseridos. Para Perronoud (1999) as
competéncias sdo construidas no confronto com obstaculos, em um processo de
projeto ou resolugéo de problemas.

Para Pires (1990, apud Pereira, 2012, p: 30):

O supervisor escolar tem diferentes qualidades. Suas principais
qualidades é que efetivamente deve ser capaz de promover a
interacdo entre os grupos que atuam na escola, zelar pela qualidade
do ensino, colaborar diretamente com os professores, com os alunos
e suas familias, e acima de tudo, transforma-los em instrumentos
capazes de facilitar mudancgas.

Nessa perspectiva, 0 supervisor escolar deve trabalhar como incentivador de
todo o processo de aprendizagem da escola, oferecendo assessoria pedagdgica para
gue a intencdo do projeto seja alcancada, promovendo a intera¢do entre os sujeitos
qgue participam do projeto, colaborando diretamente com os professores, com 0s
estudantes e suas familias, contribuindo para a sua formacéo integral.

Para Rangel (2005), o supervisor é o profissional que acompanha a atualizagédo
pedagdgica; propiciar oportunidades de interlocucdo dos professores, em atividades
coletivas, que reinam discentes de diferentes e diversas anos escolares; oportunizar
a reavaliacdo de curriculo e outros trabalhos que envolva o processo pedagdgico.

Alarcdo (2010) acredita que o supervisor € o profissional responsavel pela
organizacgédo, geréncia e avaliacdo de todo o processo de aprendizagem, ndo sendo
entdo diferente na pedagogia de projetos. Assim, o supervisor € peca fundamental
numa escola, pois é esse profissional que deve saber interpretar a realidade,
pensando num futuro promissor. Para isso, o trabalho pedagdgico precisa seguir seus
objetivos, tendo o inicio, meio e fim, pois para Saviani (2013) o grande desafio da
educacdo é a descontinuidade da acao pedagdgica. Assim, para ele é necessario
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propor atividade educacional, que exija um trabalho que tenha continuidade, que dure
um tempo suficiente para provocar um resultado irreversivel de mudancas.

Na pedagogia de Projeto essa caracteristica de inicio e término e marcante,
justamente porque tem o profissional supervisor que articula esse trabalho,
acompanhando os projetos desde a problematizacdo até o final do processo de
avaliacdo, apontando possiveis rumos e também novos projetos.

Dentro da concepcao da pedagogia de projeto € inegavel que o supervisor
deixou o passado profissional de fiscalizador passando a ser o profissional que
pesquisa, investiga e age pedagogicamente contribuindo sempre com a evolucéo dos
estudantes. Rangel (2005), enfoca essa evolugéao da supervisdo que numa dimensao
mais ampla, coloca-se na posicao de pesquisador e investigador, a qual adquire cada
vez mais importancia na organizacado da acéo educativa.

Althusser (apud Saviani, 2013) afirma que a escola é um dos aparelhos
ideolégicos que, pela proposicao cotidiana de ideias, é capaz de reproduzir as
relacGes de poder, que podem ser de consenso ou de mudanca, a depender do fazer
pedagogico adotada pela escola. Nesse sentido, o trabalho precisa ser sistematizado,
0 que sugere o trabalho diario do supervisor com o projeto, sem que haja o
aligeiramento e superficialidade dos conteudos, ndo conseguindo garantir ao discente,
a aprendizagem que permita a autonomia intelectual.

Nesse sentido, o trabalho do supervisor como mediador e facilitador da
efetivacdo da pedagogia de projeto, buscando adaptar o curriculo a comunidade
articulando teoria e pratica leva o sujeito discente a pesquisar, a pensar, a refletir e a
vislumbrar a possibilidade de transformar a sua realidade rompendo com a escola e a
pedagogia tradicional e ao mesmo tempo permitindo a possibilidade da escola
apresentar-se com ideologias de transformacao social.

2.3. METODOLOGIA DO TRABALHO

A metodologia do estudo foi uma pesquisa bibliografica realizada em livros,
artigos, periodicos educacionais que possibilitassem uma reflexdo da tematica
escolhida. Pesquisadores como Hernandez (1998), Rangel (2002) e Freire (2005)
sustentaram nossas reflexdes e discussdes, possibilitando uma pesquisa de carater
qualitativo sobre o tema.

Periédico de Pesq. e TCC do IFTM Campus Udi.Centro| v. 11, mar. 2024 - ISSN: 2526.2041 63



(11
BBl INSTITUTO FEDERAL
MW Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro

Para organizacdo dessa pesquisa, a fim de possibilitar ao leitor uma melhor
compreensao e alcangcarmos 0s objetivos propostos, organizamos o presente desse
em momentos distintos. A escolha por essa organizacdo é que desejamos ao leitor
que num movimento dindmico de leitura, primeiramente, identificar as questfes
convergentes ao papel do supervisor escolar pontuando desde sua trajetoria histérica
e sua profissionalizacdo, que vai além da fiscalizac&o, disciplinarizacao, reunioes de
pais e organizacao de atividades avaliativas. Ou seja, nortear aos leitores para qual
formacao de supervisor escolar estamos retratando.

Num segundo momento, faz-se necessario entender o conceito de Pedagogia
de Projetos e seus desdobramentos no interior da escola. Descortinar, quebrar
paradigmas de organizagdo metodologica, e assim pensar num curriculo
interdisciplinar, transdisciplinar, que seja significativo e discuta a realidade social e
aos assuntos pertinentes a construcdo da cidadania de um ser humano ativo,
transformador e progressista vislumbrando um mundo melhor para todas e todos.

No terceiro momento dessa investigagdo, demonstramos o quanto a Pedagogia
de Projetos e a praxis do Supervisor Escolar estdo imbricados. A necessidade de
reconhecer o papel do supervisor para auxiliar, mediar, construir uma nova
perspectiva de educagdo é aparente e necessaria. E nesse processo professor e
supervisor tornam-se a base, a “pedra angular’ nessa construcdo que € dialética,
didatica, respeitosa e transformadora.

Por fim apds todo esse movimento de dialogicidade, tecemos nossas
consideracdes finais, explicitando nossos sonhos para constante busca de um
cotidiano e um processo de escolarizacdo cerceado por questdes significativas de um
curriculo construido com a participacdo de seu principal protagonista, ou seja, 0
estudante.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Construir, investigar e resolver um problema, possibilita 0 desenvolvimento do
estudante e sua formac&o como sujeitos autbnomos, participativos e mais felizes ao
produzirem conhecimento de forma consciente. Além disso, para Hernandez (1998)
selecionar a problematica, estabelecer critérios de avaliacdo, decidir o que e como
aprender, contribui para a formagdo de valores como respeito, solidariedade e
tolerancia e com o desenvolvimento das capacidades cognitivas pessoais e sociais,
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sabendo interpretar as opcdes ideologica. A pedagogia de Projetos faz esse trabalho
com vista a construcdo de uma cidadania democratica e participativa, com
responsabilidade social.

Diante das colocacdes ja realizadas a praxis do supervisor escolar no contexto
da pedagogia de projetos oportuniza a construcdo do saber significativo a partir da
informagao, da pesquisa e do trabalho coletivo. Ainda, possibilita e orienta as
aprendizagens e o desenvolvimento no sentido de um projeto educativo formativo,
autbnomo e significativo e que contribui para que o estudante possa aprender, por
mediacdes e se necessario intervencdes que propiciam avancos no processo de
aprendizagem.

Nesse contexto, no paradigma atual de educacao o supervisor foi construindo
sua identidade profissional, passando a ser considerado essencial nos momentos
didaticos e pedagdgicos e também na organizacdo curricular denominada de
Pedagogia de Projetos. Nesse sentido, na Pedagogia de Projetos a praxis do
supervisor escolar € essencial na articulagdo do trabalho coletivo, como aquele que
organiza e incentiva docentes e discentes, considerando suas opinides para que
possam aprender e crescerem juntos em todos os aspectos. .

Quanto aos objetivos desse trabalho, foi possivel constatar que a praxis do
supervisor escolar contribui para a Pedagogia de Projeto como instrumento do
processo ensino aprendizagem, oportunizando a articulagdo entre as diferentes
disciplinas escolares, pois esse profissional compreende a importancia dos projetos
para contextualizacdo da Educacéo.

Por fim, o supervisor escolar tem papel essencial na Pedagogia de Projetos e
tal abordagem pode ser um caminho possivel para trabalhar o contexto social, politico
e cultural dos discentes e implementar a interdisciplinaridade, desenvolvendo sujeitos
reflexivos, criticos, participativos, autbnomos e politizados, construtores do processo

democratico.
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Resumo: A tematica desenvolvida nessa pesquisa teve como principal objetivo
rememorar pelo viés cientifico um processo de formacgédo docente para pessoas com
deficiéncia. Um dos principais desafios foi proporcionar a reflexdo critica sobre o olhar
das vivéncias e experiéncias do proprio autor. Ser o principal protagonista de uma
pesquisa requer um caminho metodoldgico critico e analitico. Dessa forma, encontrei
essa sustentacdo na pesquisa bibliogréafica sob a luz da pesquisa autobiogréafica. Os
principais resultados alcancados demonstraram que o0 processo de escolarizagao
pode ser a mola propulsora para transformacao da realidade. Por meio do qual sera
possivel vivenciar a inclusdo. E um dos principais sujeitos para a construcdo dessa
transformacdo € o professor com um verdadeiro desenvolvimento profissional
docente.

Palavras-Chaves: Histéria; formacdo docente; computacao; inclusao.

Abstract:: The main objective of the theme developed in this research was
remember from a scientific perspective a teacher training process for people with
disabilities. One of the main challenges was to provide a critical reflection on the
author's own experiences. Being the main protagonist of a research requires a critical
and analytical methodological path. In this way, we find this support in bibliographical
research in the light of autobiographical research. The main results achieved
demonstrated that the schooling process can be the driving force for transforming
reality. Through which it will be possible to experience inclusion. And one of the main
subjects for the construction of this transformation is the teacher with true professional
teaching development.

Keywords: History; teacher training; computing; inclusion.
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1. INTRODUCAO

Refletir a formacao docente tendo como fio condutor minha histéria de vida, é
revisita-la entendendo que por meio dela construirei minhas experiéncias e saberes.
Elementos de um caminho desafiador, cheio de obstaculos de idas e vindas para
conquistar o processo de escolarizagao.

Processo esse que atravessou a histéria, e ainda permanece ha
contemporaneidade. Isto é a consolidacdo e o entendimento das pessoas com
deficiéncia estarem e permanecerem nas instituicées de educacao.

Em minha trajetdria ndo foi diferente das demais pessoas com deficiéncia. Num
primeiro momento ap6s meu nascimento fui diagnosticado com deficiéncia multipla.
Entendo como fora desafiador para minha familia, os recursos que precisaram
encontrar para uma crianca com dificuldades auditivas, deficiéncia intelectual e
deficiéncia fisica. Enfrentei a aceitagdo da familia, das pessoas de minha convivéncia
asseverando que ser deficiente é inerente a ser humano, que faz parte de nossa
esséncia e da existéncia.

E sob o olhar de que sou “diferente”, “incapaz”, “anormal” é que ao longo de
minha trajetdria passei por esses processos de exclusdo. Exclusdo que ndo me
permitia ser aceito pela sociedade. Sociedade essa ancorada numa viséo totalmente
desumanizada, onde meu destino era permanecer em casa, pois o “diferente”, o
“anormal” ndo aprende, € desprovido de inteligéncia e, portanto ndo precisa frequentar
espacos de socializacéo.

Com esforcos inicialmente da area da saulde, vivenciei uma fase que para
alguns autores (Ferreira et al, 2012) uma visao higienizadora e segregadora da
educacgdo que defendiam que as pessoas “anormais” deveriam ficar em instituicdes
destinadas a elas; como hospitais, manicomios e algumas instituicbes
especificamente para cada deficiéncia. Nessa perspectiva teriamos um atendimento
especializado e nao ficariamos sob o olhar da sociedade. Como se “limpassemos” o
ambiente social, sendo “cuidados”, “escondidos”.

Nessa época a opc¢ao de minha familia na tentativa de uma socializacéo e quica
aprender fui encaminhado para Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais,
(APAE). Uma escola para estudantes “excepcionais”. Permaneci dos cinco aos

dezoito anos la. Cursei o ensino fundamental, fui encorajado a participar de
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competicbes paraolimpicas. Mas nunca apaguei da memodria que todos que ali
consideravam que éramos “diferentes” das outras criancas que estudavam em
escolas regulares. No ensino médio fui para uma escola regular, encontrei professores
qgue foram capazes de incluir-me de fato na sala de aula. No entanto predominava o
modelo de integracdo no espaco escolar. Nesse sentido, continuei tendo “reforgo” na
APAE.

Tenho atualmente a clareza de que a insercao na escola regular aconteceu,
mas ressalto que numa perspectiva integrativa. Como deixa evidente Mantoan:

O processo de integracédo ocorre dentro de uma estrutura educacional
que oferece ao aluno a oportunidade de transitar no sistema escolar
— da classe regular ao ensino especial — em todos 0s seus tipos de
atendimento:escolas especiais, classes especiais em escolas
comuns, ensino itinerante, salas de recursos, classes hospitalares,
ensino domiciliar e outros. Trata-se de uma concepcdo de insergcédo
parcial, porque o sistema prevé servigos educacionais segregados.
(Mantoan, 2003, p.15).

Por mais que ainda ndo fosse o ideal para que o ensino e aprendizagem fossem
adequados as minhas especificidades, posso afirmar que senti-me dentro de uma
escola como todas as criancas da minha faixa etaria.

Toda essa trajetéria foi a mola propulsora para que eu ndo desistisse, algcasse
novos voos. Com a tecnologia evoluindo, a utilizacdo da internet descortinando um
mundo desconhecido até o momento e rico de possibilidades.

Nesse contexto a aproximacao e afinidade que tive com a utilizagéo da internet
e das ferramentas digitais que facilitavam a compreensao de contetdos, constituiu-
me como apreciador e amante das tecnologias. Originando assim, um caminho para
alfabetizacéo digital, decidi cursar a licenciatura em computacao.

Legitimando da lei de cotas para Pessoas com Deficiéncia (PCD) ingressei no
Instituto Federal do Triangulo Mineiro, na cidade de Uberlandia-MG.

Daquele momento em diante, com melhor entendimento sobre os passos
lentos, mas ao mesmo tempo importantes para a construcdo da inclusdo no interior
das instituicdes escolares, ocupei “meu lugar” de estudante.

Compreender e utilizar as tecnologias digitais de informagdo e comunicacéo,
levou-me a perceber a relevancia do papel da docéncia para inclusdo das pessoas
com deficiéncia.
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Por toda essa historia das marcas de um processo de escolarizacdo de um
estudante deficiente, e hoje licenciado em computacédo, apto para ministrar aulas de
computacdo para educacdo béasica, esse trabalho objetiva anunciar e ao mesmo
tempo denunciar um processo historico de lutas, de perseveranca, de uma memoria
que precisa ser registrada. Ao mesmo tempo a relevancia da tecnologia entendida
como mudanca de paradigmas alicercado numa perspectiva de incluséo, e a formacao
de professores para a contemporaneidade onde tecnologia e aprendizagem estao
imbricados.

Dentro desse contexto de uma pesquisa qualitativa, o caminho tedrico
escolhido foi a pesquisa autobiografica, sustentada por um referencial tedrico

esclarecedor e pertinente a tematica ora explicidada.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1. REFERENCIAL TEORICO

Alicercado nas discussdes e teorizagcdes de MENDES, 2002, MANTOAN, 2006,
e MAZZOTA, 1996, pude entender o processo historico da inclusdo das pessoas com
deficiéncia.

Percebi que essa trajetéria baseou-se em lutas pela sociedade civil,
principalmente as familias dos deficientes, por estudiosos, pesquisadores,
professores que acreditam na possibilidade que todos as pessoas eram capazes de
aprender.

Tivemos muitos marcos histéricos, desde o entendimento que o deficiente era
uma pessoa endemoniada, amaldicoada que n&o deveria viver. E dessa forma
poderiam ser queimados, jogados do alto da montanha, em rios e até mesmo solto
nas matas e nas florestas para que por ali fossem exterminado.

Mantoan (2003), explicita em sua obra os periodos vivenciados pela pessoa
com deficiéncia desde esse primeiro momento do exterminio, passando pela
segregacao, que ja fora um primeiro passo para que os deficientes ndo precisassem
ser eliminados, mas apenas afastados do convivio social. Dito isso, iniciam desde
século XIX no Brasil instituicdes segregatérias mas ao mesmo tempo um primeiro
cuidado com o deficiente. Temos alguns exemplos dessas instituicbes no Brasil,
desde o Instituto dos meninos cegos em 1854 (atual instituto Bejamin Costant, a
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fundacdo dos surdos e mudos, em 1857, (atual Instituto Nacional de Educacéao dos
Surdos) e também Associacéo de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE), em 1954.

Mendonga (2016), descreve em sua pesquisa 0S principais momentos e
documentos histdricos que permearam a constru¢ao de um processo de escolarizacao
para os deficientes, ressalta os fenbmenos da Integracdo, a legislacdo com a Lei
5692/75, Lei 9394/96 e documentos como declaracdo de Salamanca, declaracéo de
Guatemala dente outros.

Todas as leituras e reflexdes realizadas apontam para que as instituicbes de
escolares precisam adequar aos estudantes deficientes e ndo o contrario. Atualmente
a maioria das instituicdes requer adaptacdes arquitetdnicas, recursos fisicos,
materiais e principalmente humanos.

A profissionalizacdo docente esta a passos lentos em relacdo a chegada
desses estudantes na escola. E por essa falta de recursos, capacitacdo e
entendimento, os estudantes sdo integrados aos sistemas e a escola e ndo incluidos.
Como aponta MANTOAN (2006):

O processo de integracdo escolar tem sido entendido de diversas
maneiras. O wuso do vocadbulo ‘integracdo” refere-se mais
especificamente a insercdo de alunos com deficiéncia nas escolas
comuns, mas seu emprego da-se também para designar alunos
agrupados em escolas especiais para pessoas com deficiéncia, ou
mesmo em classes especiais, grupos de lazer ou residéncias para
deficientes. (MANTOAN, 2006, p.15)

Em contrapartida, o processo de inclusdo pelo qual pude experienciar no
Instituto Federal do Triangulo Mineiro, no Curso de Licenciatura em Computagéo o
sentido da inclusdo. Primeiramente da garantia das cotas para as pessoas com
deficiéncia, e em seguida a percepgdo, o acolhimento e entendimento de que era
preciso caminhar junto com o grupo de estudantes ao qual pertencia desenvolvendo
meu potencial, valorizando os conhecimentos que ja havia adquirido em relacdo ao
letramento digital, a utilizac&o da tecnologia e dessa vez para desenvolver um trabalho
como docente na escola de educacdo basica. Para evidenciar esse processo,
MANTOAM, 2006 afirma:

Por tudo isso, a inclusdo implica uma mudanca de perspectiva
educacional, pois ndo atinge apenas alunos com deficiéncia e os que
apresentam dificuldades de aprender, mas todos os demais, para que
obtenham sucesso na corrente educativa geral. Os alunos com
deficiéncia constituem uma grande preocupac¢éo para os educadores
inclusivos. Todos sabemos, porém, que a maioria dos que fracassam
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na escola sdo alunos que ndo vém do ensino especial, mas que
possivelmente acabardo nele. (MANTOAN, 2006, p.16)

Seguindo esse raciocinio, realizar um curso de licenciatura em Computacao,
possibilitou-me uma mudanca na forma que tanto eu como estudante, e o0s
professores envolvidos no curso tivemos a oportunidade de entender um processo
inclusivo, ou seja estar juntos é diferente de estar com.

Vale ressaltar que as dificuldades de aprendizagem que tive, foram percebidas
por meio de uma avaliagcdo formativa, onde os instrumentos de observacdo e
diagnoéstico e uma escuta sensivel proporcionou o feedback necesséario para
direcionarem o caminho.

E num processo de tentativas, “erros”, e acertos deu-se meu processo de
formacdo. Tenho orgulho de afirmar o quanto uma equipe de professores e gestores
atentos auxiliam e transformam nosso futuro.

E a tecnologia? Essa esta imbricada na escola e em todos seus itinerérios.
Discutir escolarizacao sem as ferramentas digitais de comunicacéo e informacéo € um
retrocesso.

O pensamento computacional deve estar inserido em todo curriculo
educacional. Nos fazeres da sala de aula. Na reflexdo sobre nossa realidade e a

linguagem contemporanea da atualidade e do futuro.

2.2. METODOLOGIA DO TRABALHO

A determinacdo em como encontrar um caminho que seja capaz de responder
a0s NOsSsos anseios, ndo € tao simples. Escolher um percurso € abrir méo de outro.
Ao mesmo tempo quando definimos uma tematica, € no nesse caso ainda pouco
explorada com elemento para o processo de formagéo docente faz-se necesséario num
primeiro momento revisar uma literatura que nos sustente para entender o objeto
estudando.

Nesse sentido, no campo tedrico metodoldgico a deciséo por ser tratar de uma
pesquisa gualitativa, por meio do qual analisa-se, discuti, explora, elabora conceitos
e reafirma outros, realizou-se uma pesquisa bibliografica.

A busca minuciosa por autores e pesquisadores que dissertam sobre a
educacdo, seus reflexos na formacdo da pessoa com deficiéncia, levou-me a

periddicos, sites, livros, repositérios académicos, textos de eventos académicos
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dentre outros. Com essa bagagem tedrica nos aprofundamento em discussoes,
didlogos e aprofundamento conceitual sobre o assunto. Dessa forma Marconi e
Lakatos, 2010, p.166 considera que:

A pesquisa bibliografica é uma das melhores formas de iniciar um
estudo, buscando semelhancas e diferencas entre o0s artigos
levantados nos documentos de referéncia. A compilacdo de
informagcBes em meios eletrdnicos € um grande avanco para 0S
pesquisadores, democratizando o0 acesso e proporcionando
atualizacao frequente. O propdésito geral de uma reviséo de literatura
de pesquisa é reunir conhecimentos sobre um tdpico, ajudando nas
fundacdes de um estudo significativo.

A leitura atenta e reflexiva, encaminhou para uma proposta metodoldgica
autobiogréfica, por entender que:

A pesquisa (auto)biografica pode ser entendida como estratégia de
investigacao qualitativa, a partir das narrativas das historias de vida
dos grupos humanos, sua leitura de mundo, seus sentimentos,
percepcdes e interacdes com o contexto social em que estéo situados.
No campo educacional, a pesquisa auto (biografica) tem sido
instrumento de intervencao na pratica e na formacao de professores,
conferindo-lhes a possibilidade de descrever e compreender o seu
meio e os elementos que o movimentam. (PASSEGGI, SOUZA E
VICENTINI, 2011 apud SANTOS et al 2018)

Essa afirmacdo se convergiu com as ideias que construi ao longo de minha
formacao académica. Isto é historicizar a pratica, compreendé-la do ponto de vista
cientifico, ressignifica nossa historia, registra-a, torna-se ao alcance de uma
comunidade maior. Qualifica e formaliza que ao narrar nossas historias estamos
contribuindo para o desenvolvimento da ciéncia e consequentemente da nossa
formacéao.

Digo gue a sensibilidade da leitura, o cuidado com a escrita séo prioridades na
acdo do pesquisador que tem por objetivo a reflex&o critica de sua historia baseando
nos critérios, rigor e sistematizacao cientifica.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Realizar essa pesquisa, direcionado pela autobiografia € como rever um album
gue inicia-se com seu hascimento. Pessoas que vocé lembra que continua fazendo
parte de seu cotidiano.

Algumas que acompanharam meu desenvolvimento académico entendem que

os obstaculos precisam nos fortalecer dia a dia. Ao contrario de uma sociedade muitas
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vezes preconceituosa, erguemos a cabeca tendo a certeza de que como qualquer
outra pessoa temos muito a conquistar. Sonhamos, desejamos, somos capazes cada
um no seu ritmo.

Precisamos de politicas publicas para garantir nossa permanéncia nesse
processo. E esse caminho é construido pela sociedade civil, por todo projeto
educacional e as pessoas que pensam a educacao.

Como professor de computacao que constitui-me carrego em minha bagagem
muitas histdrias. Mas o meu desejo é que depois de trilhar todo caminho oportunizar

aos meus alunos, aquilo que nao tive: a inclusao!
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Resumo: Este trabalho tem a finalidade de refletir sobre o uso de tecnologias no
contexto atual de pandemia em que diversas instituicbes de ensino deram
continuidade aos processos educativos por meio do ensino remoto ou ndo presencial.
O presente trabalho aborda a proposta de criacdo de uma pagina no Facebook a partir
da metodologia ativa de Realidade Virtual (RV) por meio do aplicativo P360 para
apresentar um passeio virtual em alguns pontos turisticos da cidade de Uberlandia. A
elaboracdo desta pagina no Facebook esta interligada aos objetos de conhecimento
e habilidades a serem contemplados nas turmas dos anos iniciais do ensino
fundamental propostos pela BNCC (2017) e o intuito é o de colaborar com a pratica
docente dos professores da cidade de Uberlandia. Temos como objetivos especificos
apresentar a metodologia ativa RV e apontar o uso de tecnologias digitais como
recurso pedagoégico para o ensino remoto. O trabalho fundamentou-se na revisdo
bibliografica através de uma abordagem qualitativa e no levantamento documental
das legislac6es que asseguram a pratica educacional. Os passeios virtuais por meio
do aplicativo P360 podem colaborar com o professor como recurso pedagdgico que
favorece o processo de ensino e de aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino Remoto; Metodologia Ativa; Passeio virtual em 360°, Pratica
docente; Realidade Virtual; Tecnologias digitais.

Abstract: This work aims to reflect on the use of technologies in the current pandemic
context in which several educational institutions continued educational processes
through remote or non-face-to-face teaching. This work addresses the proposal to
create a Facebook page using the active Virtual Reality (VR) methodology through the
P360 application to present a virtual tour of some tourist attractions in the city of
Uberlandia. The creation of this Facebook page is linked to the objects of knowledge
and skills to be included in classes in the early years of elementary school proposed
by BNCC (2017) and the aim is to collaborate with the teaching practice of teachers in
the city of Uberlandia. Our specific objectives are to present the active VR methodology
and point out the use of digital technologies as a pedagogical resource for remote
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teaching. The work was based on a bibliographical review through a qualitative
approach and a documentary survey of the legislation that ensures educational
practice. Virtual tours through the P360 application can collaborate with the teacher as
a pedagogical resource that favors the teaching and learning process.

Keywords: Remote Teaching; Active Methodology; 360° virtual tour, Teaching
practice; Virtual reality; Digital technologies.

1. INTRODUCAO

Atualmente quase toda a populacdo mundial esté vivendo uma situacédo atipica
gue fez com que comportamentos rotineiros fossem mudados repentinamente. Tudo
isso ocorreu em detrimento do virus Covid-19, ou Coronavirus, que surgiu em
dezembro de 2019 na China e se alastrou por quase todos os paises, exigindo o
isolamento social como medida protetiva para amenizar a contaminacdo. Esta
situacdo logicamente também atingiu o ambito educacional, visto que a escola é um
local de grande concentracdo de pessoas.

O prefeito de Uberlandia em conjunto com o Comité de Enfrentamento ao
Coronavirus e sob recomendacdo da Organizacdo Mundial da Saude (OMS),
suspendeu no més de marco através de decreto as aulas no municipio e em seguida
varias medidas foram sendo tomadas para garantir que 0 ensino voltasse a ser
oferecido aos alunos previamente matriculados.

Em 28 de Abril de 2020 o Conselho Nacional de Educac¢éao (CNE) recomendou
através do Parecer CNE/ CP n°5/2020 que o ensino remoto fosse implantado no Brasil
com a finalidade de evitar o aumento da desigualdade e a evasédo escolar.

De uma maneira abrupta e sem prévia preparacdo a comunidade escolar
precisou se adequar as novas situacfes dispostas. O cenario passa a ser um tanto
guanto assustador, estdvamos diante de gestores pressionados por seus superiores,
pelos estudantes e suas familias e por vezes, até mesmo pelos préprios funcionarios
das instituicdes, que temiam o que poderia acontecer com seus empregos, sejam eles
publico ou privado.

As equipes pedagdgicas passam a correr contra 0 tempo para conseguir criar
alternativas que levem o ensino a todos os estudantes. Do outro lado estdo os alunos,
assustados diante do novo e sem saber como comecar; se apoiando em seus

Periédico de Pesq. e TCC do IFTM Campus Udi.Centro| v. 11, mar. 2024 - ISSN: 2526.2041 77



(11
BBl INSTITUTO FEDERAL
MW Triangulo Mineiro
Campus Uberlandia Centro

familiares, que por sua vez estdo apreensivos e quase sempre com a mesma
inseguranca e incerteza de como se dara o aprendizado desses estudantes.

Felizmente as tecnologias digitais se apresentam como alternativas favoraveis
nesse contexto, possibilitando de varias maneiras a interagdo e comunicacdo. As
tecnologias tornam protagonistas juntamente com a familia, deixando a escola como
mediadora do processo de ensino. Sabemos que sdo muitos os obstaculos para que
os estudantes tenham acesso a web?!, mais um dos desafios da comunidade escolar
é buscar superar estas barreiras, criando alternativas para amenizar a disparidade. “E
necessario considerar propostas que nao aumentem a desigualdade ao mesmo tempo
em que utilizem a oportunidade trazida por novas tecnologias digitais de informacao
e comunicacéao [...]" (BRASIL, 2020a, p. 3).

Nessa nova perspectiva de ensino, alguns professores se viram diante de
diversas tecnologias, muitas delas novidades para si, € sem outra op¢ao precisaram
aprender a utilizad-las e adequa-las as suas praticas de ensino. Diante deste atual
cenario sentimos a motivagéo de trabalhar com a Realidade Virtual (RV) e desenvolver
este trabalho em um viés da interface das tecnologias digitais no ensino remoto.

Essa pesquisa foi desenvolvida na disciplina de TCC (Trabalho de Concluséo
de Curso) da Pdés-graduacdo Lato Sensu em Tecnologias, Linguagens e Midias em
Educacdo/IFTM e relaciona-se diretamente com a linha de pesquisa: o uso das
tecnologias nos processos educacionais. Esse trabalho pode contribuir com
professores sendo mais uma possibilidade a ser incorporada em suas praticas de
ensino direcionadas para as tecnologias digitais.

Este trabalho surgiu a partir da visita a pagina do Facebook do Instituto Federal
do Triangulo Mineiro (IFTM) — Campus Uberlandia Centro, denominada IF360? que
apresenta os espacos fisicos do Campus Uberlandia Centro na visédo de 360°. E tem
como objetivo principal apresentar a proposta de criacdo de uma pagina no Facebook
expondo alguns pontos turisticos de Uberlandia com a visédo 360 graus e dessa forma
colaborar com o professor no atual ensino remoto. Essas imagens seréo capturadas
por meio de contedido panoramico imersivo de 360 graus e apresentados em realidade
virtual, através do aplicativo P360. A elaboracdo desta pagina esté interligada aos
objetos de conhecimento e habilidades a serem contemplados nas turmas dos anos

1 Web - Sistema hipertextual que opera através da internet - WWW — World Wide Web.
21F360 - https://www.facebook.com/IFUDICENTRO360
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iniciais do ensino fundamental a fim de alcancar os estudantes da rede municipal de
ensino da cidade de Uberlandia. Mas é claro que por ser uma pagina aberta, essa
visitacdo se estenderd a toda a comunidade do Facebook que se interessar em
conhecer um pouco dessa linda cidade em questéo.

Os objetivos especificos que nortearam este estudo foram: (i) Apresentar a
metodologia ativa RV (ii) Apontar o uso de tecnologias digitais como recurso
pedagdgico para o ensino remoto.

Justifica-se essa pesquisa por estarmos vivenciando um momento historico de
isolamento social e acredita-se que seja pertinente oportunizar aos estudantes um
passeio informativo a fim de gerar conhecimento. A utilizacdo de Realidade Virtual
(RV) € um avanco tecnolégico que impulsiona a educacao a trilhar novos caminhos.

A intencdo € produzir uma pagina que desperte a curiosidade e ao mesmo
tempo ofereca possibilidade de agucar os sentidos e dar aos visitantes a impressao
de estarem fisicamente em alguns pontos turisticos da cidade em que vivem. Sendo
ao mesmo tempo oportunidade de aprender um pouco mais sobre a historia de
Uberlandia e refrigério para os dias de isolamento em que as pessoas estdo
impossibilitadas de visitar esses pontos turisticos pessoalmente.

Em um ensino remoto € preciso que o professor se reinvente para buscar
garantir os direitos de aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes através das
competéncias gerais da educacdo basica, bem como os objetos de conhecimento e
habilidades propostas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Seguindo essas proposi¢cdes serd apresentado a fundamentacdo teodrica a
partir de uma breve contextualizagdo da tematica. Em seguida sera pontuado os
passos da pesquisa, evidenciando os resultados e discusséo. A secao de conclusao
sera apresentada a partir das analises deste trabalho.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O desenvolvimento das tecnologias e das redes de comunicagdo tem
impulsionado diversas mudancas na sociedade, desde a forma como as pessoas se
comunicam até a maneira de ensinar e aprender. No contexto educacional
encontramos alguns professores que ja estavam acostumados ao ambiente online em

suas praticas, outros que por sua vez, nunca tiveram essa vivéncia e agora, em
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detrimento da pandemia® do Coronavirus, estédo diante da necessidade de trabalhar
com aulas ndo presenciais e para isso fazerem uso de varias tecnologias digitais.

Em agosto do ano de 2020 foi publicada a Lei n° 14.040/2020 que estabelece
normas ao ensino, excepcionalmente neste periodo de pandemia:

8§ 4° A critério dos sistemas de ensino, no ano letivo afetado pelo
estado de calamidade publica referido no art. 1° desta Lei, poderao ser
desenvolvidas atividades pedagoégicas ndo presenciais: | - na
educacéo infantil, de acordo com o0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento dessa etapa da educacdo basica e com as
orientacdes pediatricas pertinentes quanto ao uso de tecnologias da
informagédo e comunicagédo; Il - no ensino fundamental e no ensino
médio, vinculadas aos conteldos curriculares de cada etapa e
modalidade, inclusive por meio do uso de tecnologias da informagéo e
comunicacgao, cujo computo, para efeitos de integralizacdo da carga
horaria minima anual, obedecera a critérios objetivos estabelecidos
pelo CNE. (BRASIL, 2020b).

Alguns educadores acreditam que essa lei pode vir a prejudicar uma parcela
de alunos de grupos sociais que nao tem acesso as tecnologias (smartphone,
computador, internet, etc.) para dar continuidade aos estudos. Porém, ndo iremos
tratar sobre essa questdo especificamente em nossos estudos, tomaremos como
referéncia a pesquisa* realizada pelo CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para
o Desenvolvimento de Informacdo (Cetic.com) que apresentou os resultados de
pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil — TIC Kids
Online Brasil — e comprovou-se que em 2019, 68% dos domicilios brasileiros tem
acesso a internet, sendo 68% zona urbana e 66% zona rural. No sudeste, 61% das
criangas e adolescentes utilizaram a internet para multimidia e entretenimento e 71%
para comunicacao e redes sociais. Para esta finalidade, nenhuma regido do Brasil
apresentou indice menor que 50%, sendo o Norte a regido com menor acesso, mas
que apresentou um percentual de 58% de utilizagdo, comprovando assim que a
“maioria” dos estudantes possuem contato com as tecnologias digitais.

Esse novo formato de ensino representou uma fase de transicdo para 0s
professores que tiveram que aprender a utilizar algumas tecnologias digitais, e

3 Em margo de 2020 a Organizacdo Mundial da Salde (OMS) classificou como nivel pandémico a
proliferacé@o do virus Covid-19. A declaracao feita pela OMS esta publicada no jornal: O Estado de
Séo Paulo, em 11 de marco de 2020. Disponivel em: https://saude.estadao.com.br/noticias/geral,oms-
declara-pandemia-de-novo-coronavirus-mais-de-118-mil-casos-foram-registrados,70003228725.
Acesso em 11 de julho de 2020.

4 Essa pesquisa considera criancas a partir de 10 anos de idade. Disponivel em: https://cetic.br/.
Acesso em 06 de Outubro de 2020.
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percebemos que ha muitos casos em que elas estdo sendo utilizadas com carater
instrumental tornando-se pouco atrativa e consequentemente desestimulante e sem
significado.

O caminho que o estudante trilha para construir 0 seu proprio conhecimento
demanda de um percurso que necessita oferecer diferentes linguagens, para que
assim consiga encontrar significado e gerar aprendizagem. As Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacao Basica (DCN) sinalizam para essa necessidade:

O conhecimento cientifico hoje disponivel autoriza a visdo de que
desde o0 nascimento a crianca busca atribuir significado a sua
experiéncia e nesse processo volta-se para conhecer o mundo
material e social, ampliando gradativamente o campo de sua
curiosidade e inquietacdes, mediada pelas orientacdes, materiais,
espagos e tempos que organizam as situagdes de aprendizagem e
pelas explicacdes e significados a que ela tem acesso (BRASIL, 2013,
p. 86).

Conforme Gadotti (2008) o professor desse século deve ter abertura para novos
conhecimentos e necessita dispor de capacitacbes especificas para mediar a
aprendizagem de seus alunos de forma significativa. “Poderiamos dizer que o
professor se tornou um aprendiz permanente, um construtor de sentidos, um
cooperador e, sobretudo, um organizador da aprendizagem” (GADOTTI, 2008, p.
95, grifo do autor).

E oportuno fazermos inferéncia & quinta competéncia geral da Educac&o
Béasica apresentada pela BNCC (2017), pois consideramos ser de grande relevancia
por dialogar com a pesquisa:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria ha vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2017, p. 9).

Martins e Almeida (2020) corrobora com as DCN (2013) e a BNCC (2017)
quando defendem um ensino online que considere os processos dialdgicos para a
construcdo colaborativa do conhecimento. Nesse sentido Bacich e Moran (2015)
confirmam que o aprendizado precisa ser adquirido de forma processual e
significativa, que os estudantes querem aprender juntos, fazer juntos, porém no seu

proprio ritmo, ou seja, no tempo que acreditam ser o ideal. E ainda querem da maneira
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gue acreditam ser mais pertinente, que melhor se adequa as suas necessidades e
vontades.

Segundo Imbernén (2006, p. 69), a formagdo permanente do professor
experiente deve refletir sobre sua pratica docente, a educacao e a realidade social e
desta maneira desenvolver um conhecimento profissional que possa contribuir para
“proporcionar as competéncias para ser capazes de modificar as tarefas educativas
continuamente, em uma tentativa de adaptacdo a diversidade e ao contexto dos
alunos”.

Algumas tecnologias que vem sendo amplamente utilizadas sdo: Youtube para
gravacao de videos; Google Meet, Zoom e Skype para videochamadas; Whatsapp ou
Telegram para orientagdes aos alunos e familiares; Google Classroom e Moodle como
plataformas de aprendizagem. E importante que os professores ao fazerem uso
dessas tecnologias promovam ambientes de aprendizagem colaborativos.

Com efeito, a tecnologia apresenta-se como meio, como instrumento
para colaborar no desenvolvimento do processo de aprendizagem. A
tecnologia reveste-se de um valor relativo e dependente desse
processo. Ela tem sua importancia apenas como um instrumento
significativo para favorecer a aprendizagem de alguém. Ndo é a
tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema educacional do
Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada adequadamente,
para o0 desenvolvimento educacional de nossos estudantes
(MASETTO, 2000, p.139).

Porém, vimos que o ensino remoto foi estabelecido de maneira rapida e
emergencial, bem diferente de praticas de educacédo digital que sdo planejadas e
desenvolvidas ao longo do tempo.

O termo “remoto” significa distante no espago e se refere a um
distanciamento geografico. O ensino é considerado remoto porque 0s
professores e alunos estdo impedidos por decreto de frequentarem
instituicbes educacionais para evitar a disseminacdo do virus. E
emergencial porque do dia para noite o planejamento pedagdgico para
0 ano letivo de 2020 teve que ser engavetado (BEHAR, 2020, s/p).

Moran (2015) ja sinalizava a necessidade de revisdo da educacéo diante de
tantas mudancas na sociedade e defendia a modernizagao das abordagens de ensino
no Brasil ha muito tempo:

A educacao formal esta num impasse diante de tantas mudancas na
sociedade: como evoluir para tornar-se relevante e conseguir que
todos aprendam de forma competente a conhecer, a construir seus
projetos de vida e a conviver com os demais. Os processos de
organizar o curriculo, as metodologias, 0s tempos e 0s espacos
precisam ser revistos. (MORAN, 2015, p.15).
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Arruda (2020, p. 257) evidencia a excepcionalidade da situacdo da pandemia
do covid-19 no mundo que gerou o isolamento social e mexeu com as estruturas dos
diferentes niveis educacionais. IniUmeros paises criaram ac¢des emergenciais de
educacdo remota, inclusive o Brasil que ainda € incipiente no uso de tecnologias
digitais na educacéao publica. Portanto, este momento de ensino remoto também pode
ser considerado uma oportunidade da escola se reinventar numa sociedade
tecnoldgica.

A escola ndo é s6 um espaco fisico. E, acima de tudo, um modo de
ser, de ver. Ela se define pelas relagbes sociais que desenvolve. E se
ela quiser sobreviver como instituicdo, no século 21, precisa buscar o
gue é especifico dela numa sociedade de redes e de movimentos
que € a sociedade atual. (GADOTTI, 2008, p.93, grifo do autor).

Trata-se de um momento oportuno da escola se aproximar do contexto
tecnoldgico da sociedade atual e promover estudos e aprendizagens que colaborem
para educacao de seus alunos.

O que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos o0s espacos e
tempos. O ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbiotica,
profunda, constante entre 0 que chamamos mundo fisico e mundo
digital. N&o sdo dois mundos ou espag¢os, mas um espaco estendido,
uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente.
Por isso a educacédo formal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque n&o acontece sé no espago fisico da sala de aula, mas
nos multiplos espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O
professor precisa seguir comunicando-se face a face com os alunos,
mas também digitalmente, com as tecnologias méveis, equilibrando a
interacdo com todos e com cada um. (MORAN, 2015, p.16)

A tecnologia pode ser usada como uma ferramenta de apoio na educacgdo,
ampliando as possibilidades para a construcdo de saberes de seus alunos. Moran
(2015) apresenta os dois caminhos que vem sendo escolhidos pelas instituicdes de
ensino que estéo atentas as transformacdes na sociedade tecnoldgica. Um caminho
com mudancas progressivas em que mantem o mesmo curriculo, mas prioriza a maior
participagdo do aluno com metodologias ativas. E o caminho com mudancas
profundas é seguido por instituicbes escolares que tem proposto modelos inovadores,
sem disciplinas e que recriam um novo projeto de ensino em que cada aluno aprende
no seu ritmo a partir de diversos recursos pedagogicos e supervisédo de professores.

Esses caminhos apontados por Moran (2015) para que a escola possa se
adequar as mudancas tecnolégicas da sociedade contribuem para a reflexao de uma
pratica de ensino que tenha o foco no aluno ativo e ndo passivo. Segundo o autor “as
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metodologias ativas sdo pontos de partida para avancar para processos mais
avancados de reflexao, de integracéo cognitiva, de generalizacéo, de reelaboracéo de
novas praticas” (MORAN, 2015, p. 18).

Conforme Diesel, Baldez e Martins (2017) uma metodologia ativa de ensino
pressupbe que o aluno encontra-se no centro do processo de ensino e de
aprendizagem, dessa forma, ele terd maior participacdo em todo o seu percurso de
construcéo de seu conhecimento. O ensino com foco em metodologias ativas podera
desenvolver no aluno determinadas habilidades como refletir e problematizar sobre
aspectos da realidade, realizar inovacfes e trabalho em equipe e desenvolver a
autonomia e o protagonismo.

As metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo de ensino-
aprendizagem a partir de jogos, atividades, préaticas e projetos importantes em que o
aluno aprende no seu percurso individual e colaborativo.

Uma metodologia ativa que pode contribuir muito ao processo de ensino e de
aprendizagem é a realidade virtual (RV). Sdo muitas as ferramentas que oportunizam
trabalhar com a RV, o 6culos de realidade virtual e diversos aplicativos gratuitos que
podem ser baixados e passar a ser um aporte importante para o professor.

Podemos definir a realidade virtual a partir da citacdo de Vendruscolo et al
(2005, p. 2):

A Realidade Virtual compreende a disponibilizacdo de interfaces
tridimensionais criadas por computador, onde o usuario pode navegar
e interagir com o ambiente. Por disponibilizar interfaces atraentes, a
Realidade Virtual, quando utilizada na educacéo, motiva e encoraja o
aluno a utiliza-la. A principal razdo desta motivacdo, como afirma
Byrne, citado por (SCHIRMER, 2001), é que a RV € uma maneira nova
e diferente, que habilita as pessoas a fazerem coisas que elas néo
poderiam fazer no mundo fisico.

A RV quando usada na educacao pode proporcionar ricas experiéncias com o
conhecimento de forma interativa, possibilitando que o aluno explore ambientes,
objetos ou processos de maneira virtual.

A Realidade Virtual permite extrapolar os limites espaco-temporais,
possibilitando, por exemplo, a visitacdo “virtual” a lugares que sejam
muito pequenos para se explorar na vida real (como expedi¢des
arqueoldgicas em cavernas repletas de labirintos e tlneis estreitos),
ou lugares de extensdo muito grande para que sejam visualizados
como um todo (por exemplo, percorrer toda a Muralha da China).
Outra possibilidade é a visitagdo a lugares distantes geograficamente,
ou até mesmo de tempos passados, onde a Realidade Virtual pode
agir como uma espécie de “Maquina do Tempo”, permitindo, por
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exemplo, uma visualizagdo de determinados eventos historicos.
(VENDRUSCOLO et al, 2005. p. 4).

Trazemos também os estudos de Haguenauer; Cunha; Filho (2011, p. 28):

A potencialidade do uso de Realidade Virtual em educacdo esta
baseada exatamente nestas caracteristicas, pelo fato de permitir que
o aprendiz explore ambientes, processos ou objetos através da
interacdo, imersdo e navegacao, ou seja, dentro do préprio ambiente
de estudo, ele experimenta o conhecimento de forma interativa e
aprende sobre um assunto a partir de sua imers&o no proprio contexto
deste assunto.

Percebemos que séo ricas as possibilidades de ensino com a RV que supera
o limite espaco-tempo e encoraja o aluno a participar do processo criativo e a interagir
com o recurso pedagdgico, este favorece uma aprendizagem mais rapida e prazerosa,
situacao que o processo de ensino tradicional muitas vezes néo oferece.

A RV possui algumas diferenciacdes como: “a realidade virtual implementada
no modo janela é denominada ndo imersiva, enquanto que a implementacdo baseada
em capacete (HMD) ou salas de multiprojecéo e em outros dispositivos multisensoriais
é denominada imersiva” (KIRNER; KIRNER, 2011, p.14).

A evolucdo tecnolégica tem permitido o desenvolvimento de dispositivos
interativos mais avangados para a RV, criando cada vez mais possibilidades de
experiéncias como nos videos de 360° que criam a sensa¢do de pertencimento por
meio da imerséo.

A forma de registro do video 360° consiste em captar (ou gerar, no
caso de animacgdes) imagens a partir de um ponto de captagcdo que
registre todos os angulos, ou seja, todas as imagens ao redor desse
ponto. O resultado pode ser exibido em dispositivos baseados em uma
tela bidimensional, como os smartphones e aparelhos de realidade
virtual, ou em superficies esféricas de projecdo que oferecam a
possibilidade de orientagdo visual mediante interacdo para quem
assiste ao conteudo, de modo que a imagem possa ser visualizada em
uma dindmica de “navegacdo” durante a exibicdo. (MEDOLA;
OLIVEIRA, 2017, p. 70).

Os videos de 360° introduzem uma nova maneira de representar 0 espacgo e
entregam ao espectador parte do poder de decisdo sobre o que quer ver. Segundo
Kirner e Kirner (2011, p.11) o espectador passa a atuar de “forma multissensorial
explorando aspectos deste espaco por meio da visdo, audicdo e tato” conforme a
tecnologia disponivel.

A abordagem tedrica que norteia este trabalho estd fundamentada no uso de

metodologia ativa de ensino, especialmente a RV como possibilidade de recurso
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pedagdgico para a pratica docente. Para tanto, fizemos uma apresentacao do que se
entende por metodologias ativas de ensino e RV levantando as principais
caracteristicas atreladas a elas. Em seguida vamos apresentar uma proposta de
criacdo de uma pégina no Facebook com pontos turisticos de Uberlandia a partir de
um aplicativo de realidade virtual com perspectiva de contribuir aos professores em

sua pratica pedagogica.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Acreditamos ser pertinente oportunizar aos estudantes uma forma de
aprendizagem significativa sem descumprir as ordens de isolamento social em
detrimento da pandemia pelo Coronavirus. Um dos desafios para a educacdo nos
tempos atuais € integrar os recursos tecnolégicos ao contexto escolar: curriculo,
ensino, aprendizagem e avaliagéo.

Este trabalho apresenta uma proposta para o ensino utilizando o aplicativo
P360. A ideia dessa proposta surgiu a partir da visita a pagina do Facebook
denominada IF360 que apresenta os espagos fisicos do IFTM - Campus Uberlandia
Centro na visdo de 360°. Primeiramente fizemos uma imerséo e andlise do contetdo
desta péagina.

Verificamos que na pagina IF360 estéo disponibilizados diversas fotos em 360°
dos seguintes espacos: tenda, secretaria, Nucleo de Apoio Pedagdégico (NAP), sala
dos professores, biblioteca, sala da direcéo geral, sala administrativa, sala de aula,
laboratorio de informética, auditorio, areas Internas e externas do Campus Uberlandia
Centro. Junto com as fotos em 360°, a pagina apresenta uma pequena descricdo de
cada imagem. O conteudo panoramico imersivo de 360 graus foi realizado a partir da
tecnologia do site da TeliportMe. Pela pagina IF360 € possivel que 0s usuarios e
navegadores da web conhecam os diversos espagos do campus.

Partindo dessa ideia, elaboramos a proposta de criar uma pagina no Facebook
apresentando alguns pontos turisticos da cidade de Uberlandia com a visdo 360° e
dessa forma oportunizar mais um recurso tecnoldgico para colaborar com o atual
ensino remoto. O Facebook € uma rede social para maiores de 18 anos, por isso a
pagina sera um recurso pedagdgico para uso de professores do ensino fundamental

e nao diretamente dos alunos.
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Trata-se de um recurso pedagogico que possibilita apresentar pontos turisticos
da cidade de Uberlandia a professores e indiretamente aos alunos. Consideramos que
essa pagina do Facebook pode ter um bom alcance no apoio aos professores e no
processo de ensino-aprendizagem de seus alunos, entendemos que ha uma caréncia
de recursos que tratam dessa tematica.

Realizamos pesquisas por meio de buscas na web em paginas da prefeitura de
Uberlandia, outros sites ligados a cidade e em paginas do Facebook e néo localizamos
passeios virtuais dos pontos turisticos da cidade de Uberlandia. Diante do resultado
dessa pesquisa ha internet, vimos a relevancia de desenvolver esse projeto de criacao
de uma visdo em 360 graus.

O projeto foi definido em algumas etapas, primeiramente fizemos o mapeado
de todos os pontos turisticos da cidade de Uberlandia e depois uma sele¢édo dos que
possuem maior relevancia na historia da cidade. Como nos foi possivel realizar esta
etapa mesmo em isolamento, através de buscas online em sites seguros,
apresentaremos na Tabela 1 a seguir os pontos selecionados ap6s 0 mapeamento
geral.

Tabela 1. Pontos turisticos da cidade de Uberlandia e as habilidades segundo a BNCC

(2017)
Ponto Localizagéo Motivo de incluséo Habilidades®
turistico

Igreja Pracga do Patriménio Histérico Municipal (Lei n° EFO01HIO02,
Nossa Rosério — 4.263 de 09/12/1985); prédio religioso EFO02HI08,
Senhora do | Centro mais antigo no espaco urbano de EFO3HI01,
Rosario Uberlandia; sedia a Festa do Congado EFO3HI02,
gue representa a cultura EFO3HI03,
afrodescendente®. EFO3HI04,
EFO3HIO05,
EFO3HI09,
EFO5HI10,

EF15AR25,

EF02GEO5,

EF02EROS5,

EFO3ERO1,

5As habilidades sao propostas pela BNCC (2017), ressaltamos que é possivel trabalhar com varias
outras habilidades em um passeio virtual, dependendo do local a ser explorado. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518_versaofinal_site.pdf Acesso
em: 10 out. 2020.

6Dados colhidos do Portal da Prefeitura de Uberlandia. Disponivel em:
https://lwww.uberlandia.mg.gov.br/prefeitura/secretarias/cultura/patrimonio-historico/bens-tombados-e-
registrados/igreja-nossa-senhora-do-rosario/. Acesso em 17 de nov de 2020.
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Estacao Fazenda Patrimdnio Histérico Municipal pelo EFO01HI02,
Ferrovidria | Sobradinho, | Decreto n°® 10.228 de 31/03/2006; foi uma | EFO2HI08,
de Km 662,358 | das principais fontes de deslocamento, EFO3HIO1,
Sobradinho | — Linha tanto de passageiros quanto de EFO3HI02,
Cataldo mercadorias entre o Centro-Oeste EFO3HI03,
brasileiro e o Sudeste do pais, EFO3HI04,
favorecendo o desenvolvimento do EFO3HI05,
municipio’ EFO0O3HI09,
EFO04HI06,
EF04HI07,
EFO5HI10,
EF15AR25,
EF02GEO5,
EF04GE08
Casa da Praca Patrimdnio Historico Municipal pela Lei n® | EFO1HIO02,
Cultura Coronel 4.217 de 15/10/1985. Faz parte da histéria | EFO2HI08,
Carneiro, 89 | da cidade por ter sido utilizada pelo EFO3HIO01,
governo estadual para fins diversos até no | EFO3HI02,
ano de 1983. Foi Delegacia de Policia, EFO3HI03,
Centro Regional de Salde, EFO3HI04,
Superintendéncia Regional da Fazenda e | EFO3HIO5,
finalmente foi doado a cidade de EFO3HI09,
Uberlandia em 19848, EFO5HI10,
EF15AR18,
EF15AR25,
EF02GEO5,
EF04ER05
Parque Avenida Principal parque da cidade, com EFO3HI04,
Municipal Haia, s/n°. zoolégico, trilha ecologica, parque infantil, | EFO3HIO05,
Virgilio Bairro Tibery | aquério, pista de caminhada, quadras EFO3HI09,
Galassi para diversos esportes, dentre outras EFO5HI10,
(Parque do vérias atracoes. EF15AR25,
Sabia) EFO01GEO3
Mercado Rua Olegério | Patrim6nio Histérico Municipal pela Lei n® | EFO1HI02,
Municipal Maciel, 255. 8.130 de 29/10/2002.A construcdo do EFO02HI108,
prédio do Mercado Municipal de EFO3HI01,
Uberlandia esta diretamente relacionada EFO3HI02,
com a historia politica e comercial do EFO3HI03,
Pais® EFO3HI04,
EFO3HI05,
EFO3HI09,
EFO5HI10,
EF15AR25,
EF02GEO5

7 Dados colhidos do Portal da Prefeitura de Uberlandia. Disponivel em:

https://www.uberlandia.mg.gov.br/prefeitura/secretarias/cultura/patrimonio-historico/bens-tombados-e-

registrados/igreja-nossa-senhora-do-rosario/. Acesso em 17 de nov de 2020.
8 Dados colhidos do Portal da Prefeitura de Uberlandia. Disponivel em:

https://www.uberlandia.mg.gov.br/prefeitura/secretarias/cultura/patrimonio-historico/bens-tombados-e-

registrados/igreja-nossa-senhora-do-rosario/. Acesso em 17 de nov de 2020.
9 Dados colhidos do Portal da Prefeitura de Uberlandia. Disponivel em:

https://lwww.uberlandia.mg.gov.br/prefeitura/secretarias/cultura/patrimonio-historico/bens-tombados-e-

registrados/igreja-nossa-senhora-do-rosario/. Acesso em 17 de nov de 2020.
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Biblioteca Centro Sua relevancia esta na oferta de diversas | EFO1HI02,
Municipal Municipal de | possibilidades de vivéncias culturais e EFO02HI08,
Juscelino Cultura — histéricas, possui galerias para EFO3HIO1,
Kubitscheck | Praca Jacy exposicdes, Sala Uberlandia (dedicada a | EFO3HI02,
de Oliveira | de Assis, s/n | histéria da cidade); hemeroteca; acervo e | EFO3HIO03,
catalogacéao de obras literarias disponiveis | EFO3HI04,

para empréstimo a comunidade. EFO3HIO05,

EFO3HI09,

EFO5HI10,

EF15AR25

Museu da Av. Nossa O Museu da Biodiversidade do Cerrado EFO01HI02,
Biodiversida | Senhora do funciona como espaco de divulgacao EFO3HI01,
de do Carmo, 707 - | cientifica socioeducativa e nucleo de EFO3HI02,
Cerrado Bairro Jardim | pesquisa. Ha um acervo didatico, com EFO3HI03,
América | espécies animais e vegetais EFO3HI04,
representativas do bioma Cerrado e um EFO3HIO05,

acervo cientifico de répteis, anfibios, EFO3HI09,

mamiferos, aves e invertebrados?°. EFO5HI10,

EF15AR25

Teatro Avenida Joao | Patrimdnio Imaterial Municipal pelo EFO01HI02,
Grande Pinheiro, Decreto n® 17.902 — 07/01/2019. EF02HI108,

Otelo 1789 Construido no ano de 1966, é elemento EFO3HIO,

fundamental na formacao da identidade EFO3HI02,

cultural da cidade de Uberlandial®. EFO03HI03,

EFO03HI04,

EFO3HI05,

EFO3HI09,

EFO5HI10,
EF15AR18,

EF15AR25

Fonte: Elaborag&o da autora (2020)

Apos a definicdo dos pontos turisticos a serem explorados, sera feita a captura
das imagens através do aplicativo P360 em todos eles. Este aplicativo pode ser
baixado em um smartphone através do Play Store e € um recurso gratuito e de facil
compreensao e manuseio. O P360 € um excelente recurso pedagogico que aproxima
e distancia a imagem, podendo ser usado inclusive pelos professores da Educacao
Especial no atendimento com seus alunos de baixa visdo. Esta etapa do projeto nao
pbdde ser desenvolvida devido a necessidade de permanecermos em isolamento.

10 Dados retirados da pagina da Universidade Federal de Uberlandia. Disponivel em:
http://www.ufu.br/unidades-organizacionais/museu-de-biodiversidade-do-cerrado. Acesso em 17 de
nov de 2020.

11 Dados colhidos do Portal da Prefeitura de Uberlandia. Disponivel em:
https://lwww.uberlandia.mg.gov.br/prefeitura/secretarias/cultura/patrimonio-historico/bens-tombados-e-
registrados/igreja-nossa-senhora-do-rosario/. Acesso em 17 de nov de 2020.
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Quando o projeto da pagina no Facebook estiver finalizado, a intencao é buscar
apoio junto a Secretaria Municipal de Uberlandia para divulgacdo nas escolas, entre
os professores, na pagina de Facebook da prefeitura e demais canais informativos
relacionados a cidade de Uberlandia.

4. CONCLUSAO

Nesse contexto atual de pandemia e de suspensdo das aulas presenciais 0
Conselho Nacional de Educacéao através do Parecer CNE/ CP n° 5/2020, recomendou
gue o ensino remoto fosse implantado com a finalidade de evitar o aumento da
desigualdade de ensino e a evasao escolar no territorio brasileiro. Por essa razéo foi
criada e sancionada a Lei n° 14.040/2020 para regulamentar o ensino remoto neste
periodo em que nos é obrigatodrio o isolamento e distanciamento social.

Diante desta situacao as tecnologias digitais se destacaram em uma proporgéo
significativa e imprescindivel para que se desse continuidade ao processo de educar.
Novos caminhos foram surgindo e diferentes linguagens e recursos pedagogicos
tornaram-se favoraveis e protagonistas juntamente com a familia, deixando a escola
como mediadora do processo de ensino.

Nessa nova perspectiva educacional, alguns professores se viram diante de
diversas tecnologias, muitas delas novidades para si, e sem outra opgao precisaram
aprender a utiliza-las e adequa-las as suas praticas de ensino para conduzir o ensino
remoto emergencial nas diferentes instituicbes publicas e privadas. Frente a esse
cenario sentimos a motivagao de trabalhar com a Realidade Virtual (RV) e desenvolvé-
la em um viés da interface das tecnologias digitais apresentando recursos para
explorar os objetos de conhecimento e habilidades a serem contemplados nas séries
iniciais do ensino fundamental.

O presente trabalho trouxe a proposta de criacdo de uma pagina no Facebook
a partir da metodologia ativa de Realidade Virtual (RV) como possibilidade de utilizar
as tecnologias digitais como recurso pedagdgico com o intuito de apresentar alguns
pontos turisticos de Uberlandia em passeios virtuais na visao de 360 graus e colaborar
com o professor no atual ensino remoto.

Como proposta futura pretendemos expandir a pagina com passeios virtuais

em museus, laboratérios das mais variadas areas, estacdes de tratamento,
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hidroelétricas e outros pontos que podem complementar o ensino, contemplando as
habilidades necessarias nas séries iniciais do ensino fundamental.

Concluimos que contexto atual trata-se de um momento impar para a escola
se reinventar e se fortalecer em uma sociedade tecnoldgica e digital. E espera-se que
este estudo seja mais um recurso de apoio aos professores ao considerar as
metodologias ativas uma pratica de ensino possivel e contextualizada com o momento

gue vivenciamos.
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Resumo: Diante da crescente utilizacdo da computacdo em situacdes cotidianas e
com o crescente mercado de trabalho relativo & computacéo, tornou-se necessario o
ensino da mesma em escolas de nivel basico. Com isso, propostas complementares
a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) surgiram descrevendo as habilidades
fundamentais no ensino basico da Computacédo nessas escolas. Assim, neste
trabalho, busco auxiliar professores com a ministracdo de aulas referente a um
problema importante em Teoria da Computacdo, propondo uma sequéncia didatica
para o ensino do Problema de Parada, mais comumente chamado de "Halting
Problem". Desse modo, buscando formas pedagdgicas de trabalhar um tema téo
complexo, utilizando recursos digitais, como animacdes, por exemplo. Para isso, esse
tema foi escolhido devido a falta de pesquisas tratando desse tema de forma
pedagdgica para o ensino da computagdo e ainda, considerando-se que 0s
estudantes ja tenham conhecimentos prévios sobre Teoria da Computacao, sobretudo
sobre Maquinas de Turing.

Palavras-Chaves: Teoria da Computacédo; Didatica; Problema de Parada; Ensino;
Computacao.

Abstract: Faced with the increasing use of computing in everyday situations and with
the growing labor market related to computing, it has become necessary to teach it in
basic level schools. With that, complementary proposals to the BNCC (Base Nacional
Comum Curricular) emerged describing the fundamental skills in the basic teaching of
Computing in these schools. Thus, in this work, | seek to help teachers with the
teaching of classes related to an important problem in Theory of Computation,
proposing a didactic sequence for teaching the Halting Problem. Thus, seeking
pedagogical ways to work on such a complex topic, using digital resources, such as
animations, for example. For this, this theme was chosen due to the lack of research
dealing with this theme in a pedagogical way for teaching computing and also,
considering that students already have prior knowledge about Theory of Computing,
especially about Turing Machines.

Keywords: Theory of Computation; Didactic; Halting Problem; Teaching; Computing.
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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta uma sequéncia didatica para o ensino do Problema de
Parada, um tema importante e complexo em Teoria da Computacao, que é importante
trazer para sala de aula, sobretudo no ensino basico, principalmente devido estar
ligado as propostas da BNCC (Base Nacional Comum Curricular). Assim, busco
desenvolver formas mais atrativas e didaticas para minimizar a complexidade desse
tema, tornando-o de facil entendimento e dessa forma, facilitando para os possiveis
ministrantes.

No entanto, reconheco que, apesar de estar na BNCC, é necessario reformar
0 ensino basico para transmitir 0 pensamento computacional necessario aos
estudantes, e que, isso é um desafio continuo, principalmente para os licenciados em
computacdo. Mesmo assim, o Problema da Parada é um tema de extrema relevancia
por ser muito comumente visto em sistemas atuais, sendo percebido, por exemplo,
através de algum erro que aparece através da interface de sistemas comumente

utilizados, como sistemas operacionais e pacotes de instaladores de programa.

1.1. ABSTRACAO NO ENSINO DE COMPUTACAO

O ensino da computacéo tem sido abordado de forma amplamente abstrata,
com o intuito de simplificar a complexidade inerente a compreensao dos processos
subjacentes em computadores. Essa abordagem pode ter sido motivada, em grande
parte, pela necessidade de preparar um grande numero de profissionais capacitados
para lidar eficientemente com a programacao de computadores, a fim de impulsionar
a industrializacdo e modernizacdo das empresas, sobretudo na area de Tecnologia
da Informacéo (TI).

Assim, o ensino de forma abstrata, minimiza a complexidade de problemas,
diminuindo o tempo que poderia se levar para o aprendizado de conteludos
importantes da computacéao.

Porém, é possivel observar que na maior parte das empresas de
desenvolvimento de software, os programadores geralmente ndo criam “do zero”
sistemas, e sim implementam sistemas ja existentes. Essa abordagem assemelha-se
a um processo de remendo, onde os programadores trabalham com cédigos pré

existentes para aprimorar e ajustar funcionalidades.
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Dizer que uma computagdo acontece “fisicamente” acarreta a
necessidade de determinar a presenca de um algoritmo e de uma
arquitetura de computador. Também que esse algoritmo possa (e
deva) ser efetivamente identificado empiricamente, mas que isso
somente possa ser aceito se ele estiver materializado de maneira que
corresponda, a priori, a uma especificagédo formal. (Lemos, 2023, p. 3)

Tais mudancas transformaram a abordagem do ensino de computacdo. A
medida que os sistemas evoluiram e os computadores se tornaram mais avancados,
a operacdo dos sistemas tornou-se quase automatica, com apenas um clique
necessario para inicializar o computador e acessar o sistema operacional. Ademais,
a instalacdo de programas também foi simplificada, muitas vezes oferecendo um
instalador automatico, o que facilita a vida do usuario, porém pode tornar o trabalho
do programador mais desafiador.

Portanto, diante da crescente demanda por mao de obra qualificada em
desenvolvimento de software, a abordagem abstrata na educagdo em computagao se
tornou inevitavel. Ela proporciona a base essencial para que os profissionais possam
compreender, implementar e aprimorar sistemas complexos em um ambiente

tecnolégico em constante evolugéo.

1.2. MOTIVACAO DO TEMA

Alan Turing, uma figura icénica na historia da computacdo, desempenhou um
papel fundamental na definicdo dos principios de computabilidade e na evolucéo da
teoria da computacdo. Seu notavel trabalho culminou na criagdo do conceito da
"Maquina de Turing", uma abstracdo que serviu como base para entender a
capacidade de resolver problemas por meio de algoritmos.

Dentro desse contexto, com a ajuda de outros estudiosos, sobretudo Church e
Martin Davis, foi possivel levantar a questdo de saber se é possivel desenvolver um
algoritmo que possa determinar, para qualquer programa de computador, se ele
eventualmente terminard sua execugao ou entrard em um ciclo infinito. Esse enigma,
conhecido como "halting problem”, demonstrou ser insolivel para maquinas de Turing
completas, demonstrando os limites da computacdo e da resolucdo automatica de
problemas.

Dessa forma, ensinar o problema de parada pode ser uma tarefa desafiadora,
mas € fundamental para a compreensdo da teoria da computacdo e da logica
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computacional. Assim, existem trés possibilidades de desfecho quando um
determinado programa recebe uma entrada:

Ele pode dizer “sim”;

Ele pode dizer “n&o”;

Ele cicla (entra em laco infinito).

Assim, entendendo a dificuldade de explicar esse tema de forma mais simples
para iniciantes da area da computacao, busco objetos de aprendizagem que auxiliem
nesse ensino, como animacgodes, imagens e videos etc; bem como metodologias ativas
para um ensino mais eficaz.

Ademais, considero que os estudantes ja tenham conhecimentos prévios
sobre: légica de programacao, pensamento computacional, Maquinas de Turing etc.,
primeiramente irei fazer uma aula introdutoria para conhecer os estudantes e recolher
seus contatos para compartilhamento de materiais que poderdo auxiliar nas aulas,
depois, trarei conceitos importantes para o entendimento do problema de parada,

como a decidibilidade, indecidibilidade e semi-decidibilidade na computacao.

2. SOBRE A SEQUENCIA DIDATICA

O ensino do Problema de Parada, muitas vezes é tratado como um tema
avancgado e abstrato, normalmente abordado apenas em cursos de graduagéo ou pos-
graduacdo em ciéncia da computacao ou areas relacionadas. No entanto, € possivel
criar uma sequéncia didatica para introduzir esse conceito de forma mais acessivel e
gradual para as demais pessoas, quais frequentemente tém experiéncias com
computadores e experienciam problemas relacionados a computacdo sem entender
0 que de fato ocorre por tras da interface.

Apesar dessa possibilidade de abordar o Halting Problem, o Problema de
decisao, dentre outros, de forma mais didatica para estudantes do ensino basico,
ainda é necessaria uma reforma desse ensino para ter a bagagem necessaria antes
de abordar esse tema. No momento ndo tem sido muito discutida a inser¢cdo da
Computacao no ensino basico, apesar de ja constar nas propostas da BNCC.

Existem problemas que néo tém solucdo computacional, o exemplo
classico é o Problema da Parada. A existéncia de uma solugéo para
este problema levaria a um paradoxo. Isso mostra que 0s
computadores ndo sdo (e nunca serdo) capazes de resolver qualquer
tipo de problema. Varios problemas chamados ndo-computaveis tém
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relacdo com programas que analisam outros programas (e, portanto,
se forem analisar eles proprios, pode-se chegar a paradoxos). (BNCC,
Computagéo, p. 63)

Sendo assim, esse trabalho € uma proposta inicial desse processo de insercao
desse conteudo no ensino basico, onde busco formas mais didaticas de introduzir o
tema, com o uso de metodologias ativas.

Ademais, devo mencionar que sequéncia didatica foi pensada para ministracéo
presencial. Assim, € importante destacar alguns pontos sobre essa sequéncia

didatica, listados a seguir.

2.1. NIVEL DE ENSINO:

e Ensino Superior (idealmente, estudantes de Ciéncia da Computagdo ou areas

relacionadas)

2.2. PRE REQUISITOS:

e Conhecimento basico sobre Maquinas de Turing.
e NocOes sobre algoritmos e linguagens de programacdao, linguagens formais e

computacédo em geral.

2.3. OBJETIVOS:

e Incentivar o trabalho cooperativo entre os estudantes no processo de
construgcdo de conhecimento;

e Conhecer o problema de parada e o cientista computacional pioneiro nesse
estudo;

e Compreender os conceitos de indecidibilidade, decidibilidade e semi-
decidibilidade;

e Compreender a importancia de entender os limites computacionais.

2.4. SOBRE A ORGANIZACAO:

1. Pedir aos estudantes para organizar a sala de forma circular de modo que todos

possam se ver. Assim, serd uma aula descontraida onde os estudantes irdo se
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conhecer previamente para que tenham afinidade um para com o outro a fim
de facilitar as futuras discussoes;

2. Introduzir sobre o problema da parada, citar Alan Turing e seus trabalhos
significativos na resolugdo de problemas computacionais e destacar a
relevancia do Problema da Parada para o desenvolvimento de software;

3. Mostrar uma animacao explicando de forma simples o porqué do Problema da
Parada ser insoluvel de forma geral. Logo propor uma atividade em duplas ou
trios para fazer uma animacgéao explicando o mesmo.

4. Falar sobre a Indecidibilidade na Computacdo, explorando os conceitos de
"decidibilidade”, "indecidibilidade", semi-decidibilidade" e falar sobre a semi-
decidibilidade do Problema da Parada;

5. Mostrar todas as animacdes desenvolvidas pelos estudantes e tirar davidas;

2.5. SOBRE A CARGA HORARIA:

e (Cada aula tera duragcdo maxima de 50 minutos;

e Serao no total 5 aulas com carga horaria total de aproximadamente 4h17.

2.6. SOBRE A METODOLOGIA:

Diante das diversas opcdes disponiveis e como mencionado anteriormente,
estou em busca de abordagens que tornem o processo de aprendizagem mais
acessivel. Nesse sentido, destaco o emprego de metodologias ativas, com énfase na
abordagem conhecida como Peer Instruction (Instrucdo entre Pares ou Aprendizagem
por Pares), desenvolvida pelo renomado professor de fisica de Harvard, Eric Mazur.
Esta metodologia se apresenta como uma escolha especialmente adequada para

aulas altamente tedricas, proporcionando uma valiosa técnica de ensino.

3. APRENDIZAGEM POR PARES

7

Um desafio para os docentes € manter a atencdo dos estudantes, uma
alternativa interessante € promover a cooperagao entre eles para que um incentive o

outro, promovendo a discussao de ideias e trabalho em equipe.
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Assim, essa metodologia de Aprendizagem por Pares (também conhecida por “peer
instruction” ou “team based learning”) sera muito importante. Mas afinal, o que é e

como funcionara essa metodologia para esta sequéncia didatica?

3.1. APLICACAO DA METODOLOGIA

Para que a metodologia funcione como esperado, € necessario preparo dos
estudantes com a disponibilizacdo de materiais para leitura prévia, como livros e
artigos ou através de conteudos multimidias, como videos e imagens, sendo
compartilhados com os estudantes através dos canais disponibilizados por eles.

Além da pré disponibilizagdo de materiais relativos aos contetdos que seréo
abordados em sala, durante a aula, o professor fard uma explicacao do tema proposto,
conforme os tépicos abordados em cada secéo das aulas e, com base nos conceitos
abordados em sala de aula, serd feita uma pergunta de mdltipla escolha aos
estudantes em cada aula, de modo a testar o conhecimento adquirido. Essas
perguntas serdo feitas de forma oral, os estudantes deverdo responder
individualmente e terdo cerca de 3 minutos para responder, levantando a mao quando
o tempo acabar, segundo orientacdo do professor, por exemplo: Quem acha que é a
letra “A”? (Os estudantes que votardo nessa opcao deverao levantar a mao).

Apés essa avaliagéo, se a minoria dos estudantes (até 30% dos estudantes)
acertaram a questdo, sera necessario revisar os conteudos e/ou passar algum
material de refor¢o, podendo ser digital ou impresso (dependendo da disponibilidade
da instituicdo de ensino). Logo, se a maioria acertou (mais de 70% dos estudantes),
apenas fale a alternativa correta e dé uma breve explicacao tirando possiveis davidas.
Porém, se ficar dividido, entre 30% e 70% dos estudantes acertaram, sera necessario
a aprendizagem em pares, onde 0s estudantes poderé&o se dividir em pares ou grupos
de até 5 pessoas e discutir a questao, trazendo uma defesa concisa de sua resposta,
defendendo sua resposta na tentativa de convencer os demais sobre a alternativa
escolhida.

Essa divisdo dos estudantes devera, preferencialmente, ser feita com
estudantes que responderam de forma diferente, assim, ao invés do simples ato de

memorizar a resposta com o gabarito, os estudantes irdo testar seu conhecimento e
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compartilhar ideias em grupos e argumentar para chegar em conjunto a uma
concluséo.

E, enquanto os estudantes discutem entre si (cerca de 3 minutos para essa
dindmica), o professor pode passar pelos estudantes para ouvir as discussdes e 0s
argumentos desenvolvidos por eles para esclarecer duvidas posteriormente a
din&mica.

Apbs esse processo de discussao em pares, a pergunta devera ser refeita para
novamente testar os conhecimentos adquiridos. Assim, o gabarito sera passado e
sera discutido a questdo e as respostas, bem como esclarecimento de possiveis
davidas ou compartihamento de material reforco, elaborado pelo professor
ministrante, conforme as necessidades observadas nos estudantes.

Sobre os materiais de reforco, o professor devera prepara-lo com
antecedéncia, antes de cada aula, para, caso seja necessario o uso, poder
disponibilizar para os estudantes. Ou, caso a maioria dos estudantes tenham acesso
ao Google Classroom, esse material podera ser disponibilizado online. Esses

materiais podem ser videos, artigos, filmes ou livros, fica a critério do professor.

4. SOBRE AS AULAS

Antes da ministracdo das aulas, o material devera ser, preferencialmente,
disponibilizado antes, para que os estudantes tenham acesso ao conteudo e possam
ler previamente para trazer davidas que poderdo ser discutidas em sala de aula.

Um problema relevante é a questdo do tempo para ministrar uma aula baseada
na metodologia de pares, pois, cada aula terd duracdo méaxima de 50 minutos, e
deverdo ser agrupados os estudantes e promover a discussdao conforme o tempo
disponivel (no caso da aplicagdo da metodologia supracitada) e além disso, a
explicacdo do contetdo pode ter um tempo maior que o calculado dependendo da
turma. Entéo o professor devera saber gerenciar bem o tempo, para conseguir aplicar
a metodologia ativa de Aprendizagem em Pares e ainda explicar o contetdo da aula.

Se mesmo assim néo for possivel concluir dentro do prazo, seria interessante
entdo recolher os e-mails ou telefone de contato por WhatsApp dos estudantes na

primeira oportunidade, que suponho ser a primeira aula, para, através do Google
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Classroom ou WhatsApp passar um material de reforco e uma atividade para fixacao
do conteudo para casa, através do Google Forms.

Assim, na secao a seguir, dividirei as aulas por tépicos para melhor organizacao
dessa sequéncia. Cada topico trara o tema que sera abordado em sala, e, para cada
um, preferencialmente, devera ser criado slides para as explicacbes contidas no
topico, esses slides deverdo ser compartilhados antes de cada aula logo que for

possivel recolher os contatos dos estudantes.
4.1. RESUMO DAS AULAS DESTA SEQUENCIA DIDATICA

4.1.1. AULA 1: INTRODUCAO E SOCIALIZACAO

Objetivo: conhecer os estudantes, conseguir os e-mails e/ou numero de
telefone para contato pelo WhatsApp para compartihamento das atividades e

materiais para as aulas e introduzir o contetdo da Sequéncia Didatica.
4.1.2. AULA 2: INTRODUQAO AO PROBLEMA DE PARADA

Objetivo: Compreender o conceito do Problema da Parada e sua relevancia
como um dos problemas fundamentais e insollveis na teoria da computagao.
4.1.3. AULA 3: USO DE ANIMACAO PARA DEMONSTRACAO DO PROBLEMA DA
PARADA

Objetivo: Demonstrar de forma simples e descontraida, por meio de uma
animacao, como funciona a légica por tras do problema da parada, demonstrando que

h& limites computacionais e problemas logicamente insoluveis.

4.1.4. AULA 4: DECIDIBILIDADE EM TEORIA DA COMPUTACAO

Objetivo: Compreender o conceito de decidibilidade na teoria da computacéao,
explorando os conceitos de decidibilidade, indecidibilidade, semi-decidibilidade e

falando sobre a prova de indecidibilidade.

4.15. AULA 5. AMOSTRA DAS ILUSTRACOES PRODUZIDAS PELOS
ESTUDANTES
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Objetivo: Mostrar todas as ilustracbes produzidas pelos grupos/pares e tirar

possiveis duvidas que tenham surgido.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta deste trabalho € a criagdo de uma sequéncia didatica para ensino
da computacao, sobretudo o ensino do Problema da Parada, em conformidade com a
BNCC Computacao, tal proposta destaca a importancia de demonstrar problemas
insollveis na computacdo, e, o Problema da Parada é um dos varios problemas
insolUveis possiveis para se ensinar.

Contudo, essa sequéncia, foi criada como proposta inicial de insercao da
computacdo no ensino basico, porém, ainda ndo ha muitas discussfes sobre esse
assunto e, ainda, os estudantes do ensino fundamental/médio no Brasil ndo possuem
uma grade curricular adequada para ser trabalhado esse tema, como ensino do
Pensamento Computacional e Légica de Programacéo. Devido a isso, proponho essa
sequéncia para aplicacdo no ensino de nivel superior.

Além disso, essa sequéncia propds o uso da metodologia “Peer Instruction”,
que € uma metodologia interativa que se distancia do “ensino tradicional”, pois 0s
alunos assumem uma postura ativa no processo de aprendizagem.

Ademais, o objetivo de usar essa metodologia € promover a interacao,
cooperatividade, argumentacgéo, para que os estudantes exponham suas ideias e 0s
conteldos que estudaram, enriquecendo o processo de aprendizagem de forma
conjunta e tornando esses estudantes agentes principais no processo de

aprendizagem, com a mediac&o do professor.
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Um Estudo Exploratorio sobre o uso do ChatGPT em
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Resumo: O surgimento de Large Language Models (LLMs) como o ChatGPT
introduziu ferramentas para apoiar os desenvolvedores de software na resolucao de
tarefas de programacéo. No entanto, 0 entendimento sobre como os desenvolvedores
de software realmente utilizam o ChatGPT permanece bastante limitado. Para
explorar essa limitacéo, foi conduzida uma avaliacdo manual de 354 interacGes entre
desenvolvedores e ChatGPT, extraidas do GitHub e do Hacker News como parte do
conjunto de dados DevGPT. Como resultado, foi produzido um catalogo com seis tipos
de perguntas feitas pelos desenvolvedores ao ChatGPT. Em geral, o0s
desenvolvedores perguntam ao ChatGPT mais frequentemente para resolver
guestdes conceituais, como explicar um cédigo-fonte. O ChatGPT também foi
solicitado a implementar funcionalidades pedidas pelos desenvolvedores. Também
foram encontradas ocorréncias em que os desenvolvedores estdo usando o ChatGPT
para produzir documentacao, realizar operacbes de refatoracdo e corrigir bugs.
Adicionalmente, tais descobertas revelam insights significativos sobre o impacto
dessas interagdes, evidenciado pelo fato de que 47 das 60 pull requests no conjunto
de dados DevGPT envolvendo sugestdes do ChatGPT foram bem-sucedidas e
incorporadas ao codigo principal.

Palavras-Chaves: ChatGPT, DevPGPT, GitHub, pull request, issues

Abstract: The emergence of Large Language Models (LLMs), such as ChatGPT, has
introduced tools to support software developers in solving programming tasks.
However, our understanding of how software developers actually utilize ChatGPT
remains quite limited. To explore this limitation, we conducted a manual evaluation of
354 interactions between developers and ChatGPT, extracted from GitHub and Hacker
News as part of the DevGPT dataset. In our results, we produced a catalog of six types
of questions asked by developers to ChatGPT. In general, the developers most often
ask ChatGPT to solve conceptual questions, such as explain source code. ChatGPT
was also required to implement features asked by developers. We also find
occurrences where developers are using ChatGPT to produce documentation, perform
refactoring operations and fix bugs. Additionally, our findings reveal significant insights
into the impact of these interactions, evidenced by the fact that 47 out of the 60 pull
requests in DevGPT dataset involving ChatGPT suggestions were successfully
merged into the main codebase.

Keywords: ChatGPT, DevPGPT, GitHub, pull request, issues
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1. INTRODUCAO

Durante o ciclo de desenvolvimento de software, €& comum que
desenvolvedores busquem solucdes prontas do tipo “how-to-do” (como fazer?) para
ajuda-los a concluirem suas respectivas tarefas de programacdo (EBERT e
LOURIDAS, 2023). Ferramentas tradicionais incluem mecanismos de busca como
Google e Bing, além de plataformas de perguntas e respostas, como o StackOverflow

(https://stackoverflow.com/).

Recentemente, observou-se um notavel aumento na adocédo de ferramentas
como o ChatGPT por desenvolvedores em busca de solugbes de programacao,
conforme evidenciado pela Figura 1. Esta figura baseia-se em uma pesquisa
conduzida na plataforma GitHub (http://github.com), um conhecido servico de
hospedagem de cdédigo-fonte utilizado por milhées de desenvolvedores ao redor do
mundo, destacando as consultas feitas ao ChatGPT. Os dados foram coletados em
dois momentos diferentes, no caso dezembro de 2023 e margo de 2024. Estes
revelam um significativo crescimento, com o nimero de arquivos mencionando links
do ChatGPT saltando de 31 mil para 63.200. Além disso, observou-se um incremento
de 77 para 91 repositérios, de 2 mil para 3 mil issues, de 646 para 1 mil pull requests
e de 254 para 323 discussfes. Esse aumento substancial ndo apenas destaca a
emergéncia do ChatGPT como um novo recurso para o desenvolvimento de software,

mas também reflete a rapidez com que sua adocdo vem crescendo.

Figura 1 — Mencgdes a links de dominio ChatGPT realizadas no GitHub

DEZEMBRO 2023 MARCO 2024
Code Code
Repositories Repositories

Issues Issues

Pull requests Pull requests

Discussions Discussions

Fonte: Autoria Prépria (2024) extraida de consulta no site http://github.com
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Contudo, o entendimento sobre como os desenvolvedores utilizam
efetivamente o ChatGPT ainda é limitado. Isso abrange a compreensao dos aspectos
do conhecimento do ChatGPT aplicados no desenvolvimento de software, a natureza
das questdes propostas pelos desenvolvedores ao ChatGPT e os contextos de uso
dessas informacfes. Uma iniciativa recente nesse sentido € o conjunto de dados
DevGPT (XIAO et. al., 2024), construido a partir de milhares de exemplos do GitHub
contendo pull requests, issues e comentéarios dentro do cddigo-fonte onde o ChatGPT
forneceu uma solucdo que foi empregada pelos desenvolvedores (BACCHELLI e
BIRD, 2013). No entanto, o trabalho mencionado se limitou apenas a disponibilizar um
conjunto de dados com as interacdes entre desenvolvedores e o ChatGPT, sem um
estudo detalhado para extrair conhecimentos relevantes sobre esses dados.

Portanto, uma potencial lacuna a ser explorada consiste em entender como as
interacOes entre desenvolvedores de software e o ChatGPT contribuem para resolver
tarefas de programacéao. Isso inclui investigar a eficacia das respostas do ChatGPT,
isto é, se um codigo-fonte gerado pelo ChatGPT foi incorporado com sucesso em um
projeto. Isso pode indicar a utilidade das solugbes geradas por tal ferramenta. Por
exemplo, desenvolvedores podem enviar seus coédigos-fonte para o ChatGPT e
solicitar por melhorias, como correcdo de bugs, gerar casos de testes automatizados,
realizar operacdes de refatoracdo como eventuais melhorias de legibilidade do
codigo-fonte, dentre outros (TUFANO et al., 2024). Tais solicitacbes podem ser
devidamente catalogadas visando avaliar o que de fato os desenvolvedores pedem
ao ChatGPT para solucionar.

Portanto, o objetivo geral desta pesquisa consiste em investigar as solicitacdes
feitas por desenvolvedores ao ChatGPT no contexto do desenvolvimento de software,
enfocando especialmente em como estas consultas contribuiram para a evolucao dos

projetos desenvolvidos por esses profissionais.
2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. LLMs APLICADOS A ENGENHARIA DE SOFTWARE

No campo do processamento de linguagem, os Modelos de Linguagem
Tradicionais (Language Models - LMs) tém sido elementos fundamentais,
estabelecendo uma base para a geracédo e compreenséo de textos (MOORE e LEWIS,
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2010). O aumento do poder computacional, técnicas avancadas de aprendizado de
maquina e acesso a dados em larga escala impulsionaram uma transicdo para o
surgimento de Modelos de Linguagem de Grande Escala (Large Language Models —
LLMSs) (ZAN et. al., 2023), que séo baseados na arquitetura Transformer (VASWANI
et al.,, 2017). Estes modelos, equipados com extensos dados de treinamento,
demonstraram capacidade de simular habilidades linguisticas humanas, provocando
mudancas em diversos dominios. Dentre eles, destaca-se o ChatGPT
(https://openai.com/blog/chatgpt), um modelo de linguagem avancado desenvolvido
pela OpenAl (RADFORD et al., 2018).

A Engenharia de Software (ES), que ¢é focada no desenvolvimento,
implementacdo e manutencao de sistemas de software, € uma das areas que esta se
beneficiando da revolugcdo dos LLMs (MA et. al., 2023). Embora o ChatGPT seja uma
ferramenta recente, a avaliacdo da qualidade dos modelos para geracao de codigo
tem atraido a atencdo dos pesquisadores. Por exemplo, um trabalho recente
descobriu que o ChatGPT pode gerar casos de teste que induzem falhas com
sucesso, especialmente quando é direcionado a se concentrar em aspectos nuances
(WANG et. al., 2023). Outro exemplo recente destacou que o ChatGPT pode superar
ferramentas de revisdo de cédigo em tarefas para refinamento do codigo (XIE et. al.,
2023). Estes trabalhos reforcam a importancia de entender como estao ocorrendo as
interacdes entre desenvolvedores e ChatGPT, ja que em principio se mostrou eficaz,
conforme demonstrado pelos estudos relacionados.

Outros aspectos do ChatGPT também foram analisados, como a legibilidade
das recomendacdes de trechos de cédigo. (DANTAS et. al., 2023) avaliaram que o
ChatGPT pode gerar trechos de cédigo didaticos e de alta qualidade que, na maioria
dos casos, sdo mais faceis de ler do que os trechos de cddigo gerados por humanos
no Stack Overflow.

Sendo assim, embora ferramentas de LLM como o ChatGPT tenham sido
projetadas primariamente para tarefas de processamento de linguagem natural, estes
também demonstram potencial no auxilio a desenvolvedores de software, fornecendo
codigo-fonte para tarefas de programacdo especificas ou explicando conceitos
detalhadamente (ERNST e BAVOTA, 2022).
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2.2. REPOSITORIOS GITHUB

Um repositorio contém arquivos (incluindo cdédigo-fonte) de um produto de
software. Com isso, 0 repositorio rastreia todas as mudancas feitas nos arquivos,
construindo um histérico ao longo do tempo e mantendo um registro completo das
alteracdes. Os repositorios contém informacgfes sobre o cédigo, as pessoas e 0S
processos envolvidos no desenvolvimento de um produto de software (MUNAIAH,
2017).

O GitHub (https://github.com/) € um hospedeiro de repositérios e o principal
ponto de colaboracéo para desenvolvedores e projetos (CHACON, 2014). Somente
em 2021, o GitHub recebeu 61 milhdes de novos repositrios e 16 milhdes de novos
usuarios (GITHUB, 2021). O GitHub abriga alguns dos ecossistemas de cédigo aberto
mais populares, como a Apache Software Foundation (https://github.com/apache),
com 2.300 repositérios e 1.100 membros.

Embora os pesquisadores tenham uma abundancia de dados do GitHub,
alguns critérios seriam necessarios para filtrar esses repositérios. Alguns repositérios
nao estdo relacionados a Engenharia de Software, tendo outros propdsitos (por
exemplo, académicos, armazenamento ou experimentais). Portanto, alguns filtros
podem ser aplicados para selecionar repositérios adequados. Alguns trabalhos
implementam filtros como o nimero de estrelas (stargazers), proprietarios do GitHub
(por exemplo, Apache), repositérios com forks. O framework Reaper
(https://github.com/RepoReapers/reaper) (MUNAIAH, 2017) calcula uma pontuagao
para os repositérios do GitHub. Pontuacées mais altas indicam evidéncias de um
projeto de software engenhoso, e pontuagdes mais baixas indicam outros tipos de
projetos, por exemplo, trabalhos académicos.

Alguns dos recursos conhecidos do GitHub sdo os commits, Issues e Pull
Requests. Um commit € um registro instantaneo do repositério em um determinado
momento. Quando um desenvolvedor realiza um commit, ele envia as alteracdes
feitas para o repositorio. Essas alteracdes incluem adicionar, remover ou modificar
arquivos (incluindo cédigo-fonte).

Uma issue no GitHub é uma ferramenta utilizada para rastrear tarefas,
melhorias ou bugs relacionados a um repositorio hospedado na plataforma. Ela serve
como um ponto de discusséo e gerenciamento para aspectos especificos do projeto.
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Por fim, o Pull Request (PR) no GitHub é uma forma de contribuir para
repositérios na plataforma, facilitada por ferramentas especificas. PRs séo
importantes no contexto de revisdes de cdodigo, pois estabelecem um processo de
revisdo colaborativo e estruturado. Em um repositério GitHub, existem colaboradores
principais, e pessoas de fora do projeto podem criar uma copia (fork) deste repositorio
para trabalhar de forma independente. Apds fazerem alteracdes, que sao registradas
em um ou mais commits no repositorio copiado, esses colaboradores externos podem
iniciar um PR, propondo a inclusdo de suas mudancas no repositério original. Tais
mudancas sao avaliadas por revisores internos do repositorio em gquestdo. Caso

sejam aprovadas pelos revisores, as mudancas sdo incorporadas no repositorio.

3. MATERIAIS E METODOS
3.1. PERGUNTA DE PESQUISA

Este estudo visa investigar a natureza das interacdes entre desenvolvedores e
o ChatGPT, abordando a seguinte pergunta de pesquisa:

RQ#1: Quais sdo os tipos de perguntas que os desenvolvedores fazem ao
ChatGPT para resolver tarefas de programacao?

Esta pergunta de pesquisa visa investigar e categorizar os prompts realizados
por desenvolvedores ao ChatGPT no contexto do desenvolvimento de software. O
foco € produzir um catadlogo com os tipos de perguntas para entender melhor as
intencdes do usuario ao interagir com o ChatGPT.

Nas seguintes subsecbes, sera detalhado sobre como foram selecionadas as
amostras (Secédo 3.2), realizacdo da avaliacdo manual (Secéo 3.3) e avaliacdo das

respostas para responder a pergunta de pesquisa.

3.2. SELECAO DAS AMOSTRAS DO DEVGPT

O conjunto de dados DevGPT engloba 17.913 perguntas e respostas do
ChatGPT, divididos em seis categorias principais:
1) Arquivo de Cdédigo - Link do ChatGPT encontrado em um arquivo de cédigo
do GitHub.
2) Hacker News - Link do ChatGPT aparecendo em uma thread do Hacker

News.
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3) Pull Request - Link do ChatGPT encontrado dentro de um pull request do
GitHub.

4) Issue - Link do ChatGPT encontrado dentro de um issue do GitHub.

5) Discusséo - Link do ChatGPT aparecendo em uma discussao do GitHub.

6) Commit - Link do ChatGPT aparecendo em uma mensagem de commit
dentro do GitHub.

Este conjunto de dados esta distribuido em nove snapshots (extracdes)
realizadas entre 27/07/2023 e 12/10/2023. Ao analisar manualmente a estrutura dos
shapshots, observou-se que cada link do GitHub ou Hacker News pode conter
multiplos links para sessfes distintas do ChatGPT. Notou-se que snapshots mais
recentes poderiam conter os mesmos links que 0s mais antigos, mas com
atualizacdes, como novas perguntas ao ChatGPT. Portanto, estabeleceu-se que cada
amostra do conjunto de dados consiste em um par contendo o link do GitHub somado
com o link do ChatGPT. Essa abordagem elimina eventuais duplicagbes que ocorrem
em diferentes snhapshots.

Além de remover duplicatas, outras duas etapas foram realizadas para limpar
0 conjunto de dados. A limpeza envolveu principalmente a remocao de amostras onde
as perguntas néo foram feitas em inglés, para evitar depender de tradutores para
entender as solicitagdes dos desenvolvedores. Também foram removidas amostras
em que os links (do GitHub ou ChatGPT) ndo estavam mais disponiveis, retornando
erro 404 no navegador de internet.

Este processo resultou em 7.127 amostras aceitas conforme ilustrado na
Tabela 1. Para determinar o nimero de amostras para avaliagdo manual, objetivamos
um intervalo de confianca de 95% e uma margem de erro de 5%, identificando
inicialmente 360 amostras sobre as 7.127 identificadas. Posteriormente, foi ajustado
para 354, devido a categoria “Discussdo” conter apenas 54 amostras. Foi adotada
uma abordagem de amostragem aleatéria para cinco das seis categorias. No entanto,
para a categoria “Arquivo de Codigo”, a selecdo foi baseada no tamanho da
amostragem da extensdo dos arquivos, como mostra a Tabela 2. O motivo de
selecionar arquivos proporcionalmente as extensfées ocorre porque cada extensao
pode resultar em diferentes objetivos de consulta no ChatGPT. Portanto, focou-se nas

extensdes com maior prevaléncia em toda a amostragem.
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Tabela 1 - O numero de amostras coletadas e amostras avaliadas manualmente do conjunto
de dados DevGPT

CATEGORIA AMOSTRAS COLETADAS AMOSTRAS AVALIADAS
Arquivo de Cddigo 5.351 60
Hacker News 318 60
Pull Request 249 60
Issue 469 60
Discusséo 54 54
Commit 685 60
TOTAL 7.127 354

Fonte: Autoria propria (2024)

Tabela 2 - O niUmero de amostras coletadas e amostras avaliadas manualmente da
categoria “Arquivo de Cédigo”.

EXTENSAO ARQUIVO | AMOSTRAS COLETADAS | AMOSTRAS AVALIADAS
.md 2.594 27
html 751 8
Json 378 4
xt 317 3
Py 215 2
.mdx 127 1
. ipynb 124 1
s 104 1
.opml 79 1
s 71 1
.gmd 56 1
.sh 52 1
.org 49 1
.sol 29 1
.go 29 1
.php 27 1
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tex 23 1
1sx 22 1
.CSs 20 1
xml 19 1
R 19 1
OUTROS 246 0
TOTAL 5.351 60

Fonte: Autoria prépria (2024)

3.3. CLASSIFICACAO DOS TIPOS DE INTERACOES ENTRE
DESENVOLVEDORES E O CHATGPT

Para responder a RQ#1, foram avaliados manualmente 354 interacdes entre
desenvolvedores e o ChatGPT visando classifica-las. Cada interagcédo pode ter varios
prompts, ou seja, as perguntas que o desenvolvedor faz para o ChatGPT sob a
mesma sessao aberta. Dois autores deste artigo, ambos com experiéncia em
desenvolvimento de software, estiveram envolvidos neste processo. Cada amostra
inclui os seguintes detalhes: (i) o tipo da amostra (arquivo de cédigo, Hacker News,
pull request, issue, discussdo, commit); (ii) o link do Github ou Hacker News; (iii) o link
do ChatGPT com o(s) prompt(s) realizados pelo respectivo desenvolvedor.

Para etiquetar as amostras coletadas, os 354 prompts foram analisados e tags
foram atribuidas a cada tipo de pergunta realizada pelos desenvolvedores. Para
garantir a consisténcia, as tags foram compartilhadas em um repositério comum
durante a analise dos PRs entre os autores. Apos analisar os 354 PRs mesclados e
etiquetar os tipos de perguntas, quaisquer conflitos entre as tags foram discutidos
entre os autores. Por exemplo, apés uma discussao, unificou-se as tags 'corrigir
problemas’, 'implementar novas funcionalidades' e 'operacdes de refatoracdo’ sob o
mesmo tipo de mudanca, ou seja, ‘'melhoria de codigo'.

4. RESULTADOS

Apoés analise manual, foram identificadas e categorizadas seis tipos de
perguntas que serdo detalhadas em sequéncia.
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1) Perguntas Conceituais (129 de 354 instancias) - Isso ocorre quando 0s
desenvolvedores perguntam ao ChatGPT sobre conceitos tipicamente
relacionados ao desenvolvimento de software, e as respostas do ChatGPT
sdo frequentemente usadas como referéncias em discussdes. Por exemplo,
em um issue do GitHub (https://github.com/simonw/datasette/issues/2145),
um desenvolvedor perguntou se ha um impacto de desempenho em tabelas
com uma chave priméaria nula (https://chat.openai.com/share/8357dc01-
a97e-48ae-b35a-f06249935124). A resposta fornecida pelo ChatGPT foi
entdo utilizada como uma referéncia em seu argumento. Outro exemplo
surgiu quando um desenvolvedor solicitou ao ChatGPT para explicar o
cadigo desenvolvido, de maneira similar a como um professor faria.

2) How-to-do (como fazer) (108 de 354 instancias) - Os desenvolvedores
solicitaram com certa frequéncia ao ChatGPT para gerar trechos de codigo
gue resolvem tarefas de programacdo especificas. Por exemplo, um
desenvolvedor buscou a assisténcia do ChatGPT para criar um aplicativo
web, como visto em um link do ChatGPT
(https://chat.openai.com/share/c89e041e-ea23-42f9-972f-8543f4407db7).
O coédigo produzido pelo ChatGPT foi entdo incorporado ao commit
(https://github.com/p3ob7o/Speak/commit/01cec3e3d17e26f703ce8bf7aal
68d3f6b6364d3), facilitando o desenvolvimento e a criagcdo de novos
arquivos. Também foram encontradas instancias onde os desenvolvedores
solicitaram traduc¢des de uma linguagem de programagao para outra.

3) Melhoria de Cddigo (53 de 354 instancias) - Neste caso, 0S
desenvolvedores apresentam coédigo-fonte existente ao ChatGPT e
solicitam a implementacdo de funcionalidades baseadas em requisitos
especificos, como corre¢éo de problemas ou operagdes de refatoracdo. Por
exemplo, um desenvolvedor pediu ao ChatGPT para revisar um script
Python para que pudesse buscar nomes de arquivos com extensdes
variaveis (https://chat.openai.com/share/e230966e-f54c-4cb8-aea7-
adc4d0fe6186). Essas modificagbes foram posteriormente implementadas
em um commit do GitHub
(https://qithub.com/Cissucalris9/cuemaker2/commit/1c7890b599ebaed9f51
60c43a7134dc37a4ef9db).
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4) Geracdo de Conteudo (52 de 354 instancias) — Em alguns casos, 0s
desenvolvedores pediram ao ChatGPT para criar documentacéo, tutoriais
ou comentarios explicando o cdodigo, ou outras tarefas repetitivas como
escrever 0 mesmo numero Varias vezes, ou construir arquivos JSON para
representar artefatos especificos. Por exemplo, um desenvolvedor pediu ao
ChatGPT para gerar um arquivo do tipo README
(https://chat.openai.com/share/be79a950-1231-4e55-aae0-2a90d8962d1d)
para seu projeto open source baseado em vue.js. Outro exemplo pediu ao
ChatGPT para adicionar prints ao codigo explicando o que o programa esta
fazendo (https://chat.openai.com/share/b44935b7-e419-4dc1-b036-
3b23abbbc399). Este tipo de pergunta difere das demais porque néo se
trata de um conceito desconhecido para o desenvolvedor; é mais uma
guestdo de usar o ChatGPT como uma ferramenta de apoio para trabalhar
com tarefas “tediosas” para o desenvolvedor, buscando economizar tempo.

5) Correcdo de Erros (8 de 354 instancias) - Isso ocorre quando o0s
desenvolvedores pedem ao ChatGPT para solucionar erros e bugs em um
trecho de cddigo. Em um caso, um desenvolvedor pediu a assisténcia do
ChatGPT para resolver um erro de tipo em seu codigo
(https://chat.openai.com/share/d1cb9bcd-2f54-40f1-943d-7fc2736caffd).

6) Testes (4 de 354 instancias) - Os desenvolvedores podem solicitar ao

ChatGPT para testar e revisar seu coédigo, buscando explicacdes para
guaisquer erros presentes. Por exemplo, um desenvolvedor utilizou o
ChatGPT para analisar codigo escrito na linguagem de programacao “Go”
(https://chat.openai.com/share/ea7393b1-f0ae-44cc-8981-7fab6f8bf086),
visando identificar problemas potenciais.

4.1. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados revelam uma notével diversidade nos tipos de perguntas feitas
pelos desenvolvedores. Por exemplo, os tipos de pergunta 1 e 2 mostram interacdes
com o ChatGPT de maneira similar com as que sao feitas por motores de busca como
o Google, isto &, perguntando por respostas e exemplos prontos. Entretanto, os tipos
3,4,5 e 6 revelam situacdes onde os desenvolvedores pedem ao ChatGPT para gerar
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solucdes a partir do que ja foi produzido pelos mesmos. Ou seja, ndo é apenas uma
pergunta usada como prompt, mas sim o préprio codigo-fonte ja produzido. Isso revela
uma nova forma de interacdo, onde desenvolvedores podem usar o ChatGPT como
uma forma de validar ou melhorar o que eles mesmos ja produziram.

Adicionalmente, notou-se que as alteragcbes em 47 dos 60 pull requests
avaliados manualmente foram incorporadas aos seus respectivos repositorios
(operacao de merge com a branch principal), sugerindo uma potencial aceitacao das
respostas do ChatGPT. Além disso, em 15 desses 60 pull requests, 0s revisores dos
repositérios especificamente solicitaram a assisténcia do ChatGPT. No caso, eles
pediram explicacbes sobre solucdes alternativas e conceitos para auxiliar os
desenvolvedores que estavam fazendo os pull requests.

Outro ponto a se notar € que alguns desenvolvedores estdo utilizando as
respostas do ChatGPT como fonte para criar documentacdo de software, como
arquivos README. Por exemplo, um desenvolvedor usou cédigo como prompt para
o ChatGPT, solictando a geracdo de um  grafico  Graphviz
(https://chat.openai.com/share/adc73608-4c80-497b-ad03-31de28bfa919).

Posteriormente, eles elaboraram um arquivo markdown (md) usando a resposta do

ChatGPT para  fins de documentacédo (https://github.com/swyxio/ai-
notes/blob/cc14012398f953723a31a67e8438e8efdd2a514d
/Resources/ChatGPT%20Code %20Interpreter%20Capabilities.md). Isso demonstra
uma nova forma dos desenvolvedores em explorar os recursos do ChatGPT, visando
auxilid-los a compreender melhor e documentar o codigo.

Em threads do Hacker News, h4 uma tendéncia de usar o ChatGPT para
formular argumentos em discussdes. Interessantemente, embora as discussfes no
GitHub sigam um formato de thread similar, os usuarios ali solicitam mais
frequentemente solugdes para tarefas de programacéo visando apresenta-las a outros
desenvolvedores. Essa diferenca provavelmente deriva do foco do GitHub na
discusséao de cédigo-fonte, em oposicdo ao proposito mais amplo de forum do Hacker
News.

Um conjunto interessante de exemplos € encontrado no repositério
tisztamo/Junior, que apresenta uma serie de requisitos abordando correcdes de
issues e implementacbes de funcionalidades. Estes sao estruturados
consistentemente para facilitar interacdes com o ChatGPT. Neste caso, o prompt para
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o ChatGPT é dividido em trés secdes: 0 “Conjunto de Trabalho” contendo o codigo-
fonte atual, a “Tarefa” especificando o pedido do desenvolvedor ao ChatGPT, e o
“Formato de Saida” detalhando o resultado esperado. Foi encontrado um conjunto de
commits neste repositério baseado em trechos de codigo gerados pelo ChatGPT para

resolver as tarefas.

5. AMEACAS A VALIDADE

1) Consultas ao ChatGPT: E crucial reconhecer que o ChatGPT é um modelo em
constante evolugdo. Embora o conjunto de dados usado nesta pesquisa facilite a
reprodutibilidade por ser baseado no DevGPT que possui sua natureza fechada, a
evolucdo dinamica do ChatGPT pode produzir resultados variados em futuros
experimentos.

2) Generalizagdo dos Resultados: Este estudo é especificamente centrado no
conjunto de dados DevGPT, do qual meticulosamente foram escolhidas 354 amostras.
Esta selecao representa uma margem de erro de 5%. Embora a avaliagdo ndo tenha
abrangido todo o conjunto de dados, as amostras foram cuidadosamente escolhidas
para garantir que sejam representativas e substanciais para os propositos desta

andalise.

6. CONCLUSAO

Esta andlise abrangente de 354 interacdes de desenvolvedores com ChatGPT,
como parte do conjunto de dados DevGPT, revela alguns insights interessantes sobre
como essa ferramenta avancada esta sendo utilizada no desenvolvimento de
software. A categorizacdo em seis tipos distintos de perguntas — desde consultas
conceituais e geracdo de codigo até depuracgéo e testes — destaca a versatilidade do
ChatGPT em atender a um amplo espectro de necessidades de programacéo. No
geral, este estudo contribui para ilustrar o potencial dos LLMs para transformar as
praticas de codificacdo de Software.

Um trabalho futuro poderia incluir analisar até que ponto as respostas do
ChatGPT atendem aos requisitos dos desenvolvedores na resolucdo de tarefas de
programacao. Isto poderia analisar a relevancia das respostas do ChatGPT.
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Resumo: A atividade pedagodgica na atualidade € permeada pela utilizagdo de
tecnologias digitais, nesse contexto introduzir e atualizar os professores acerca de seu
funcionamento € essencial para que possam lidar e realizar um uso adequado das
mesmas, nesse sentido foram produzidos varios tutoriais com relacdo a suite Hot
Potatoes em sua verséo 7, software que possibilita a producdo de diversas atividades
educacionais, como principal objetivo do presente artigo apresentar os resultados
obtidos durante a producédo do material instrucional e secundariamente relatar sobre
0 processo de producdo do mesmo, durante a maior parte do decorrer do trabalho se
deu a realizacdo de pesquisa bibliografica, em uma parte consideravelmente menor a
testagem das fun¢des do software e producdo das guias de tutoriais, como principais
resultados apresentados alguns exemplos de como foram produzidas as paginas que
compdem o material instrucional do software e os quesitos utilizados na sua producao,
como conclusdes a proposi¢cdo de aprimoramentos futuros com relagdo a novos
tutoriais multimidia e projetos que possam consolidar os tutoriais por meio de
experiéncias de projetos de ensino ou extensao.

Palavras-Chaves: Midias educacionais digitais, Objetos de aprendizagem, Software
educacional.

Abstract: Nowadays, pedagogical activity is permeated by the utilization of digital
technologies, in this context introducing and updating the teachers on their functioning
is essential so that they can deal with and use them properly, in this sense several
tutorials were produced about to the Hot Potatoes 7 suite, software that enables the
production of various educational activities, the main objective of this article is to
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present the results obtained during the production of the instructional material and
secondarily report on the production process of the same, During most of the course
of the work, bibliographic research was carried out, in a considerably smaller part the
testing of the software functions and production of tutorial guides, as main results, have
been presented some examples of how the guide pages that make up the instructional
material of the software and the items used in its production were produced, as
conclusions, the proposition of future improvements in relation to new multimedia
tutorials and projects that can consolidate the tutorials through experiences of teaching
or extension projects..

Keywords: Digital educational media; Learning objects; Educational software.

1. INTRODUCAO

O presente trabalho trata de pesquisa sobre a producéo de material instrucional
acerca de midias educacionais digitais, mais especificamente com jogos digitais.
Durante a pesquisa foi produzido um conjunto de tutoriais relativos a suite Hot
Potatoes em sua versdo 7, que possibilita a criacdo de varios objetos de
aprendizagem (OA) que podem ser utilizados por professores em sala de aula.

Libaneo (1999) escreve que contextualmente o processo educativo se
caracteriza como parte da preparacdo dos sujeitos para a vida social em sua
totalidade, sendo que o processo educativo € presente em todas as sociedades. No
caso da atualidade, Parreira Junior e Franco Neto (2006) afirmam que apesar das
tecnologias terem chegado a escola, a forma de aplicagdo dos conteudos permanece
como era anteriormente a este momento e nesse sentido ndo favorecem
aprendizagens mais ativas com o protagonismo dos alunos.

Tendrio, Nascimento e Tendrio (2016) afirmam que a maior parte dos
professores que foram entrevistados durante sua pesquisa colocam que ha interesse
de utilizar tecnologias digitais na pratica pedagodgica, mas ha inseguranca quanto a
capacidade de aproveitamento das mesmas, pois acreditam que necessitam de
capacitacdo e infraestrutura escolar adequada. Nesse sentido, o projeto busca
fornecer material para a capacitacdo dos professores com relacdo ao uso da
tecnologia, especialmente do projeto Hot Potatoes.

O principal objetivo do presente artigo € apresentar os resultados com a
experiéncia de produzir material instrucional para utilizacdo de tecnologias digitais,
especificamente com relacdo ao software Hot Potatoes em sua versdo 7,
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secundariamente discorrer sobre o processo de producdo. Seja para apresentacéo
dos resultados, ou para explanar sobre o projeto de pesquisa em si, a metodologia
empregada na maior parte do tempo foi a pesquisa bibliografica e numa parcela
significativamente menor testes utilizando as funcionalidades do software.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1. REFERENCIAL TEORICO

A respeito da usabilidade das tecnologias ha educacéo Tarouco afirma que sao
muitas as possibilidades de utilizacdo das tecnologias digitais (TDs) na educacéao, e

com as mudancas no paradigma pedagégico e o surgimento das
novas tecnologias, tais como o computador e a Internet, os
professores abriram as portas ao uso de recursos que extrapolam a
viséo tradicional e os métodos meramente discursivos no processo de
ensino-aprendizagem (TAROUCO et al., 2004, p.7).

Rocha, Moraes e Parreira Junior (2019) descrevem que uma das formas de
aplicacdo das tecnologias digitais voltadas para a sala de aula sdo os chamados
Objetos de Aprendizagem (OAs), recursos que auxiliam de um modo geral na
consolidacdo do conteldo e complementacdo do aprendizado em no ambiente
escolar, sendo um dos conceitos centrais do presente trabalho é o de objeto de
aprendizagem, nesse contexto especialmente dos objetos de aprendizagem virtuais,
gue Spinelli (2007, p.7) caracteriza como:

Em linhas gerais, um objeto virtual de aprendizagem é um recurso
digital reutilizavel que auxilie na aprendizagem de algum conceito e,
ao mesmo tempo, estimule o desenvolvimento de capacidades
pessoais, como, por exemplo, imaginacao e criatividade. Dessa forma,
um objeto virtual de aprendizagem pode tanto contemplar um dnico
conceito quanto englobar todo o corpo de uma teoria. Pode ainda
compor um percurso didatico, envolvendo um conjunto de atividades,
focalizando apenas determinado aspecto do conteddo envolvido, ou
formando, com exclusividade, a metodologia adotada para
determinado trabalho.

Quanto a finalidade dos OAs, Aguiar e Fléres (2014) descrevem que podem
ser ferramentas adequadas para o ensino de conteudos e revisdo de conceitos, por
sua vez a metodologia também é importante para se pensar o uso dessas ferramentas
pois sera ela o fator determinante para a criticidade desenvolvida no processo
educativo.
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Para além de um gerador de objetos de aprendizagem, o software Hot Potatoes
€ descrito por UVIC (2019) como sendo um software de uso livre, o que possibilita o
uso por qualquer sujeito, bem como também a composta de seis tipos de atividades

e um modulo que permite juntar varias delas em uma avaliagdo composta.

2.2. METODOLOGIA DO TRABALHO

A pesquisa se situou em quatro momentos, 0 primeiro caracterizado pelo
levantamento bibliografico relativo ao tema da suite Hot Potatoes, um segundo que
corresponde a exploragcéo do software pelos participantes do projeto em questao, no
terceiro momento foi realizada uma pesquisa com respeito a producdo de material
instrucional e por fim a producdo do material explicativo.

Dada a forma de desenvolvimento do trabalho de pesquisa e principalmente a
obtencao de familiaridade e aprofundamento com a temética por parte dos envolvidos,
a natureza da pesquisa pode ser caracterizada como uma pesquisa exploratoria
afirmacéo, que esta embasada em Oliveira (2018), onde diz que trata-se de uma
aproximacéo de uma tematica com o objetivo de criar um ponto de partida para futuros
processos com maior profundidade e abrangéncia, em relacdo a metodologia
empregada tanto no primeiro momento onde se pesquisou a suite Hot Potatoes quanto
no momento onde a tematica era a producdo de material instrucional, foi empregada
uma pesquisa bibliografica que condiz com a finalidade proposta por Marconi e
Lakatos (2003) que a caracteriza como um modo de contato direto com 0 objeto

pesquisado.

2.3. PESQUISA BIBLIOGRAFICA

Quanto ao levantamento bibliografico de materiais acerca dos temas, foram
utilizados tanto a busca em repositérios virtuais por meio de mecanismos como Scielo,
Google Scholar e Researchgate como também em livros disponiveis na biblioteca do
Campus Uberlandia Centro do Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo
Mineiro.

Em relacéo a tematica da suite Hot Potatoes, primeiro foram realizadas buscas
por artigos e tutoriais que corresponderam a explicacbes acerca de suas
funcionalidades e especificidade, bem como as atualizacdes e caracteristicas que

Periodico de Pesq. e TCC do IFTM Campus Udi.Centro| v. 11, mar. 2024 - ISSN: 2526-2041 127



(11

BBl INSTITUTO FEDERAL
MW Triangulo Mineiro

BE Campus Uberlandia Centro

suas versdes apresentam, principalmente tendo como foco a versao 7. As palavras-
chave utilizadas foram Hot Potatoes acompanhadas de tutoriais, funcionalidades e
versao 7.

A experiéncia de exploracdo préatica do software se deu com a finalidade de
confirmar os conhecimentos e conceitos aprendidos com o processo de busca nos
artigos e tutoriais.

A respeito da produgao dos tutoriais foram buscados artigos que caracterizam
as formas adequadas de producdao e veiculacado de material instrucional. As palavras-
chave utilizadas foram producdo de material instrucional, producdo de material
didatico, producao de tutoriais.

A partir das informacdes obtidas foram produzidas guias explicativas contendo
explicacdes sobre o funcionamento e modos de utilizagdo do software, principalmente
em atividades que propiciem uma participacdo mais efetiva e ativa dos alunos no
processo educacional.

A figura 1 corresponde a capa e sumario do tutorial geral da suite Hot Potatoes
desenvolvido, apresentando as informacdes gerais e também os principais menus e

opcoes das ferramentas.

Figura 1 - Capa e sumario sobre a suite Hot Potatoes

[ 1 1] 1
WE  INSTITUTO FEDERAL EﬂGPETEC
MWW Trigngulo Mineire = U e SUMARIO

WE  campus Uberldndia Centro s e ot

1 INTRODUGAD
141 Demonstranda como alterar
2 DESENVOLVIMENTO .......
21 Apresentagio da suite Hot
22 o Jauiz
22 o JMatch &
24 o JMix 1"
25 o JCloze 14
28 o JCross 17
27 © The Masher 20
3 CONCLUSAD 24
ENCIAS 25

Guia Instrucional do

Hot Potatoes

2023

Guia serucional do Fiot Potatoss GPETEC - IFTM UdiCaemo

Fonte: Autoria prépria (2023).
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A descricdo de como funcionam as ferramentas da suite segue como o
apresentado por Soleimani e Raeesi (2019) que descrevem:

O JCloze se trata de uma ferramenta que permite a producao de atividades de
preenchimento de lacunas, onde seréo apresentadas palavras ou frases com partes
faltantes com uma caixa de texto que devera ser preenchida.

O JQuiz possibilita a criagcdo de exercicios que tenham como proposta servir
como questionarios com perguntas de multipla escolha ou com respostas curtas, bem
como também de uma mescla entre os dois modelos anteriores.

O JCross tem como proposta a criacdo de palavras cruzadas que possuam
como referencial de orientacdo direcional horizontal e vertical, com possibilidade de
dicas para auxiliar na resolugéo das questoes.

O JMix permite que sejam desenvolvidas atividades onde o objetivo principal &
ordenar o texto de forma correta, processo similar a exercicios como a sopa de
letrinhas, 0 mecanismo de uso se trata da acdo de arrastar e soltar os blocos de
informagdes na em uma ordem que achar conveniente para que se forme uma frase
funcional.

O JMatch pode ser descrito como um uma ferramenta de produgédo de
exercicios de associacdo de colunas onde um termo da primeira coluna possui
conexdo com um da segunda, sdo duas as formas que o software projeta essas
atividades escolha mdultipla e arrastar e soltar.

Por fim o The Masher que consiste numa aplicagdo que funciona como um
agregador de diferentes atividades produzidas no Hot Potatoes formando uma
atividade composta.

Cada atividade produzida gera um arquivo HTML, um arquivo que tem por
caracteristica ser executado em qualquer navegador da web. O que torna 0 acesso
possivel caso esteja hospedado em um servidor ou mesmo em uma situacdo sem
conexdo desde que o arquivo esteja disponivel localmente. Com relagdo a cada uma
das funcionalidades do software foi desenvolvida uma guia instrucional especifica.

A Figura 2 apresenta duas capas de tutoriais que desenvolvem aplicacdes

passo a passo da ferramenta indicada.
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Figura 2 - Capa de tutoriais JMix e JCross

[ 1 L]
EE_ INSTITUTO FEDERAL GPETEC 25" INSTITUTO FEDERAL g“GPETF.C
==. Tribngeslo Minsiry e WEE Trisngulo Minsirg E ..
Cimgus Ubertandia Cesaro T Campus Ubertndia Centro =
Utilizando a ferramenta JMix Utilizando a ferramenta JCross
Fonte:
2023
2023

Fonte: Autoria propria (2023).

A Figura 3 apresenta a capa e a primeira pagina do guia que apresenta as

instrugdes de utilizag&o da ferramenta JCloze.

Figura 3 - Capa e primeira pagina do tutorial sobre o JCloze

onn i N
B8 INSTITUTO FEDERAL GPETEC 1 mirodegho

MW Tridngulo Mineiro BT e Hot Potanoes & um Sotwan que CONSSID Gm um conjuntd 06 505 famamentas.
MW Campus Ubendndia Centro onaiviay Nest atvieace, abordaremos especteaments o JCioe, ema fmamenta que

POt 2 crag5o 66 Acunas S Ruls, 3% QUAS 06 SSIUAINGE POSSM Pesnchar
com Men vas prevamente defnidas

FiQara 1 - MOGIIBNG) 3 RIMamena JCioze

[ TeTr———

Utilizando a ferramenta JCloze

Fome: Auwora Propra 2023)

2 - Desenvolvimento
Na nterface principal do JCIee, & possivel 2006sar o6 Seguintes recurson
Figiea 2 - Aprevertands o8 recursce Ss5otivels

2023

Fonte: Autoria propria (2023).
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Cada atividade produzida gera um arquivo HTML, um arquivo que tem por
caracteristica ser executado em qualquer navegador da web. O que torna o acesso
possivel caso esteja hospedado em um servidor ou mesmo em uma situacdo sem
conexdo desde que o arquivo esteja disponivel localmente.

Um exemplo de uma atividade gerada pelo software Hot Potatoes,
especificamente um exercicio de uma palavra cruzada gerada utilizando o JCross. O
tutorial (Figura 3) apresenta 0 passo a passo para a elaboracdo desta atividade. A
Figura 4 mostra uma parte do conjunto de instruc6es necessarias para a elaboracéo

da palavra cruzada.

Figura 4 — Instrucdes parciais do tutorial do JCross

Figurd 3 - DEmonsiranss como COIOCar 30 DIGE NS DALIVIIS CrUZISIS o Passo 3: Aposaoon&:ﬂodauuqkdam retomaremos 3 tela
¥ inicial, onde a5 palawas da Ista serdo inseridas automaticamente na
I A e e g = AR grade. Neste ponto, procederemos 3 elaboracdo das pistas para cada
b - palavra. Para realzar esta etapa. selecione o botio Cesignado como
| P W
Irpon tesss de wn A HTWL axceme H Figura & - MOSIFaNdo como fazer PISIaS DA CACI PAIVTR
@ Parwrw — —
T —— BB oo fem Tiudel - o x
Tindlo b taerrhedor ot S Aqune Bty et Drgwvearsqide Oycles Ada
[ 1000 o cornmgurt N80 vio carmegad . aeHBROW o a ]
[YSPNE R — | — =
[ o | T
b e et & e | TR———
+ | v Comegon corgm e 3 fm dmacotermn | [PALAVRAS
Morw CRUZADAS!
Quards o aTY BuT Came g recite de (o apen 1B deemos e3 (L
40 pesnass qus fom o vicd nbe v cormegun Sagm suide me st .,.—.r
tre | |
Fonte: Autora Progria (2023)
Al
* Passo 2: Na pagna mical do exercicio, nsira um titulo e, em seguda, < >]
cique NO CONE representando LM Crucigrama. 1550 permitrd que vood Y
lemmmucwmmum%sw ==z
pressione 0 botdo para gerar a grade do exercicio
Fw" Demonsiranco como Clar 38 Palavras Cruzadas {;;ié’,f',;ﬁq. ‘;‘7;""7;‘:7‘""”: R
= ) Forte: Autce Progr (2023)
o Passo 4: Dentro da janeld aberta, procederemos 30 preenchmento das
comespondentes a cada palavra. Para realizar este procedimento,
mmwm«ncadapahwae no campo designado, insira 3
pista comespondente. Apds conclur 3 insergio da pista, dique em OK”
para efetuar 3 associacio da pista 3 palavra em questio.
Tasorial do Storyboad GPETEC - IFTM UdiCano

Fonte: Autoria prépria (2023).

A Figura 5 apresenta a palavra cruzada desenvolvida conforme as instrucdes

descritas no tutorial especifico do JCross.
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Figura 5 — Atividade de Palavra cruzada.

PALAVRAS CRUZADAS

Complete.

As palavras do exercicio se encontram no texto de apoio.

A corrida de sapinhos

- N&o véo conseguirl N&o véo conseguirl

E 0s sapinhos iam desistindo, menos um, que subia tranquilo, sem esforgo.

No final da competicéo, todos os sapinhos desistiram, menos aquele

Todos queriam saber 0 que aconteceu, e quando foram perguntar ao sapinho
como ele conseguiu chegar até o fim, descobriram que ele era SURDOI

Moral:

Quando queremos fazer alguma coisa que precise de coragem néo devemos
escutar as pessoas que falam que vocé néo val conseguir Seja surdo acs

apelos negativos. Verificar I

Fonte: Autoria propria (2023).

A Figura 6 apresenta uma atividade desenvolvida com a ferramenta JCloze a

partir da Guia de atividade elaborada. Assim, é possivel desenvolver uma atividade
de preencher lacunas.

Figura 6 — Instrucdes parciais do tutorial do JCloze

Figura 11 - Demonstrando comO CONfigurar © eXercicio criado - Naimagem acima coloque o subtitulo da atividade e as instrugSes da resolug3o
) do exercicio

Figura 13 - Demonstrando Como CONSGUIar © exercico criado

S .-

NP e e o B e o v 7
Forte: Autora Prépna (2023)
i g Fonte: Autora Prépna (2023)
Passo 4: Neste momento, NOSSa a1encio serd 10cada exclusivamente na modficacio 2 2
das configuracSes das seguintes abas. Figura 14 - Demonstrando como configurar O exercicio criado
Figura 12 - Mostrando como configurar © eXercicio oriado B e o g e fian 1 Pt 4y o

Fonte: Autoria propria (2023).
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A Figura 7 apresenta uma atividade desenvolvida na ferramenta JCloze a partir
da Guia de atividade elaborada no tutorial especifico. Assim, é possivel desenvolver

uma atividade de preencher lacunas.

Figura 7 — Preencher lacunas.

Realize a leitura cuidadosa do texto e preencha as lacunas com as palavras ausentes. Lembre-se de que vocé pode utilizar as pistas forecidas ao lado de cada palavra para auiliar no ‘
preenchimento.

Uma Raposa, morta de fome viu, a0 passar diante de um pomar, penduradas nas ramas de uma vicosa videira, alguns cachos de exuberantes TEJnegras.eomuslmpomm
maduras.

N&o pensou duas vezes, depois de certificar-se que o | estava livre de intrusos, resolveu colher o seu alimento.
Usou de todos os seus dates, conhecimentos e artificios para apanha-ias, mas como estavam fora do seu alcance, acabou cansando-se em v3o, e nada conseguiu.

faminta, womo de sua emp p de ombros e deu-se por vencida.

Deu meia volta e fol-se embora, desapontada foi dizendo:
'As uvas afinal estdo verdes, ndo me servem...!

Verificar . Add Letra

Fonte: Autoria propria (2023).

Santos e outros autores (2017, p. 1024) escrevem que “associando o contetdo
da disciplina visto em sala de aula [com] as atividades construidas no software pelos
alunos” podem gerar motivagédo nos “estudantes em participar de maneira mais ativa
nas aulas”.

Valente (1993) afirma que o fato de estar construindo algo que Ihe interesse
faz com que o estudante figue mais motivado”. E acrescenta que a aplicacdo das
atividades desenvolvidas no software Hot Potatoes favoreceu a interagdo dos
estudantes com os conteudos das disciplinas.

Portanto, todo este material pode ser apropriado pelos docentes para utilizar
como material de apoio para desenvolver atividades por parte dos professores.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Dada a natureza dos artefatos produzidos pelo projeto de pesquisa, o intuito €

gue sejam realizadas novas acfes o0 colocando como base para as mesmas, sejam
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por meio de novas pesquisas que permitam realizar aprimoramentos nos tutoriais e
os tornar disponiveis para as diferentes midias, como sites e videos.

Também € uma possibilidade de continuacéo do projeto que tenha segmento
por meio de atividades de extenséo voltadas para professores da comunidade externa
que tenham interesse em ter contato com essas ferramentas em sala de aula e por
projetos de ensino que trabalhem essas informacdes com alunos de diferentes
licenciaturas para que sejam introduzidos a tais tecnologias.

Com a disponibilizacdo do material instrucional desenvolvido, seré possivel que
docentes de qualquer area do conhecimento e discentes de cursos de formacédo de
professores possam utiliza-los para o desenvolvimento de novas aplicacdes em suas
acOes pedagdgicas. Sao oportunidades de utilizacédo de recursos digitais em sala de
aula, estimulando os alunos através de pequenas aplicacées que demandam pouco
recurso tecnoldgico.

Para os envolvidos com o projeto de pesquisa foi um momento de
aprendizagem e aprofundamento nos toépicos, nas atividades de pesquisa e
metodologia cientifica como um todo, bem como um momento de treinar e aprimorar
suas habilidades de comunicacao efetiva por meio de produgéo de materiais didaticos.

O recurso estudado neste projeto, o Hot Potatoes, ndo tinha atualizacdes a
algum tempo e a versdo 7 trouxe uma revitalizacédo e potencializagdo nos conteudos
do mesmo, o que foi uma contribuicdo para a motivagcado no processo de construcao

do material instrucional e do projeto em si.
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