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Roteiro de Atividade em sala de Aula N° 01

Desenvolver as atividades propostas abaixo, listando em uma folha os comandos necessarios para encontrar as
respostas solicitadas. Fazer um comentério sobre a ocorréncia (se foi a esperada ou ndo) da execugdo da solucio
proposta. Usar a apostila para solucionar os exercicios ou as ddvidas.

Entregar a atividade no final da aula. Pode ser desenvolvido individualmente ou em dupla.
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Criar a matriz A 5x5 com ndmeros reais aleatorios:

Criar a matriz B 5x5 com nimeros reais aleatdrios seguindo a distribui¢do normal:
Adicionar o valor 2 a cada elemento de A e criar a matriz C:

Multiplicar cada elemento de A pelo valor 5 e criar a matriz C:

Gerar uma matriz H que € a soma das colunas de C .

Gerar uma matriz H que possui os elementos da matriz C em ordem crescente.
Gerar uma matriz H que € o produto das colunas de C .

Gerar um vetor de nimeros inteiros H, com o valor inicial 10 e valor maximo igual a 120,
contendo 12 elementos.

Gerar um vetor de nimeros inteiros H, com o valor inicial 10 e valor maximo igual a 120,
com espacamento de 15.

Gerar um vetor de numeros inteiros H, com o valor inicial 100 e valor final ndo menor
que 10, com espacamento de 8.

Copiar as colunas pares da matriz C para uma nova matriz D.
Copiar as linhas impares da matriz C para a matriz D.

Digitarovetor X =[315912-10-1296 1]

Encontrar os valores de x maiores que zero e transformd-los em valor zero no préprio
vetor.

Digitar novamente o vetor X =[315912-10-12961 ]
Encontrar os valores que sdao multiplos de 3.

Encontrar os valores que sdo pares e multiplicar por 5, deixando os outros como estdo e
guarda-los no vetor y.

Extrair os valores maiores que 10 para um novo vetor Y.
Encontrar os valores que sdo menores que a media no vetor X e transforma-los em zero
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L& o raio de um circulo e mostre como saida o perimetro (2*n*Raio) e a drea (nr*Raio”).
Escolha um valor para o raio a seu critério.

Considerando a equacdo de uma reta y = mx — ¢, onde m e ¢ sdo constantes e m = 2 e ¢c=3.
Calcule os valores de y para os seguintes valores de x = 0, 1.5, 3, 4.5, 5, 7, 9 e 10. Quais
os valores resultantes para y?

Quando tiver célculos, ndo € necessdrio calcular os resultados, somente indicar qual seria a
resposta provavel.



