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Roteiro da Aula Pratica N° 04 - turma A

Desenvolver as atividades propostas abaixo, copiando em um arquivo em um editor de
texto (por exemplo no word) os comandos executados e as respostas encontradas pelo
software. Usar a apostila para tirar as dividas ou o Help do software. No final da aula,
encaminhe o arquivo produzido por email para o professor. Salve o arquivo texto com
o nome (LP_trbOla_<seunome>. Encaminhar até o final da aula.
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Criar as matrizes abaixo no Matlab e usa-las quando necessario:

A=[12-41045-311 6789 3]
C=[12357;45654;78925;271038;76421]

Escrever os comandos necessarios para gerar uma matriz E que é a soma das
colunas de C.

Escrever os comandos necessarios para criar uma Matriz Diagonal D a partir da matriz
A.

Escrever os comandos necessarios para gerar uma matriz K com 5 colunas e 4 linhas
e que tera os elementos gerados randomicamente.

Escrever os comandos necessarios para gerar um vetor de nimeros inteiros H, com o
valor inicial 20 e valor maximo igual a 130, contendo na matriz 23 elementos.

Escrever os comandos necessarios para que considerando a matriz A com sendo os
valores do raio de um conjunto de circulos e entdo mostre como saida o perimetro
(2mrRaio) e a area (1TRaio®) para estes valores de A.

Escrever os comandos necessarios para encontrar os valores de Y, considerando a
equacao de uma reta y = mx — ¢, onde m e ¢ sdo constantes e com os valores a serem
definidos por voce. Calcule os valores de y para os valores da matriz A.

Considere a matriz C, que corresponde a notas das 5 provas de 5 alunos, onde cada
linha corresponde as notas de um aluno:

Escrever os comandos necessarios para calcular:

a) Calcule a média aritmética das notas de cada prova da turma.

b) Calcule a nota final de cada aluno, que é a média das 5 notas das provas.
c¢) Calcule a média final da turma. .

Usando a matriz A. Gerar um gréfico para a equacao 3a° + 3a + 2. Sendo que a linha
do grafico deve ser vermelha e tracada por asteriscos. Adicionar uma grade e um titulo
qualquer para o grafico. Nao precisa salvar o grafico.

Escrever os comandos necessarios para gerar um grafico de coordenadas polares da
equacdo sen(A?%)+2cos(A), considerando o vetor H indicado anteriormente. Nao
precisa salvar o grafico.

Gerar um gréfico para a expressao 3e* -2X + 5 no intervalo entre 1 e 6. Colocar os
titulos e imprimir a linha na cor verde. Nao precisa salvar o gréfico.

Encaminhar o arquivo texto com os comandos e as respostas por email
(waltenojunior@yahoo.com.br) para o professor. Salve o arquivo texto com o nome
(LP_trb01a_<seunome>), coloqgue no assunto (LP_TRO1a_<seunome>) e anexar o
arquivo no email. Exemplo: LP_trb01a_manoel.




