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12 Atividade — Algoritmos

Escrever os algoritmos utilizando fluxograma (diagrama de blocos) e pseudocdédigo.
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Escrever um algoritmo para calcular e imprimir o volume de um cubo onde é fornecido pelo
usuario a base, largura e altura.

Escrever um algoritmo que recebe uma informacao através do teclado, a altura (h, em metros).
E com esta informacéo calcule o peso ideal para esta pessoa, utilizando as seguintes formulas:

Para homens, Peso = (72,7 * h) — 58;
Para mulheres, Peso = (62,1 * h) — 44,7

Escrever um algoritmo que 1€ e imprime o nome da pessoa e quantos dias ela viveu (considere
que o ano tem 365 dias), sendo fornecido 0 nome e a idade.

Escrever um algoritmo que calcula o custo total da mao de obra de uma reforma, considerando
que o pedreiro cobra $10 a hora, o ajudante $4 a hora e o pintor $8 a hora. Séo informadas a
quantidade de horas trabalhadas por cada um deles.

Escrever um algoritmo que calcula o custo de utilizacdo de um carro por més, considerando
que faz em média 16 km/litro de combustivel e que a manutencédo é calculada em $0,25 por
Km rodado. Considerando que o valor do combustivel e a quantidade de Km rodados no més
séo informados.

Escrever um algoritmo que calcula o preco de um bolo de aniversario sabendo que o prego dos
ingredientes é de $16 por quilo e a cobertura é de $35 por quilo. E que para cada quilo de massa
é consumido 0,4 quilos de cobertura. Considerando que é fornecido o peso total do bolo,
calcular o preco do bolo.

Escrever um algoritmo que calcula o valor aproximado de uma conta de &gua, considerando a
média de consumo (em metros cibicos — m?®) das Gltimas trés contas. O algoritmo Ié o consumo
das trés ltimas contas (em m3) e o valor atual do m® de agua. Imprime a previsio do valor
(R$) proxima conta.

Escrever um algoritmo que calcula a distancia entre dois pontos no plano (P, Q) fornecidos.
Considere que tem as coordenadas P(x1,y1) € Q(X2,y2) séo lidos. E a férmula para calcular a
distancia (d) entre dois pontos no plano ¢é dado pela férmula:

d = ((x2— x1)? + (y2 — y1)?) * onde 0 % representa a raiz quadrada

Instrucoes:

a) Entregar os exercicios 7 e 8 com a resolucdo em fluxograma (diagrama de blocos) e
pseudocadigo.

b) Entregar os exercicios 7 e 8 com o teste de mesa.

c) As solugdes devera ser digitada em formato DOC (DOCX ou ODT) ou manuscrita e
digitalizada em formato JPG, devera ter o nome de ex0?_<nome>. Por exemplo, 0
exercicio 7 do aluno Jodo Marcelo, o nome do arquivo deve ser:
ex07_joaoMarcelo.doc ou ex07_joaoMarcelo.odt ou ex07_joaoMarcelo.jpg

d) Encaminhar os arquivos para o email: walteno@yahoo.com.br colocando no assunto:
LogProg_TRO01-<seunome>, por exemplo: LogProg_TRO1 joaoMarcelo;

e) Data maxima para a entrega: 30/03/2020 até as 22:30
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f) Desenvolver o trabalho individualmente, as copias seréo penalizadas.

Avaliacéo:

a) Todo trabalho ¢é avaliado em 10 pontos que posteriormente sdo transformados em uma
média que compora a nota dos trabalhos gerais;

b) Sera avaliado no trabalho: a documentacdo inicial, a solucdo apresentada e logicamente
os resultados apresentados.;

c) Também sera considerado o atendimento as regras de entrega da atividade;
d) Trabalhos entregues ap0s a data estipulada serdo corrigidos com valor de 60% da nota;

e) Trabalhos copiados terdo a nota dividida pela quantidade de trabalhos compartilhados,
néo interessando quem fez ou quem copiou.
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