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Introducao

As novas tecnologias da informacéo e comunicacégiram da necessidade do homem de
tornar o mundo mais dinamico e eficiente, a areanttamatica tem se desenvolvido de
forma acelerada, a disputa pelo controle da vadguicnoldgica tem se tornado o principal
objetivo das grandes nacdes. Todo profissionakimado a area de educacéo, necessita
entender a importancia da introducdo da informatites conteddos programéaticos
relacionados a educacéao formal preparando os aparasa incluséo digital assim como para
sua vida cotidiana.

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiesgaientas, por vezes consideradas como
extensdes do corpo, & maquina a vapor, que muduto& instituicdes, ao computador que trouxe
novas e profundas mudancgas sociais e culturasgrelogia nos ajuda, nos completa, nos amplia...
Facilitando nossas agdes, nos transportando, omonees substituindo em determinadas tarefas, os
recursos tecnolégicos ora nos fascinam, ora nostass [...] (FROES, s.d.).

A necessidade em relacdo ao uso das tecnologidsislige faz cada vez mais evidente em
todas as areas. Constantemente professores seotersegndo forem capazes de usar a
informatica como instrumental para o ensino-apmaghm estara um patamar abaixo na
corrida pelo mercado de trabalho.

O enfoque da informatica, desde o seu inicio, paeducacdo, sempre foi como uma ferramenta
pedagodgica. Diversas pesquisas guiaram os estual@s @ uso da informatica de modo que
aproximasse professor e aluno ao seu uso contioywatesso de educagdo (AMARILLA FILHO,
2008, p.44).



Para atender as necessidades dos profissionagudagdo quanto a utilizagcdo dos recursos
digitais € necessario oferecer informacdes e cegudas que os auxiliem nesta tarefa.

Este artigo tem como objetivo descrever o desemehto do projeto de pesquisa, assim
como, a criacdo e aplicacdo do material resultam®ficinas pedagogicas para professores e
comunidade externa. No projeto foram desenvolvitageriais didaticos que auxiliam os
educadores a trabalharem com tecnologias que apsdiamratica didatico-pedagdgica.

Estes materiais pedagdgicos foram desenvolvidofoemato de tutoriais que apresentam 0s
recursos e exemplos de aplicacbes das ferramemsguipadas, mostrando as opcoes
existentes e exemplos de sua aplicagéo no cotigédncacional.

Os tutoriais apresentam a ferramenta de edicaddd#®sy da Microsoft, o Windows Movie
Maker 2.6 e o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AWAoodle. Para o Windows Movie
Maker foi criada uma apostila explicativa de contidizar o software e seus recursos de
edicdo de video. Ja para o Moodle foram desemaswiddeo-aulas mostrando as principais
caracteristicas do AVA e como criar um curso &disit nesta plataforma de aprendizagem.
Por ultimo serdo apresentadas situacdes praticdes as ferramentas podem ser utilizadas,

tanto o Moodle quanto o Movie Maker, por pedagagpsofissionais da area de educacéao.

Fundamentacao Teorica

Tutorial € um programa de computador ou um textatendo ou ndo imagens, que ensina
passo a passo, didaticamente, como algo funcidnpalavra tutorial € derivada da palavra
tutor visto que o seu objetivo € ensinar. Tutors#ie muito comuns na informatica, onde sao
usados para ensinar como programas funcionam, e poalem ser operados por usuarios
iniciantes.

O tutorial pode ser desenvolvido em forma de vigdla; que € gravada e distribuida em
forma de video, ou também poder ser estatica cqideicho material impresso ou em formato
digital, como uma apostila, livro aibook.

A video-aula é um recurso audiovisual produzidoapatingir objetivos especificos da

aprendizagem. Para Arroio e Giordan (2006) a valda- € uma forma de expor um

determinado conteudo de forma sistematizada, sgmelo

esta modalidade se mostra didaticamente eficaz dgualesempenha uma fungédo informativa

exclusiva, na qual se almeja transmitir informacfes precisam ser ouvidas ou visualizadas e que
encontram no audiovisual o0 melhor meio de veicddé®RROIO; GIORDAN, 2006, p.1).

Podem ser oferecidas em diferentes formatos deidoggm, entre eles: aula gravada em

estudio com cenografia customizada, em cenarias oealocacdes vinculadas ao conteudo



do curso, documentarios, entrevistas, debatesriamfgré-produzidas. Para Sartori e Roesler
(2005)

os diversos formatos possiveis sao decididos ppigpe de producdo em funcdo dos objetivos de
aprendizagem que se deseja alcancar, da adequdgdio éormato proposto e a hatureza do conteudo
a ser abordado, bem como das condicBes para acAmdaomo or¢camento e tempo disponivel
(SARTORI; ROESLER, 2005, p.150).

A preparacao de uma video-aula envolve um fluxprdoesso que é bem definido, sendo que
este fluxo deve ser constantemente atualizado, @ms a evolucdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao (TICs), principalmente dqsipamentos de &udio e video é
possivel enriquecé-los, de maneira a potenciahzatmda vez mais 0 processo de
ensino/aprendizagem.

TIC é um conjunto de recursos tecnolégicos quesssiwerem integrados entre si, podem
proporcionar a automagdo e a comunicacdo de véipos de processos existentes nos
negocios, No ensino e na pesquisa cientifica, @a Bancaria e financeira. Sao tecnologias
usadas para reunir, distribuir e compartilhar imfagdes, como exemplo: sites da Web,
equipamentos de informatica, telefonia, quiosquesirdormacdo e balcdes de servigos
automatizados.

Devem ser usadas no ambiente escolar como um atiadauxilio ao aprendizado, nao
esquecendo que o professor € quem determina oldonéo aluno é o sujeito que decide o
melhor caminho para assimilar esse conteudo. Cegsof tem o papel de mediador do
processo de ensino aprendizagem para formar alartisos que buscam construir seu
proprio saber.

A utilizacdo das TICs no ambiente escolar ndo devevista como uma ferramenta apenas
para apresentacdo de um assunto, pois quando arharoéliza elas tendem a modificé-lo,
tanto professores quanto alunos conseguem melb@unarconhecimentos e adquirir novos. O
professor ndo precisa se tornar um especialistalTKPs para que estes recursos sejam
implantados em suas aulas. Ele precisa de inceme/@stimulo para poder mudar sua acéao
pedagogica e ter consciéncia de que ele € umtéaloli do conhecimento e que as mudancas
escolares partem principalmente dos professores.

Diante dessa realidade deve-se fazer apropriacgd I@s de forma que venham somar aos
estudos até entdo abordados no processo pedag@gamprcionando aos aprendizes a
liberdade responsavel no uso das midias implicaodaumento da autonomia e da
responsabilidade, no desenvolvimento de novasitatlds e na efetivacdo das interacoes

com o préprio grupo e com as pessoas de outrosreedais e culturais.



Uma das aplicacdes das TICs no ambiente escolar godar através da producdo de video-
aulas. Para a producdo destes tutoriais utilizoo-3&/indows Movie Maker que é um
software capaz de auxiliar professores e educadores awa#gerem seus proprios materiais
didaticos, sem a necessidade de buscar semprgggmto na Internet.

O Windows Movie Maker é ursoftware de edicdo de videos da Microsoft. Atualmente faz
parte do conjunto de aplicativos Windows Live, chdmde Windows Live Movie Maker. E
um programa simples e de facil utilizacdo, o quengie que pessoas sem muita experiéncia
em informatica possam adicionar efeitos de trapsitgktos personalizados e audio nos seus
filmes.

No cotidiano escolar é possivel criar diversas epgiedagogicas interdisciplinares com a
utilizacdo deste ambiente. Dramatizar situacOe®ricas, registrar processos de pesquisa,
apresentar conteudos pedagogicos e podendo irelapresentar a narrativa de sua propria
experiéncia sdo alguns dos exemplos de sua uéibzag

O software é facil de usar, seu processo de manipulagéo tiegrente intuitivo. Permite
fazer, editar e incrementar filmes caseiros, péndut que os usuarios criem efeitos nos seus
videos além de poderem adicionar musicas a apegfest e efeitos, como esmaecimento,
titulos, subtitulos, pixelizagdo e outras técniiasiais. Também pode ser usado para gravar
um material de origem de &audio e video e impontguigos de origem, que, em seguida,
podem ser editados e organizados para criar filmes.

Neste sentido, segundo Bottentuit e Coutinho (2@®)uma pesquisa realizada constatou
como pontos positivos do Windows Movie Maker: é dereamenta de facil manuseio, 6timo
de ser trabalhado, divertido e curioso; pode sédizado para varios fins educativos;
possibilita o entretenimento estimula a criativieladstimula a pesquisa; torna a pesquisa
mais atraente e prazerosa; ajuda a articular @side@ma boa ferramenta para apresentacéo
de trabalhos; tras satisfacdo ao concluir o prodiuma; bastante aplicavel as atividades
quotidianas; € método facil de criagdo de videagidez para a construcao de videos; facil
utilizag&o; bons recursos; possibilita 0 desenwvadrito da criatividade.

Outro recurso previsto no projeto € a utilizacds édmbientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA) para o desenvolvimento de aulas a distanaan ca intencdo de capacitar os
professores a utilizar esta ferramenta para suadaates pedagogicas.

AVAs sdosoftwares que auxiliam na montagem de cursos acessiveidmelaet. Elaborado
para ajudar os professores no gerenciamento deelmod® para seus alunos e na
administracdo do curso, permite acompanhar comstemite o progresso dos estudantes.

Agregam interfaces que permitem a producdo de @doge e canais variados de



comunicacdo, permitem também o gerenciamento deobde dados e controle total das
informacgdes circuladas pelo ambiente. Essas caistatas permitem que um grande numero
de usuarios geograficamente dispersos pelo mundeapmteragir em tempos e espacos
variados.

Os AVAs permitem a postagem de textos, desenhgsgs®s, fotos, animacgdes, sons e videos. Os
alunos podem salvar os arquivos disponiveis ouimigos para posterior utilizacdo. No AVA os
alunos interagem com os professores e com os sofggahats e foruns de discussdo. Desenvolver as
suas atividades, quer sejam apresentacoes, teste®@icios, podendo ser individual ou em grupo e
que sao possiveis de serem enviadas imediatamenat® professor ou para os participantes do curso
(PARREIRA JUNIOR; MARTINS, 2009, p.9).

Dentre os AVAs disponiveis, um dos mais utilizadas Moodle. Segundo Teodoro e Rocha
(2007), o Moodle é um sistema construido para caarbientes virtuais voltados a
aprendizagem. Ou ainda, um sistema para gerendiardencursos destinado a auxiliar os
educadores na implantacdo de cursos em um ambiental. Pode-se dizer também que o
Moodle é um Sistema de Gerenciamento de Aprendizage trabalho colaborativo (SGA).

A sigla Moodle significallodular ObjectOriented Dynamic Learning Environment),e em inglés € um
verbo que descreve a acao ao realizar com goste e tem pra fazer, a pessoa é conduzida ao
processo de criacdo. Desta forma a palavra Mogqaieaase tanto a forma como foi feito, como a
forma que os usuarios de um curso on line se eenohE umsoftware desenhado para auxiliar
educadores a organizar e gerenciar com facilidades on-line (CEFET-BG, 2008, p.3).

Criado em 2001, a proposta do Moodle, segundo Md@wbugiamas, desenvolvedor do
projeto que lidera até hoje, € bastante difereaciddata-se de aprender em colaboracdo no
ambiente on-line, baseando-se na pedagogia sOcitstrativista. Portanto, trata a
aprendizagem como atividade social além de cormertencdo na aprendizagem que
acontece enguanto construimos ativamente os adefs#xtos, videos, imagens, etc.) para

gue outros vejam ou utilizem.

Desenvolvimento dos materiais e dos cursos

Inicialmente foi desenvolvida uma apostila do WiwwvdoMovie Maker, contendo as suas
fungBes e explicando como utiliza-las em uma eddgw@ideo. Dentre os principais topicos
da apostila (Figura 1), tem-se a explicacdo dafaxte, importacdo de arquivos de video e
projetos, trabalhando com audio e salvando o mrdjeal em formato de arquivo de video.
Com a apostila ja desenvolvida, foi oferecido umsaiwcom duracdo de 40 horas distribuidas

em 10 dias de aulas presenciais e atividades &diatcom a utilizacdo do ambiente virtual



de aprendizagem Moodle. Para seguir o roteiro dasadlas presencias, a apostila foi
repartida em 10 médulos (Figura 1).

O curso foi coordenado e orientado pelos profess@valteno Martins Parreira Junior e
Anderson de Melo Valadao, que sao professores uwlses de Engenharia de Computacéo e
Sistemas de Informacdo da Fundac&o Educacionaungaba — UEMG, ambos trabalham
com pesquisa na area de materiais didaticofiwares ligados a area de educacao.

Os responsaveis pela execucdo do curso foram oentés Roberto Guimardes Dutra de
Oliveira, Renner Augusto Alves Lima e Dione Mat@asreira, que sdo bolsistas e estagiarios
do Nucleo de Educacdo a Distancia (NEAD) e dissermte curso de engenharia de
computagao.

Para realizacdo do curso foi utilizado o laboratdle educacao a distancia da fundacéo para
as aulas presenciais onde os participantes tinltassa asoftware e ao ambiente virtual.
Para cada aula, o aluno tinha os médulos imprgss@s o0 acompanhamento e um guia de
atividade a ser desenvolvido como atividade pratda aula a distancia o aluno deveria
desenvolver um exercicio utilizando os recursogsgitados na aula presencial, e possiveis

davidas ou dificuldades seriam sanadas na aulargegu
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Figura 1 — Tela inicial do material do curso

Apds o término do Curso de Movie Maker, uma avaliada atividade foi realizada para a

identificacdo dos pontos fortes e fracos e a nedaads de alteracdo do material produzido.



Com esta avaliagdo, foi desenvolvido um conjuntwideos-aulas explicativo sobre o AVA
Moodle, fruto das observacodes feitas durante cocangseriormente citado, quando detectou-
se dificuldade na utilizacdo do material impresso.

O roteiro das videos-aula foi baseado em algumaspdacipais recursos oferecidos pelo
Moodle, dentre eles a configuracéo inicial do amigievirtual, a utilizacdo de recursos e a
criacao de atividades para os participantes ilscnb curso (Figura 2). Foram desenvolvidas
oito video-aulas no total, onde cada uma apresesao-a-passo a configuracdo de um
conjunto de recursos da sala de aula virtual.

Um mini-curso foi oferecido durante a semana ac@&ndo curso de Sistemas de
Informacdo da instituicdo, com duracdo de 5 hocas) a finalidade de apresentar aos
participantes as principais funcdes oferecidas p#A. Os coordenadores foram 0s mesmos
do curso anterior e 0s responsaveis pela execugadcudso foram os alunos Roberto
Guimaraes Dutra de Oliveira e Renner Augusto Alves.

Este mini-curso foi ministrado no laboratério deieatdo a distancia da instituicdo através da
visualizacao das video-aulas por parte dos paatibgs e com 0 apoio da equipe executora, 0S
alunos configuraram o ambiente o que possibilitoztada um ter um modelo de uma sala

virtual montada para que eles tenham um materipedgquisa caso tenham davidas futuras
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Figura 2 — Tela inicial das video-aulas utilizadasurso.



Os cursos propiciaram uma experiéncia diferenta pabolsista, tendo a oportunidade de
contribuir para que professores da instituicAo mwuodade externa adquirissem novos

conceitos a partir da apropriacéo de conhecimgmtmiuzidos no projeto.

Aplicacao pratica dos materiais

Apoés a participacdo dos educadores nos dois cunsustrados, Movie Maker e Moodle, é
possivel imaginar que eles integrem as duas ferm@®ee as utilizem em conjunto no
cotidiano escolar.

A utilizacdo do Windows Movie Maker, aliada a undnera digital, permite que professores
gravem suas aulas ministradas em sala e possanitigiga-las para os alunos, permitindo
revé-las quantas vezes desejarem. E possivel tangjoéncom a aula gravada, esse video seja
editado com o Movie Maker e acrescentado imagemslicas ao video, para que despertem
a atencédo do aluno, visando que ele preste atemmpA@lguns detalhes da aula que no
momento em que foi ministrada, passaram por desipeias.

Outra possibilidade de utilizacdo da ferramenta parte dos professores € para
complementar uma aula ministrada. Algumas dis@glitendem a ter um contetdo vasto e
com pouco tempo para apresenta-la aos alunosjgsar@ducadores podem utilizar o Movie
Maker para a criacdo de videos que complementeralea dada em sala, podendo ter
conteudos novos ou simplesmente uma revisao owaufaale tira davidas.

A utilizacdo do Windows Movie Maker permite antemevas formas de producdo de conhecimentos,
em que alunos, professores, pais, pesquisadodsinistradores podem encontrar formas de escapar
da educacédo tradicional em diregcdo aos novos ospatividades e conceitos. Os professores, ao
realizarem seus projetos educacionais utilizant resva tecnologia, poderéo promover uma revisao
profunda nos processos de ensino e de aprendizagerysca da estruturacdo de um objeto de
aprendizagem que interligue quatro pressupostatafoantais: autoria, conectividade, colaboracéo e
comunicacdo (MOURA et al., 2011).

Segundo Weber e Gianotto pode-se utilizar o Moviekéd para estimular os alunos a

produzirem videos como trabalho académico.

Neste sentido, durante o desenvolvimento destestpropotou-se que a utilizacdo do software
Windows Movie Maker, como ferramenta didatico-peitaga, contribuiu com o ensino de Biologia
uma vez que, para criar as apresentagdes os ahfimogspenas aprenderam a trabalhar com este
software, mas também se envolveram ativamente cooontetdo, visto que realizaram ampla
pesquisa bibliografica sobre o tema (WEBER; GIAN@TR2010).



Apés as video-aulas terem sido criadas é necegpégio educador tenha um ambiente onde
todos os alunos possam ter acesso a este ma@analisso, o educador conta com o ambiente
virtual de aprendizagem Moodle, onde é possiveli@uar os videos criados e disponibiliza-

los para todos os alunos.

Concluséo

As possibilidades de transmitir informacfes aunmartansideravelmente quando € integrado
0 uso das TICs na educacao, poréem € necessaribajuem planejamento para atender as
necessidades pedagdgicas e o0s objetivos desejados.

Hoje é consenso que as novas tecnologias de inf@ora comunicagdo podem potencializar
a mudanca do processo de ensino e aprendizagemas gasultados promissores, em termos
de avancos educacionais, relacionam-se diretantame a ideia do uso da tecnologia a
servico da emancipagdo humana, do desenvolvimeataridtividade, da autocritica, da
autonomia e da liberdade responséavel.

O projeto foi concluido e obteve-se o resultadoeesyp. A producdo dos materiais e 0s
cursos oferecidos aos professores da instituiggitdatam a proposta inicial e espera-se que
0s participantes coloquem em pratica 0s ensinarmamqmiesentados.

Para os alunos participantes do projeto, foi un@tapidade de participar de atividades de
pesquisa. A producdo dos materiais, tanto a apogtianto as video-aulas, permitiram o
estudo detalhado de algusidtwares e plataformas de ensino que sdo muito usadosiass d
atuais. Quanto a participacdo na organizacado euedieados cursos, estes contribuiram com
uma experiéncia diferente para os alunos partitgsampermitindo uma agéo protagonista na
atividade educacional. Logo foi importante sergireomo educador e usufruir de uma
oportunidade que podera ser aproveitada futuramente

Com o material produzido e disponivel na institajciica a expectativa de que o projeto
continue em desenvolvimento. Que novos cursos seferecidos, aproveitando estes
materiais para a criagéo de projetos de extensfoetdo desde os professores da instituicao

até a comunidade educacional regional.
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