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Conceitos – Aula 2

Esquema Geral do Computador

• HARDWARE;

• SOFTWARE.



05/05/2014

Prof. Walteno Martins Parreira Jr 2

Esquema Geral do Computador

• HARDWARE - Conjunto dos dispositivos físicos 
que constituem o sistema informático:
- Componentes centrais do computador –

processador, Memória e Placa mãe;

- Periféricos - dispositivos que podem ligar-se a um 

computador para entrada/saída de dados.

Esquema Geral do 

Computador

• SOFTWARE - Conjunto de programas do
computador, ou seja, instruções que são capazes
de fazer funcionar o hardware, sob intervenção
mais ou menos interativa dos utilizadores:

•- De sistema: faz com que o computador funcione,

faz a ligação entre o hardware e programas.

•- De aplicação: engloba os restantes programas

com os quais o utilizador realiza determinadas

tarefas.
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Vídeo: viagem ao interior do 

computador

https://www.youtube.com/watch?v=jH5gOJvvCSQ

Dispositivos de Entrada e 

Saída

São também chamados de periféricos. Utilizando
estes dispositivos o computador pode armazenar,
ler, transmitir e receber dados.

O termo “Entrada e Saída” é abreviado por E/S, ou
para quem preferir na língua inglesa, I/O
(Input/Output).

Dentre os diversos dispositivos de E/S, existem
alguns que são especializados apenas em entrada,
outros especializados apenas em saída e outros
em ambas as ações
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Placa mãe

Basic Input output system (BIOS)

BIOS é uma série de instruções gravadas na ROM que
quando o computador é inicializado então estas
instruções são interpretadas e executadas.

Também definida como um programa de computador
pré-gravado em memória permanente, estão
relacionadas à configuração do hardware e é executado
toda vez que o pc é ligado. Tem como funções:

• Dar suporte básico de acesso ao hardware do pc;

• Fazer a carga do Sistema Operacional na memória;

• Realizar verificação funcional dos circuitos do PC

• Responsável por carregar o programa de boot, 
durante a inicialização do sistema.
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Memória

São todos os dispositivos que permitem a um
computador guardar dados, temporariamente ou
permanentemente.

Existem vários tipos de memórias, tais como:
flash, RAM, ROM, etc. Local do computador
(hardware) onde se armazenam temporária ou
definitivamente dados (números, caracteres e
instruções).

Random Access Memory (RAM)

RAM ou memória de acesso aleatório, indicando
a principal característica da memória RAM, que é
o fato de permitir o acesso direto a qualquer um
dos endereços disponíveis e de forma bastante
rápida. É a memória principal de um
computador.
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Read Only Memory (ROM)

ROM é a memória apenas para leitura.

Existem vários tipos e é usada para guardar
dados que não serão alterados.

Exemplos de memória ROM são as EPROM.

As memórias Flash são atualmente muito
usadas para substituir chips de memória ROM,
como por exemplo para armazenar o BIOS da
placa mãe. Entretanto, memória Flash pode ser
regravada, por isso não pode ser considerada
memória ROM, apesar de substituí-la com
vantagens.

Memória Secundária

São chamadas de “memórias de armazenamento

em massa”, para armazenamento permanente de
dados.

Não podem ser endereçadas diretamente, a
informação precisa ser carregada em memória
principal antes de poder ser tratada pelo
processador. Não são estritamente necessárias para
a operação do computador.

São geralmente não-voláteis, permitindo guardar os
dados permanentemente.

Como memórias externas, pode-se citar os discos
rígidos (HD) como o meio mais utilizado e uma série
de recursos: CDs, DVDs, Pendrive, Memory Card .
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Memória Flash

Diferentemente da memória RAM e também
das SRAM, a memória Flash permite armazenar
dados por longos períodos, sem precisar de
alimentação elétrica.

Por isso, a memória Flash
tornou-se rapidamente a
tecnologia dominante em
cartões de memória,
pendrives, HDs de estado
sólido (SSDs), memória de
armazenamento em câmeras,
celulares e palmtops e assim
por diante.

Vídeo: Como funciona o 
computador

https://www.youtube.com/watch?v=NF2pPpAucvs
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Sistemas de Medidas

Medida Unidade Abreviatura Espaços

0 (zero) ou 1 (um) 1 bit b 1

8 bits 1 byte B 8

1024 bytes 1 kilobyte KB 1 mil

1024 kilobyte 1 megabyte MB 1 milhão

1024 megabyte 1 gigabyte GB 1 bilhão

1024 gigabyte 1 terabyte TB 1 trilhão

Vídeo: Mensurando dados 

https://www.youtube.com/watch?v=NfVK680aO4c
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Processamento dos Dados

Processamento de dados consiste em realizar
um processo sobre qualquer dado de entrada
(input) com o objetivo de gerar uma saída
aceitável ou próxima disso (output).

Nova Geração de Dispositivos

http://www.slideshare.net/RioInfo2009/novos-dispositivos-e-seus-usos-palestrante-roger-finger
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Vídeo: Tecnologia NFC

https://www.youtube.com/watch?v=Yl0xr53q6r4
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