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Resumo: A proposta ¢ apresentar um trabalho desenvolvido no ano de 2016 junto a 20
alunos do 9° ano do ensino fundamental na modalidade E.J.A (Educagdao de Jovens e
Adultos) da Escola Municipal Professor Eurico Silva. Trabalho esse que contou com o
suporte do professor, laboratorista e supervisor do PIBID (Programa Institui¢ao de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia) na escola e da professora de Lingua Portuguesa, que cedeu os
horarios e a turma para a realizacdo das aulas. Foi usado o laboratdrio de Informatica da
escola, onde apresentamos aos alunos o Arduino, que ¢ uma plataforma aberta de
prototipagem eletronica, com baixissimo custo e facil de trabalhar, e ndo tem pré requisitos
quanto a conhecimentos prévios em eletronica e robdtica. Para a execugdo do projeto
foram utilizados equipamentos eletronicos velhos e foi feito um trabalho de
conscientizacdo quanto ao descarte do lixo digital.
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Introducao

A proposta do projeto Robdtica com Arduino e Lixo Eletronico para Alunos da
E.J.A. (Educagdo de Jovens e Adultos) foi 4 reutilizacdo do lixo eletronico em conjunto
com o Arduino para a construcdo de protétipos. Foi realizado na Escola Municipal
Professor Eurico Silva durante o primeiro semestre de 2016. Foram utilizadas as aulas da
professora de Lingua Portuguesa, Danubia Flavia Passavante Laranjeira, que acompanhou
os bolsistas do PIBID, e ajudou os alunos da escola pélo quanto a elaboragdo de relatorios
e pesquisas referentes ao assunto. As aulas aconteceram no Laboratério de Informatica,
onde tivemos também o suporte do Professor e Supervisor do PIBID, Prof. Glauber
Oliveira. Participaram do projeto 20 alunos do 9° ano da E.J.A.

Nas primeiras aulas, através de slides em Power Point apresentamos aos alunos a

placa do Arduino e outros componentes, como Protoboard, resistores, leds, ferramentas,
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motores, servos e sensores. Simultaneamente disponibilizamos os componentes para que os
alunos pudessem ter o contato manual com eles.

Logo apos apresentamos a plataforma de programagdo do Arduino, mostramos
como ¢ feito o download e a instalagdo da plataforma no computador, iniciamos o
aplicativo e conectamos no computador via cabo USB e apresentamos os sketchs e as
bibliotecas que vém pré-instaladas na plataforma.

Apresentamos varios projetos aos alunos. Montamos um circuito conhecido como
Blink, que ja vem na biblioteca do Arduino, depois programamos um led para piscar,
montamos um semaforo, depois um sistema de acesso. Iniciamos a montagem de um carro
seguidor de trilha, mas como o semestre terminou ndo conseguimos finalizar sua

montagem.

Fundamentacio Teorica

Segundo Zilli (2004), a Robdtica Educacional ¢ um recurso tecnoldgico bastante
interessante e rico no processo de ensino-aprendizagem, ela contempla o desenvolvimento
pleno do aluno, pois propicia uma atividade dinamica, permitindo a constru¢do cultural e,
enquanto cidadao tornando-o autdbnomo, independente e responsavel.

A inser¢do de recursos tecnoldgicos como forma de auxilio na educagdo ¢ um dos
grandes debates abertos no Brasil. Em paises de primeiro mundo esse assunto ja foi
superado, pois a maioria da populagdo ja tem acesso a recursos como computador, internet
e programas educativos na escola e até na propria residéncia. Por outro lado, a realidade
brasileira aponta para o uso intenso de solu¢des livres, abrindo assim um campo
interessante para disseminagao de recursos tecnologicos a baixo custo.

Para que o ensino da robdtica seja um diferencial na aprendizagem do aluno e ndo
apenas um discurso vazio sobre o uso da tecnologia no ambiente escolar, ¢ importante
ressaltar os objetivos metodologicos. Em escolas publicas sabemos como ¢ dificil e caro o
ensino de robodtica, mas através de pesquisas e boa vontade podemos incluir este método

tao interessante de aprendizado na educagdo. Para facilitar o processo de construgdao de
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robds, principalmente para principiantes, existem diversos kits de robotica que sao usados
no ambito educacional, dentre os mais conhecidos estdo os kits Lego e Vex, mas pelas
condicdes do ambiente e da escola, foi decidido utilizar a robotica de uma maneira mais
acessivel. Para tal feito, seguimos utilizando a plataforma Arduino.

O lixo eletronico ¢ todo residuo material produzido pelo descarte de equipamentos
eletronicos. Com o elevado uso da eletronica no mundo moderno, este tipo de lixo tem se
tornado um grande problema ambiental quando ndo descartado em locais adequados. Ele ¢
composto por Monitores de Computador, telefones sem fio e celulares, baterias e pilhas,
computadores, placas de circuitos eletronicos, televisores, cameras fotograficas,
impressoras, calculadoras, e todo tipo de aparelhos eletroeletronicos (MIGUEZ, 2010).
Estes sdo descartados quando apresentam defeito ou se tornam obsoletos (ultrapassados). O
problema ocorre quando este material ¢ descartado no meio ambiente, pois como possuem
substancias quimicas (chumbo, cadmio, mercurio, berilio, etc.) em suas composigoes,
podem provocar contaminacao de solo e agua, e além de contaminar o meio ambiente,
estas substancias quimicas podem provocar doencgas graves em pessoas que coletam
produtos em lixdes, terrenos baldios ou na rua.

Sao compostos também por grande quantidade de plastico, metais e vidro, materiais
que demoram muito tempo para se decompor no solo. Para ndo provocar a contaminagao e
poluicdo do meio ambiente, o correto ¢ fazer o descarte de lixo eletronico em locais
apropriados como, por exemplo, empresas e cooperativas que atuam na area de reciclagem

(MIGUEZ, 2010).

Resultados e Discussao

Trabalhar com a modalidade de ensino da E.J.A. trouxe um diferencial para o nosso
projeto, visto que os alunos em sua maioria ja estdo inseridos no mercado de trabalho, e o
principal objetivo deles ¢ conseguir uma melhor qualificacdo. Entre os alunos participantes
do projeto, podemos destacar um que trabalha com instalacdo de equipamentos

eletroeletronicos e antena parabdlica e outro que era auxiliar técnico em uma empresa de
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informatica. Os dois alunos foram muito participativos nas aulas. Podemos citar também
um grande interesse por parte de algumas alunas do curso, que também foram muito
participativas.
Conclusao

O contato do aluno bolsista do PIBID com o meio escolar e ainda mais no contexto
onde se situa o E.J.A. é de grande importancia, por realizar essa interagdo e por
proporcionar um grande diferencial na constru¢cdo do conhecimento e da relacdo entre a
teoria adquirida nas salas de aula do instituto e a pratica adquirida nas salas de aula das
escolas polo do PIBID.

E nesse ambiente, onde podemos aproveitar o contato com professores e
coordenadores experientes, envolvidos com o projeto, onde podemos desenvolver os
conhecimentos, influenciando na aprendizagem dos alunos da Escola Municipal Professor

Eurico Silva.
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