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Unidade Curricular: Design Instrucional

Periodo: C.H. Teorica: C.H. Pratica: Carga Horaria Total: Pre-requisito (qdo houver)
6° 60h - 60h ----
Ementa:

Estratégias metodologicas: contextualizagao e paradigmas. Modelos Educacionais. Etapas do planejamento
e desenvolvimento de objetos digitais de aprendizagem para educacao a distancia. Planejamento e
elaboracao de material didatico integrando textos, graficos, tabelas, imagens, videos, animagdes e audio.

Objetivos:

Compreender o papel do designer instrucional na equipe de educacgao a distancia. Instrumentalizar os
estudantes para a adocao de abordagem critica no design de instru¢cdes online. Promover a eficacia
informacional e a otimizacao de solugbes na producdo de material instrucional. Planejar e desenvolver
material didatico para aprendizagem online.

Bibliografia Basica:
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