
ANEXO 

II 
 

REQUERIMENTO: VALIDAÇÃO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES 
 
1 – CURSO: Licenciatura em Computação 

 

2 –   N     OME DO ALUNO (A) João Alves de Sousa Neto.     

 

3 – NÚMERO DA MATRÍCULA:  xxxxxxxxxxxx-1  

 

4 – ANO/SEMESTRE:  2016/1º  

 

5 – MODALIDADE DA ATIVIDADE: 

  

(X) Atividade de Ensino (   ) Atividade de Pesquisa (   ) Atividade de Extensão 

 

ATIVIDADE: Cursos e Minicursos       (ver Anexo I) 

 

6- CARGA HORÁRIA:  20 HORAS 

 

7- LOCAL:  Uberlândia - MG 

 

8- DATA:  02/02/2015 a 29/10/2015 

 

9- ANEXOU COMPROVANTE: (X) SIM (   ) NÃO 

 

 

DATA: __15__/ 03 / 2016                     

                                                         ASSINATURA DO (A) ALUNO(A): 
 

PARECER DO PROFESSOR SUPERVISOR DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES 
 
(    ) AUTORIZADO  (      ) NÃO AUTORIZADO   
 
Justificativa:       ______ 
 

              

 

              

 

             

 

DATA: ____/  /   
 
 
 

ASSINATURA DO PROFESSOR SUPERVISOR 
 



PROTOCOLO Nº:    

 

NOME DO (A) ALUNO (A):  João Alves de Sousa Neto.  
 
 

MODALIDADE DA ATIVIDADE: 
 
(X) Atividade de Ensino (  ) Atividade de Pesquisa (   ) Atividade de Extensão 
 
ATIVIDADE: Cursos e Minicursos        (ver Anexo I) 
 

 

 

RELATÓRIO 

 

Foi um curso sobre programação, onde aprendi como é a estrutura da linguagem 

(classe, conceito de variáveis, atributos, métodos, herança, keyword, polimorfismo e 

POO) e como ela pode ser utilizada em aplicativos reais desktop, com o Swing. 

 

 

 

 

DATA: __15__/ 03 / 2016 
 

 

 

 

ASSINATURA DO (A) ALUNO (A) 


